ANO 3 - N° 29 - Cr$ I I.701M 




pJRSQDE COBOL 

mi:® 6 



DESKTOP PUBLISHIN 



Transforme seu MSX 
em uma estagdo grqfica... 





Tela digital izada (foto em monitor RGB). 



PlacaeIetr6nicaKIT2+. 



KIT 2+ 



• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuario • 1 28 KBytes VRAM (video) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 

residente • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) ■ Rel6gio/Calendario (mantido por bateria) • Movimentacao fina das telas 

graficas na horizontal e vertical • Resolucao de 51 2 x 424 1 6 cores de 51 2 



• • • 



e tambem em um Video-Game 
de alta resolugdo 



I I I I I I I I I I I I IT 





Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). 



Placa e Carrucho II MEGARAM. 



II-MEGARAM 



Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definlgao grafica e sonora. 

Todos os produtos tern garantia de 1 ano. 
KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda. 

ACVS Eletronica Ltda. 

Av. Paultsta, 2001 - ConJ. 912 - CEP 0131 1 - Sao Paulo - SP - Tel: (Oil) 289-7694 



MAIS 2 SUPER LANQAMENTOS DA ACVS 



KIT 2+ EM CARTUCHO 

(COM OU SEM FM) 

PARA TODOS OS MICROS MSX 

Com todas as caracten'sticas graficas do KIT 
2+ inlerno e com a facilidade de poder ser ins- 

lalado pelo proprio dono do micro. 
*Acompanha manual e instrugoes de instalacao. 



EXPANSOR DE SLOTS 

Com 4 slots secundarios, voce pode usar ao 

mesmo tempo ate 4 cartuchos como KIT 

2+, o FM-Music, a Megaram e a interface 

de drive. 



EM BREVE: 



CARTUCHO MEGA-MAPPER 

Expansao de memoria RAM com capaci- 
dade de 1 Mbyte a 4 Mbytes com tripla func/io: 

• Memory Mapper (expansao original da 
linha MSX voltada a programas). 

• Megaram (expansao destinada a jogos, 
criada pela ACVS eletronica em 1987). 

• RAM-DISK (todas as caracten'sticas do 
DOS2dalinhasMSX). 



CARTUCHO SUPERIMPOSE EM CORES 
(GENLOCK) 

Faz mixagem do sinal de vfdeo externo com o 
computador. Voce pode desenvolver trabalhos 
profissionais de producao de legendas em vf- 
deo (com imagens em movimento) e misturar 
desenhos animados com cenas reais gravadas. 
Tern perteita sincronizac/io de imagens e cores! 



MOUSE DE ESFERA "RAMSTER" PARA MSX 

Com o mesmo padrao dos importados, o mouse "RAMSTER" 
da ACVS simplifica e agiliza a elaboracao de desenhos e grafi- 
cos coloridos feitos a mao. Basta deslizar o mouse em uma su- 

peficie lisa. 




TODOS OS PRODUTOS ACVS TEM GARANTIA DE 1 (UM) ANO. 
CONSULTE NOSSOS PREQOS PROMOCIONAIS. 



ATENgAO: 




ESTAMOS CADASTRANDO REPRESENTANTES E REVENDE- 
DORES POR TODO O BRASIL. AS EMPRESAS INTERESSADAS 
DEVEM ENVIAR SEUS DADOS CADASTRAIS PARA NOSSO ENDE- 
REQO EM SAO PAULO! 

ACVS ELETRONICA Ltda.: Av. Paulista, 2001 - 9 Q andai - Con.j. 912 
CEP 01311 - Sao Paulo - SP - Tel.: (011)289-7694 




PHELIPE LUIZ DO NASCIMENTO 
000.008.91 



CLUBE DO LEITOR 

Se voce ainda nao tern um cartao, 
faqa logo a sua assinatura da CPU 
e receba o seu. 



A&R COMPUTERS 

05% iia compra de suprimentos, jogos e 

perifericos 

10% na compra de aplicativos e utilita- 

rios 

ABBA COMPUTADORES 

10% na compra dejogos e aplicativos 
05% na compra do pcrifcricos c snpri- 
m entos 

BITCENTER INFORMATICA 

10% cm servicps de manuleneao 

CHAMPION SOFTWARE 

10% na compra dejogos 

CIBERTRON ELETRONICA 

15% na compra de softwares 

CON ECTOR INI). E COM. 

05% na compra de kit de crive p/ MSX 

DRAWLINE SOFTWARE 

05% na compra de pcrifcricos 

10% na compra de jogos, suprimentos, 

aplicativos e utililarios 

15% na compra de softwares cm geral 

EDITORA ALEPH 

15% na compra de software 

GAME OF TIME 

10% de desconlo em geral 

INFORTELES 

05% de. desconto cm geral 

LEGION SOFI'WARE 

10% em todos OS produtos 

LIFTRON INFORMATICA 

07% na compra de kit de drive p/ MSX 

LIVRARIA CIENCIA NOVA 

15% na compra de livros 

10% na compra de suprimentos 

MARLEY SOF1" COM. IND. 

10% na compra dejogos 

05% na compra de revistas 

10% na compra de softwares em geral 

MARSOIT INFORMATICA 

10% na compra de revistas, pcrifcricos 
e suprimentos 



20% na compra de aplicativos 
30% na compra dejogos 

MEGA HOUSE 

10% na compra de softwares em geral 
(MSX, APPLE, PC e AMIGA) e em 
maniilcncao de micros e pcrifcricos 

MSX FORCA 

10% na compra de. aplicativos e utilila- 
rios 

MSX e PC SERVICE 

10% na compra de revistas, pcrifcricos, 

suprimentos, aplicativos, utililarios e 

softwares em geral 

10% na compra de PC XT/AT 

20% nos cursos 

30% na compra dejogos 

MSX INFORMATICA 

10% em hardware, nos softwares de ou- 

tras empresas, na assistencia lecnica e 

suprimentos 

20% de desconto em scus softwares 

NEMESIS INFORMATICA 

10% cm scus produtos 

NEWDATA 

05% nos produtos de rcprcscutacao/re- 

venda 

10% nos produtos Espacial Elctrouica 

20% nos scus produtos 

OCCIDENTAL SCHOOLS 

10% de desconto nos cursos de infonna- 
tica e elctrouica por corrcspondcncia 

OVER SOFTWARE 

05% na compra de softwares de outras 
empresas, suprimentos e pcrifcricos 
10% na compra dejogos, aplicativos e 
utililarios 

PAULISOFT INFORMATICA 

10% na compra dc softwares (exceto 
promocao) 

PRINCESS INFORMATICA 

05% na compra de perifericos e carlu- 
chos/Conipuler Help luformatica 
10% na compra de softwares em geral 



RECURSOS DIGITALS 

05% na compra dc pcrifcricos 

10% na compra de softwares de outras 

empresas 

30% na compra de softwares dc Redi 

RK SOFT 

10% na compra de livros, revistas, pcri- 
fcricos e suprimentos 
50% na compra de jogos, aplicativos, 
utililarios e softwares em geral 

SOI -TCENTER INFORMATICA 

05% na compra dc perifericos 

10% em acessorios e qualquer servicp 

de manuleneao 

20% na compra de softwares cm geral 

SOFT DESIGNS 

15% na compra de softwares e servicps 

SOFTNEW INFORMATICA 

05% na compra de suprimentos e peri- 
fericos 

10% na compra de jogos e livros 
20% na compra de softwares em geral 
30% na compra dc aplicativos e utilila- 
rios 

SOLAR INFORMATICA 

05% na compra de hardware e equipa- 

mentos 

15% na compra de softwares 

TACO SOFTWARE L IDA. 

05% na compra dc pcrifcricos 

10% na compra dc jogos, suprimentos, 

aplicativos, utililarios e softwares cm 

geral 

TALL COMUNICACOES 

10% na compra de pcrifcricos c soft- 
wares em geral 

TOQUEBYTE INFORMATICA 

10% de desconto cm scus produtos 

W & J INFORMATICA 

05% na compra de livros, perifericos c 
suprimentos 

10% na manuleneao de micros e perife- 
ricos 

15% na compra de jogos, aplicativos, 
utililarios e softwares em geral 
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CURSO DE COBOL 
PARTE 6 

NUMEROLOGIA 
NOMSX 



ANALISE DO v^ 
SISTEMA OPERACIONAL 



DESKTOP PUBLISHING 



SEU MSX 
MERECE O 

MELHOR 



Professional Paint: o melhor editor grallco do mercado. Pode ampliar e reduzlr llguras. CrS 66.500,00 

Turbo Animador 3D: excelenle programa para compulacao gralica no MSX. Parece Amiga. CrS 66.500,00 

Professional Data Retrieve: Um super banco de dados para voce calalogar o que qulzer. DBase compallvel. CrS 66.500,00 

Professional Publisher: o mellior slslema Desktop Publishing para MSX. Facil de usar e exlremamente ellcienle. CrS 66.500.00 

Professional Cards: programa gerador de cartoes comemorativos. Acompanha disco do sliapes. CrS 38.500,00 

Professional Labels: gerador de eliquelas personalizadas para dlsqueles, cadernos, lilas de video, elc. CrS 35.000,00 

Professional Stripes: crla lalxas promoclonais com ate 4,6 metros, com shapes, allabetos. etc. CrS 35.000,00 

Professional Publisher Advanced: os qualro programas aclma reunldos num s6 produto. Sensacional. CrS 125.000,00 

The Disk Mechanic: 15 programas para voce utlllzar mellior o seu computador. CrS 27.000,00 

MSX Disk Press #1 : a melhor revisla em disquete para o seu MSX. Arligos, dicas e analises. CrS 15.500,00 

FastBack!: super copiador setorial que lormala enquanto copia. Excelenle interlace gralica. Usa Megaram. CrS 27.000,00 

MSX Flow Chart: gerador de gralicos comerciais e eslalislicos. Compallvel com o SuperCalc 2. CrS 38.500,00 

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em queslao de minutos. Centraliza textos automaticamenle. CrS 38.500,00 

Multi-Display System: gerador de scrolls para lilmagens em video, alem de colocar 25 eloilos especiais em telas. CrS 38.500,00 

Colorlndol: um verdadeiro livro de plntura eletrflnico para a garolada entre 3 e 7 anos. CrS 27.000,00 

Music Stealer: retlra todos os sons e musicas de logos padrao MSX, Permile a edicao dos sons. CrS 38.500,00 

Brasil Geograflco: alias eletronico com Inlormacoes sobre cenlenas de cidades brasileiras. CrS 35.000,00 

Master Cruncher: super compadador de arquivos para voce economizar o maximo de espaco em disco. CrS 35.000.00 

Sprite Factory: o melhor e mals complelo editor de sprites leilo no Brasil. Cr$ 27.000.00 

Screen To Dos: translorma telas .SCR em .COM para voce incrementar seus BATs. CrS 17.500,00 

Zorax: o primelro |ogo naclonal de acao. Varias lases e Initnigos. CrS 25.000,00 

Guerra Frla: sensational wargame para voce |ogar com loda a tarnllia. CrS 29.000,00 

Hitek Imoblliario: adaptacao do popular Jogo de labuleiro Monop6lio. CrS 25.000,00 

A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure naclonal. Cr$ 25.000,00 

Desktop Video Guide: aposlila eletr6nlca que enslna truques e niaceles em video. CrS 17.500,00 

Art Pack 1, 2 e 3: conjunlos de llguras para Desktop Publishing ou video. CrS 17.500,00 (cada con|unto) 

Letters 1 , 2 e 3: allabetos para desktop, Multi-Display ou PPaint. CrS 1 7.500.00 (cada con|unlo) 

SuperLetters 1,2*3: allabetos no formato shape. Varies tamanhos. CrS 17.500.00 (cada conjunlo) 

Borders 1, 2 a 3: bordas enleiladas para desktop ou video presentation. CrS 17.500,00 (cada conjunto) 

MiniShapes 1 e 2: llguras em minlalura para voce usar onde quiser. CrS 17.500,00 (cada conjunto) 

X-Rated Graphics: liguras er6ticas para desktop publishing ou vldeo> CrS 17.500.00 

600 Shapes: colecao com 600 liguras nos mais variados assuntos. CrS 23.500,00 

Professional Headlines: mais allabetos no lormalo shape. Varios tamanhos. CrS 17.500,00 

Amiga Shapes: liguras retlradas do computador Amiga. CrS 17.500,00 

PC Shapes: llguras retiradas do computador PC/XT/AT. CrS 17.500,00 

Spanish Games Shapes: liguras retiradas de jogps espanhois. CrS 1 7.500,00 

Comics on Disk: liguras de histdrtas em quadrinhos para desktop. CrS 17.500,00 

Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valorizar seus Irabalnos em desktop. CrS 17.500,00 

Color Shapes: shapes coloridos para videoproducao. CrS 17.500,00 

Color Surfaces: superficies coloridas para videoproducao. CrS 1 7.500.00 

Video Fontes: Allabetos coloridos no lormalo shape para videoproducao. CrS 1 7.500.00 

Para programas em 3 1/2, acrescente CrS 8.000,00 por programa. 

Os segulntes programas nao rodam em interlaces de memdria (DDPLUS. Sharp. DDX 2.0, Tradeco): The Disk Mechanic, Music 
Stealer, FastBackl e A Lenda da Gavea. 



Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado 

ou vale postal a: 

Hitek Computacao Sistemas Editora Ltda 

Rua Uruguaiana, 10 si 1602 - Centra 
20050 - Rio de Janeiro - RJ 

Maiores inlormacoes: tel (021) 252 9023 



Revendedores Autorizados: 

RS: Digimer (0512) 26 4395 
ES: Logodata (027) 327 8517 
CE: Sunpholo (085) 244 2308 
RJ: Takeru (021) 232 0650 
RJ: Anima (021) 392 9156 
RJ: Company (021) 234 5572 



Proteia o software naclonal, Comprando original, voce compra qualidade e garante novos lancamentos. 
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BONUS RIO EDITORA LTDA 
CAIXAPOSTAL 11750 

CEP 22022-97(1 
RIO DE JANEIRO -RJ 

TEL.: (021) 235-3541 

TAX: (021) 222-7395 

DIRETOREXECUTIVO 

JOSE (DEMAR A. NASCIMENTO 

JORNALISTA RKSPONSAVEL 

MOI.AR TANUS 
REGISTRO430-RS 

EDITOR TECNICO 

S0RGlODUKICCAI.il I IKOS 

CONSUL TOR TECNICO 
CARLOS ALBERTO HERS25TERG 

CONSULTOR DE JOGOS 
JULIO CESAR SILVA MARCHI 

ADMTNISTRACAO 

LUZIMAR GOMES DA SILVA 

EDITORACAO 

NUCLEO DE CQMPUTACAO 

PROIMAGEM3 

REVISAO 

MARCIACIlliRMAN 

I'll IU.ICI DADE 
RITAREIS 

ASS I NAT! IRAS 
LUCIA HELENA MARCEL1NO 

CAI'A 
FOCUS INFORMATICA 

FOTOLITOS 

CONDELEAO 

IMPRESSAO 
GRAFICA JORNAL DO BRASIL 

DISTRHUIICAO 

FERNANDO CM NAGLIA 

DISTRIBUIDORAS.A.RUA 

TEODORO DA SILVA, 907 

I'LL.: (021) 577-6655 



BONUS EDITORA 



Cl'l'r uma pubUabjIoda Bonus KJo l!ditcva.Todosos. 

difdbV reserVadaS. l'milii;l,i :i rt|noiK»rji,i inrcial in> loliil da 
COQIeddO untfl rrvisl.i |vtr.|ii:il.|iu'r nirio (fcln <uirnri/;ii;.ii' 

expresisa da edilore. 0* nrligos nssiiudos uodis ioIrI c 
liniro respoiiaaMlldudc dm nvwnen. (K drcuitoSi 
diaposhivcs, ii'm}K»nriit»s v\c. dticritos na reviaia pcdau 
et.iar &oba protc^fo dc patenlcs. Osarcuilo&pubMcadoSNd 
podrjflo Kr confccctanadM hiii iiualfiucr I'uu luondvo. ( >s 
programas apreaenlados an leluwa, uwatuoae fofncddoa 
cm dtaqualc, Mta J> proprtedBdc dos DOtarcdi eabcudo a cle* 

I. till". Oi ihiiifi". | in \ i.lin. ci n |ri. 



lLditorial 



Prezado leitor, 

Quando a equipe da revista CPU decidiu incluir urn caderno 
Amiga, compartilhando o espaco dedicado, antes, exclusiva- 
mente ao MSX, ja podfamos prever que algum tipo de rea§ao por 
parte dos usu<irios seria senlida. Nao poden'amos supor, entretanto, 
que tal reacjio pudesse gerar sentimentos tao radicals como os que 
temos recebido ultimamente. 

Sao leitores que naose conrbrmam em vero MSX abandonado 
e se limitam a culpar a revista por tomar atitudes que ja tivemos a 
oportunidade de explicar anteriormente. 

O que nao podemos aceitar, e nem pretendemos, e uma inqua- 
lificada posit;ao de comodismo assumida por esses usuarios que 
somente criticam, ameacam e reclamam. Nao admitem e nem se 
conrbrmam com a situacjio que vivem, mas tambem nao procuram 
solucoes ou apresentam alternativas para mudar este cenario. 

E facil se tornar o dono da verdade, mas e mais facil ainda lavar 
as maos e deixar as coisas llui rem por si so. Se depender da revista, 
como tambem ja dissemos antes, isso jamais aconteceni. Saibam, 
porem, que o caderno Amiga ja e uma realidade irreversfvel nas 
paginas de CPU. 

Sergio Duric Calheiros 
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FM PAC STEREO NO BRASIL 

O FM SOUND STEREO, produzido pela TEC- 
NOBYTES, c uni carlucho dc som compalivel com o 
FM PAC traditional, mas coin a diferenca de possuir 
som eslerco real e possuir uina chavc exclusiva que 
pennite desabiliiar o som do PSG. 

O Carlucho Ira/ cmbulido uni podcroso e versalil 
siniciizador dc 9 canais capaz dc geraruma iiifinidade 
dc sons com uiiin qualidade e rcalismo nunca anlcs 
vislo no MSX. 

Alcm disso, implcmcnla novos comandos ao BA- 
SIC pcrmilindo sua inanipula^ao dircta alravcs dc 
programacao. Ncslc ainbicnlc, o usuario tcm a sua 
disposicSo 5 pecas dc baleria c 64 inslrumcnlos musi- 
cals, como piano, guilarra, trompele, orgao etc. 

Existem varies jogos que fa/cm o reeonhecimcnlo 
do FM PAC, lornando suas Irilhas soiioras scm igual. 
Dcntrc clcs csliio o Alcslc II, Undcadlinc, Fl-Spiril 
3D, Fray, Xak II, Psycho World, Thcxdcr II, Feed- 
back, enlre iuiimeros oulros. 

Para maiores inlormacoes, basla conlalara Takeru 
Software Inlormalica Llda, cujo endereco e": 

Rua Sele de Sclembro, 92/2.210 

Cenlro - Rio de Janeiro - RJ 

Tel.:(02l) 232-0650 

CEDILHA & ACENTOS 






P;ira compalibilizar os caraclercs acenluados pro- 

du/idos pclos micros compativeis com o MSX e im- 
pressoras imporladasou com normasdirc.rc.nlcs, surge 
novo ulililario "CEDILHA & ACENTOS". 

Esle program.! Simula os caraclercs acenluados 
alravcs da sobreposicjlo dos caraclercs usuais dispo- 
niveis nas labelas ASCII das inipressoras. 

Uma vez inslalado, o programa pernianece resi- 
dcnlc em uma area eslralcgica da memoria, sem 
conllilar com os oulros programas que rodam em 
conjunto. 

Para maiores dclalhes, contatc o dislribuidor 
CLASSE A, cujo Iclel'one e (051) 474- 1523. 



COBRA E EMPIRE NA 
TELEINFORMATICA 






Surge no mcrcado urn novo software para coinu- 
llieac^ao de dados dil'ercntes para o modem DDX. 
Dcscnvolvido por Marcos Daniel Blanco de Oliveira, 
o programa possui as seguinles caraclerislicas: 

- Trabalha sobre o novo proloeolo MMODEM, o 
qua! c 20 vczes mais nipido que o ZMODEM, iraus- 
ferindo 16 KBytes por vez ao hives dc 14 Kbytes. 

- Possui t'uncoes biisicas de operacao de discos 
como dirclorio e forma la cSo. Configura lodos os sta- 
ins, velocidade, paridade, padrao etc., lodo em porlu- 
gues e com help. 

- Possui o comaudo de en via r selores, sendo o 
primeiro software de coinuuicacSo ja dcscnvolvido 
com csla lecnologia. 

Para maiores inforniacoes: 
COBRA SOFTWARE E HARDWARE - (Oil) 
819-2706 

MSX FORCA - (021) 245-9265 

A & R COMPUTERS - (01 1 ) 435-4367 

IMPRESSORA NACIONAL A PREgO 
DE CONTRABAND! ) 

A Digimer, rcvenda gaucha da Elgin Inipressoras, 
cslii iniciando csle mes uma campanha de descslimulo 
ao conlrabando dc inipressoras. 

Esta comcrciali/ando a Lady 90, imprcssora gni- 
lica dc SO colunas, 80 dolare.s mais baralo, islo e, de 
US$ 350,00 por US$ 270,00. 

Alcm do prcco o usuario conla com urn produlo 
legalizado, pois recebe a nola fiscal, manual em por- 
lugucs, garanlia dc 12 meses e assistc.ncia tecnica 
perinancnlc. Outra caraclei istica, e que a Lady 90 c 
bivoll, quaudo a similar paraguaia so funcioua em 
1 10. O endereco da Digfmci c: 

Rua Coroncl Vicenlc, 459 - Cenlro 

90.030-041 - Porlo Alcgrc - RS 

Tel.: (051) 226-4395 e. Fax (05 1 ) 221 -7502 ■ 



FOLIIfi DE PfiQfiMENTO 

C23 



□ Cadaslros dc empresa c emprega- 
dos 

Q Tabclas dc bcncficios c descomos 

□ Calcgoriassalariais 
LI Salaries mensais 
LI Rclalorios 

□ Fcchar mes 

G Disco cnlrada safda 
G tixiras: gnilicos. mcnsagcai con- 
Ira-cheque 



Organograma das opedes do sislcma 



CARACTERlSTICAS 



□ I ni |>rcss.io dc con Ira-chcipic. O R c GRPS 

G l'ollia dc pagamcnio tipo planilha 

G Graficos cslalislicos 

G Tal'cla dc dcsconlos c bcncficios aluali- 

zavcis 
G Capacidadc dc ale 750 funoionarios por 

disco 

G Programa lolalmcnle aulo-cxplicalivo, c 

cm poriugucs 



PARA 



SOLICITE MAIORES 
INFO R M A C O E S 




FONE: (041)842-1115 

RUA PAULO ALVES PINTO, 144 
CEP 83705-390 - ARAUCARIA-PR 



4 - CPU - MSX 29 



CLASSIC SOFT TEL.(01 1) 875-4644 

RUA JOAO CORDEIRO. 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 - 000 



MSX 



AMIGA 



PC/XT/AT 



ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
Voce faz o pedido por telefone ou carta e so pagara ao recerbe-lo no correio 



JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX 

> 1, 2, MEGARAM. E MEMORY MAPPER 

> SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS 

> TEMOS MAIS OE 2.000 TITULOS 
t> PROMOCAO - 1 jogos 2 gratis 

> SOLICITECATALOGO GRATIS 

Especmque o seu micro 



PP.0M0C0ES - PC 



PC JOGOS E APL GRAVACAO COM DISCO 
INCLUSO.CrJ 5.500.00 (porrjlsoo) 

CADA 1 Jogos ou apl. ganhe 1 grails qf disco 
CAOA 50 (ogos ou apl. ganhe 1 gratis com disco 
PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$120.000.00 - 
Pagamento em 2 vezes: metade no ato outra me- 
lade para 30 dlas. 



eMSX 



> 
> 



JOGOS E APLICATIVOS 

TEMOS MAIS DE 2.000 TITULOS 
A cada 10 (ogos ou apllcattvos 1 GRATIS 
ATENDEMOSTODOO BRASIL 
SOLICITE CATALOGOGRATIS 

Especrflque o seu micro 



CATALOGO DE JOGOS P/ PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 



COO NOME 
0692-007 JAMES BOND 
0049 FJATIE TECH 
0849 BATLE TECH 2 
0763-BuCK ROGERS 
0O66-CARMEN SAN DIEGO IN 
EUROPE 

0831 CABMEN SAN 01EGO TIME 
0829-CABMEN SAN0IEGO WOB0 
0IS5-CODS NAME.ICEMANIW) 
0798-COIONEl'S 8EOUESI 
0529-CONAN h»J 
0079-CONQuEST CAMELCT (Wl 
0096-DEfENDEB Of CBOWN 
07I8EIVIRA UGAilWI 
0469-EYE OF BEHOLDER 
0893-GOLD BUSH 
0851-HERO S QUEST (Wl 
0i68IND IASI CRUZAD (EGA| 
0474-IND JONES LASI (VGA) 
0607-KING S O' CHICAGO 
0824-KING S QUEST I 
0819 KING S QUEST 2 
0821- KING S QUEST 3 
0I86KING S QUEST 4 (Wl 
0196-LEISURE SUIT LARRY 
054BLOOM 

0592 MAN HUNTEB NEW YORK 
0808-MAN HUNTER SAN fRANC 
0215-MANIAC MANSION 
0221-MICKEV MOUSE 
0638-OVER 1OR0 
0598-PitarES lEGA/VGAI 
0254-PCH1CE QUEST I 
0289.SAIIING SIMULATION 
0796- SPACE QUEST I 
0826 SPACE QUEST 2 
03'6-SPACE QUEST 3 
09I3THE CABCKNA1 KBEM. 
05I6THE SECBET MONKEY 
0405-UITIMA V|W| 
04I0M3WGE CENTER TERRA 
0413-WAR IN THE MIDLE EART 

0585-4X4 Oft ROAD RACING 
001 7 AFRICAN RAllY 
0501-Bltl ElllOT NASCAR 
0777.CARLOS SANZ 
0S86CARZY CARS 2 
0091DAYS Of THUNDER 
0O94-DEATH TRACK 
0I24.(.40 FERRARI 
0609 FESBABI FORMULA I 
01 33-FOBD SIMULATOR 
0134-fOBD SIMULATOR 2 
0144-GP CIRCUIT (CGAI 
0685- GP CIRCUIT (EGA 
0563-HARD DRIVING 
0841-HARD DRIVING 2 
0845-HARLEY DAVIDSON 
0177-INDIANAPOLIS 500 
0203-lOMBABD RALLY 
0600-MABIC ANDBETTI RACE 
0223-MIAMI MCE 
0231-NEW MOTOCICLE GP 
0237-OFF SHORE WABBIOR 
0244-OUT BUN 
0252-PIT STOP 
0778-POLE POSITION 2 
0264-POWER DRIFT 
0271 -RACE 

0278 rm Suzuki 250CC 

0558-SITO PONS 
03IS-SPACE RACES 
0326-SPY HUNTER 
0341-STREET ROD 
0344-STREET BOD 2 
0350-STuNT DRIVER 
0354-STUNTS |W| 
0359-SUPER BIKE 
0361-SUPER HANG ON 
0362-SUPE8 OFF ROAD |W| 
0377-TEST DRIVE I 
0376 'EST DBIVE 2 
0380 TEST DBIVE 3IVGAI 
0387-THE CYCLES 
0861-TUNNELS ARMAGEDON 



0736-TURBO OUT RUN IVGAI 
0739TURBO OUT RUN ICGAI 
0001-686 ATACK SUB 
0002-688 ATTACK SUB 2 
0004AIOTANKKIUSR 
0664AIO TANK KILLER 2 
07B4ABRAMS BATTLE TANK 
00I6ADVANCED FLIGHT SIM 
0O20AIRCOMBAT SIMULATOB 
0043 BATTLE HAWKS 1942 
0045-BATTlE OF BBlTAIN 
0051-BATTIE ZONE 
0076-CHUCK VEARS 
0544-F.I4 TOM CAT 
01 IS-F-15 STBlKE EAGLE 
01I6-FI5STBIKEEAGLE2 
01I8-F-I6 SIMULATOB 
0I2I-F.I9 
06I4-F-M7AJW) 
0127-FALCON 

OI30FUGHT SIMULATOB V 3,0 
0I3I-HJGHT SIMULATOB V4.0 
OI38-GATO(SUBMABINO| 
0660 GUN BOAT 
0148-Hf AVY METAL 
0181 JET f-16 
0863-JET FIGHTE8 2 
0670-UGHT SPEED 
0874-MIG29 
0745-MIRAMAR 
0236 OCEAN RANGER 
0263-PT 109 

0781-raii road tycoon 
056isherman m-4 
0508- silent service 2 
0297 sim city iwi 
0881 Sim city Future 
0571 sim earth 
0329star treck 

0330 STAB TRECK VjVGAI 
0646IESMINATOR 2 IVGAI 
0386-THE HUNT RED OCTOBER 
0399.THUNDER CHOPPEB 
0400-TOMAHAWK 
0423-WING COMMANDER (Wl 
0554-WINGS OF FURI 
OOB-ABC MONDAY NIGHT 
051 2BALLISTIX 
0061 CALIFORNIA GAMES 
0O62-CAUFORNIA GAMES 2 
0070-CAVERMAN 
0676-DREAM TEAM (Wl 
OIII-EARI WEAVES BASEaAU 
0126-FACE OFF IHOCKEY) 
0559-FERNAN MARTIN 
0128-FINAl ASSAUIT 
0137-FuTEBOt AMERICANO 
0690-GBAVE YABDAGE 
0147-GOLf 

08'6-IN'EBNATIONAL SOCCER 
0I84KING 5 OF THE BEACH 
0I9I-LAKER SX CELTICS 
0705-LOW BLOW 
0583-MAGIC JOHNSON 
0490-MANCHESTER UNITED 
02I6A*EAN 18 IGOLFEI 
02IB-ONE IN ONE 
0248-PGA TOUR GOLF 
03O0-SKATE OB DIE 
0302-SKATE ROCK 
0324-SPEEDBAU-(2| 
0358-SUMMER GAMES 
0374.TENNIS 
0375-TENNIS PRO TOUR 
0625-TV SPOUTS BASKET (W) 
0435-WINTEB GAMES 
0436-WOBID GLASS (GOLFE) 
0437-WORLD GAMES 
0438-WORLD CUP SOCCER 
0440-WORID TOUR GOLF 
044I.WOWD TROPHY SOCCER 
0OI8AFTER BURNER 
0557 AFTER BURNER 2 
0834-BETTER DEAD ALIEN 
07-'7-BLOOO MONEY (EGAI 
0740-BLUE ANGELS 
0635-DBAW BIDERIEGAAGAI 



0II2-ECHELON 

0II4-EUTE 

0164-IE r MOVES SHOOT IT 

0208-MACH 3 

021 7-MENACE (EGAI 

0880NOVATBON 

0286-BOCKET RANGER-12' 

0714-SUPHEEO 

0322-SPACE ROGUE 

0328 STAR DEFENCE 

0335-STEUAR 7 

034S STRIKER 

0349-THEXDER 

0395-THEXDER 2 |W) 

0776-URIDIUM 

0417-XONIX 

0589-XENON 2 

O0I4ADUIT GAMES 

0020-AIDS 

0054-BOCA 

0077-CINE PORNO 

0787-EROTIC SHOW 

0830-MAXIME 

0262-PORNO STORY 

0299SIMUIA I 

0349-STRlP POKER 

0786-TELA EROTICA 

0030-DBAGON NINJA 

0034-BABBARIAN 

0055-BOP'N WRESTLE 

0056-8UDOKAN 

0058-BUSHIDO 

0075-CHAMPION SHIP KARATE 

0093-DEATH SWORD 

0104. DOUBLE DRAGON I 

0106-DOUBLE DRAGON 2 

0145-GOLDEN AXE 

0IB3-KARATEKA 

03891A5T NINJA 

0193-LAST NINJA 2 

0794-NINJA 

0746-NINJA GAIDEN 

0643-PANZA KICK BOXXING 

0566-RENEGADE 

0295-SHINOBIIWI 

0515-STSEET FIGHT MAN 

0338-STBEET FIGHTER 

0364-SWO8D Of SAMUBAI 

0526-TAKE DOWN 

0384THE BOOK OF MSIKIU 

0391-THE NINJA 

0401 TONGUE OF FATMAN 

0419-WIND WALKER 

0817-221 BAKER STREETS 

0022 ALF 

0023AIIEN SHARKS 

0835A11 DOGS 

0024AITERED BEAST 

0878AMAZING SPIDER MAN 

0575-ARACNOPHOBIA IWIIVGAI 

05I3ASTERIX 

0492 AXE Of SAGE 

0568-BAAl 

0028 BACK TO THE FUTURE 2 

0665 BACKS TO THE FUTURE 3 

0035-BAIMAN THE MOVIE 

0052-BIG TOP 

0847-CADAVER 

0885-CAPTAIN COMIC 

0891 -CAPTAIN KEEN 

0067-CAPITAO TRUENO 

0068-CASTLE VANIA 

0443-CAT 

0749-COLORADO 

0783 DARK AGES 

0679-0AVID WOLF (Wl 

0788-DfS(SPE8ADO2 

0097-DINO WABS 2 

0584 -DONKEY KONG 

045O DBAGONS LAIB(W|(VGA) 

0751-DBAGON'SIAIB vGil 

0686-DBAGON STRICK 

0735DUKE NUKEN IECAI 

0109-DURO DE MATAR 

0742 FLINTSTONES 

0136-FBEDDY HARDEST 

0445-FBlENDISH FREDOYS 



0139-GAUNTLET 
0499-GAUNTLE' 2 
0140-GHOST BUSTEB 2 
0892GHO5T GOBLINS 
0774-HOME ALONE (EGAAGA) 
0149-HOBADOPESAbEIO 
0I5IHOSTAGES 
0588-11 HA DISNEY 
01 74.INDIANA JONES 
0I75-IN0IANAJONES2 
01 "9-INFUTBATOB ? 
OIBOFN'OTHE EAGLE'S 
0843-JAMES BOND 
0605-KABNOV 
0743-LE FriCHE MAYA 
0565-LICENCE TO KILL 
0210-MAD MIX 
02I3MABIO BROSSIVGA] 
0706-MECH WABBIOB |W| 
079I.METAI MUTANT IWI 
0505-MICKEY MOUSE 123 
0277 MICROSCOPE MISSION 
0229-MABCO POLICE 
0234-O8LITE8A1OB 
0494OILWELL 
0903OLIVER 
0246PAPER BOY 
0249-PHARAOS TUMB 
0251-PIPE DREAM 
0268-PRINCE Of PEBSIA 
0270-PROHIBITION 
0888 THE PUNISHER 
0272-RAMBO 3 
0274-RASTAN SAGA 
0276-RICK DANGEROUS 

o?8o road runner 

0281 BOBOCOP 

0282BOBOCOP2 

0284-BOCK FORD 

0788 BOGGEB HABBIT 

061 1 -SEA DRAGON 

0290-SECRETAGENTIWJ 

06I2-SENTINEL'S WOSlD 

0303SOBETEUR 

0304-SOuKOBAN 

0305-SPACE ACE (VGA) 

0327-SPY i SPY 

0360 SUPER CONTRA 

0367.TARTARUGAS NINJA 

5698 IASTARUGAS NINJA 2 

0672-THE SYMPSONS (VGA)IWI 

0392-THE THREE STOOGES 

0388THUD RIDGE 

0564-TOM & JERRY 

0918-TUBARAO (VGAI 

0771-X-MEN 

0416-WEIRD DREAMS 

09I6ALPHA WAVES 

0026ABKANOID 2 

0038-BATTLE CHESS 

0040 BAnLE CHESS 2 
0663-BIIHAR 3D 
06 I6-6LACK GAMMON 
0909 BLACK JACK 
0053-BIOOX OUT 
0074-CHESSMASTER 2000 
0090-CUEUC TIC TAC TOE 
0089-CYBUS CHESS 
0125-FACES 
0818-FACES TETBIS 
0902-GAMAO 
0910-HC'LES 2 
0182 JIG SAN PUZZLE 
0198 LEMMINGS (Wl 
0201 IIF AND DEATH 
0898 LOGICALIVGAI 
0209-MACADAM BUMPE8 
02II-MAHJONGG 
02I4-MA5TER BLASTER 
0778-MONOPOLY 
0597-NIGHT MISSION 
0795 PAGAZITZU 
0747-PC POOLS CHALLENGE 
0750 PIMBAII COLLECTION 
0757-POP CORN 
0258 POPULOUS ICGAI 
0260-POPULOU5IF.GA) 



COMOCOMPRAR NOSSOS PRODUTOS.Peco por telebne, 
ou reloclone em uma folho de papal, os produtos que deseja, 
Indicando o codigo, nome e o auantidade de 'disco ocupodo; 
escreva seu nome, endemcq cidade, estodo e cep e nos envie. 
FORMAS DE PAGAMENTOi 

A) SEDEX 6 cobrar, voce so pagard quondo retirar o pedido 
no correio da sua cidade. 

B) CHEQUE NOMINAL, A CLASSIC SOFT LTDA., WRA SUA 
COMODIDADE E ECONOMIA RECOMENDAM6S FAZER O 



PEDIDO POR CHEQUE NOMINAL, POIS VOCE RECEBE SEU 
PEDIDO EM CASA 

DESPESAS POSTAIS^IEncomenda Reqistrado) pedido ate 10 
discos CrS 8.000,00 (este preco £ para pagamento em 

^^i&S* GRAVACAO JOGOS OU APLICATIVOS JA 

S^.^S.^Q 5 1/TlNCLUSO: Cr$ 5.50000 

rRWS&h?*** ^^ ,0 GRAVACOES, 1 GRATIS' iA 
COM DISCO. 



I 



056OOIX 

0906 SARGON 4IXADREZI 

0587-SHOGUN 

0886 SHUFFLE PUCK CAFE 

0790 -SOLITAIRE ROYAIE 

0386TETRIS 

0467-WELLTRIS 

0418 WHEll Of FURTUNE 

0027ART Of WAR 

0059-CA8AL 

0899-CAPONE 

0078COMMANDO 

0167-IKARI WARBlORS 

0232-NEW vrjRK WARRIOR (EGA) 

0241 OPERATION WOlf IWI 

0253-PLATOON 



0919. NAVY SEAL 

0927 A.lEN SYNDROME 

0924 . CABMEN SAN DIEGO IN USA 

0925 ■ BANBuSAL iEGA/CGAI 

0928 ■ ATOMICS IVGAI 
0979 TRANSYLVANIA ICGAI 

0930 - BIRD 

0931 - METBOPOLI5 

0933 - DEMON S fOSCE 

0934 - AAARGH 

0936 - NIGH 1 MISSION 

0937 - BEYOND COLLOB 

0938 - ACES Of ACES 

0939 - PACMAN 

0940 • ARCANOlD II (VGA! 

094 1 - MANIC MANSION |VGA) 
0943 - PREDATOR 
0946 ■ SIMPSON'S 2 

0952 - luCKIN 

0953 ■ TRUMP CASTli 

0958 TERAfORM DINOSORIER 

0959 - CANASTSA 

0960 - ARMY 

0961 -DUKE 

0962 DOMINIO 

0963 - SECRE - SILVER BLADES 

0965 ■ EAST SUCKS WEST IVGAI 

0966 - GUN SHIP 

0968 - MEGA MAN 

0969 . CAPITAO AMEBICA 

0971 - MAD JONSHONS FOOT 

0972 WIN0 SURf 
0973- SUPER TETRIS 
0975 - TICO E TECO 
0976- RUSHM ATTACK 
097B - SERVICE PLAY TENNIS 
0979 . ARCADE VOUE'BAlt 
0980 ■ OLIMPIC DE CATHLON 
098 ' -BILIARDUS 
0982 fIRE POWER 
0984 -fl&TrS BOMBER 

0988 - PRO SOCCER 

0989 - BARDS TALE 
0997 VEnE 
0993 - CENTURION 

0996 KO BOXING 

0997 . PBO 'ENNIS TOUB 
1001 THE GAME WINTE8 
1005 -PAP CON 
1 007. SIM ANT 
1011 -ARETICMAP 
1012- MAGIC CANDIR 
1015 BALANCE Of PLANE 1 
'018 MIXEO DUP MOTHER 
1020- WIZARD WARS 
1023 WARE 
1024- DEMON STALKE8 
1025 DEMON STALKER 
1026- STRIKE ACES IWI 
1029 - IUMPMAN 
1030 -POOL 3 
1031 • DOUBLE GHOST 

032 - TENM SUZUKI 
1033 -PONG PONG 
'034 NIGHT SHIFT 
1037-TRACON 
I039.tjoja N 



REMETEMOS PARA TODO 
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PROGRAMAQAO COBOL 

COMANDOS BASICOS 



Qucni acompaiifaou o ullimo arligo da scric cm 
CPU 26, certamente levealguma lrustracao, pois 
o programa-exemplo nio loi comcniado quanto bos 
comandos apresentados. Poroutro lado, se nao diseu- 
tfsscmos as regras dc codificaeiio, sequer podcriamos 
aprcseutar aquclc cxemplo. 

Apesar dc os comandos apresentados serein, de 
ccria forma, facilmcnle. assimilaveis para os que. 
conhcccm alguma liuguagcm dc programacao, scu 
uso I'oi direcionado ;io cxemplo proposlo. Muilos da- 
queles comandos dispflem de variances, nao s6 quanto 
ji sua sinlaxc, mas tambcm cm rclacao as outras faci- 
lidadeseomumcntedisponiveiscm outras I inguagens. 
E isto que vcrcmos ncste artigo. 

COMANDOS DE 
ENTRADA E SAIDA NA TELA 

Gcralmcntc quando aprendemos alguma lingua- 
gem dc programacao, laulo cm livros, quanto cm 
CUrSOS, os prime iros comandos que nos sao apresen- 
tados sao aquclcs que Iratam da iulcracao com o video 
e o teclado. Evidentemcntc, (• uma Lbnna de travarum 
contain preliminarcom a linguagem. 

Nesle primciro conlalo, c quasc constante a apre- 
.sciilacao de urn pequcno programa que pcrguntc o 
nome do usuario c moslrc-o na tela. Scm querer scr 
rcpclilivo, islo ficaria assim cm COBOL: 

PROCEDURE DIVISION. 
INICIO. 

DISPLAY "Qual e' seu nome?". 

ACCEPT NOME. 

DISPLAY "Prazer em conhece-lo, " NOME. 

STOP RUN. 

Apesar da pouca originalidade do cxemplo, ai 
eslao os comandos dc cnlrada c saida dc informacocs 
na tela: ACCEPT e DISPLAY. Repare que loram 
omilidas as divisoes descrilivas do COBOL. Fica co- 
HGrSZtGrg n U) um pequcno cxercicio ao Ichor a codificaeiio 
dcslas divisoes, sendo que a ENVIRONMENT DIVI- 
SION nio Icra scntido e podera rcalmcnte scr omilida. 

O COMANDO DISPLAY 

Eslc comando, cm sua forma primitiva, moslra na 
tela os dados espeeificados a sua direita, que podem 
ser literals (cadeias alfanumericas ou numericas) ou 
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ileus (variaveis da DATA DIVISION). Para especifi- 
car a aprescnlac/io mcsclada desles c.lcnicnlos, basla 
coloca-los na mesma linha.scparados por um ou mais 
cspacos ou por uma virgula scguida dc um ou mais 
espacos. Note que cslc(s) espai;o(s) dc separaeao nao 
seriio exibidos na tela. A separacao de dois clemculos 
com pclo menos um espaco, c uma exigeneia do 
COBOL. Para scpararduas mensagcus com um espa- 
co na tela, eslc espaco deveni scr definido dculro dc 
um literal, como na pcniillima linha do cxemplo aci- 
ma. 

Oulras opcoes do comando DISPLAY, inclucm o 
posicionamenlo da mensagem, a clausula de limpeza 
da tela, o direcionainciilo da saida na impressora c a 
aprescnlaijaodc Idas formaiadas. Sua sinlaxc comple- 
te csla moslrada na labcla dc comandos. 

Nesia de.fiiiie.ao, "item" c qualquer identificador 
rclalivoa um eampodercgislro, ilem degrupoou item 
eleinentar. A clausula UPON direciona a saida para a 
impressora, cujo nome c aquclc designado na clausula 
PRINTER IS' do panigrafo SPECIAL-NAMES da 
CONFIGURATION SECTION (ENVIRONMENT 
DIVISION). A cnlrada dcsla clausula segue, as mes- 
mas regras da clausula DECIMAL-POINT IS COM- 
MA dcslc mesmo pariigrafo. O mucmonico 
"nonie-imprcssora" associa eslc nome a palavra-re- 
servada PRINTER. Econvcnicnlc fa/cr csla associa- 
gao dando o nome da marca da sua impressora ou 
algum oulro nome sugcslivo. A cnlrada podera ser 
feila assim: 

PRINTER IS IMPRESSORA 

A especificacao do posicionamenlo na tela sera 
vista adiante, pois sua dcfinie/ioc igual para os coman- 
dos DISPLAY e ACCEPT. A clausula ERASE limpa 
a tela, sendo que na inaioria das versoes dos compila- 
dores COBOL, devera ser precedida pelo posiciona- 
menlo do cursor. Em qualquer caso, a Ida seni limpa 
da posicao do cursor ale seu final. Jii a especificacao 
de "nome-iela" iudica a apresentacao dc uma Ida 
definida na SCREEN SECTION. 

O COMANDO ACCEPT 

Eslc comando possui quatro formates ao lodo, 
cada um deles orienlado para a cnlrada de dados de 
origens c formas divcrsas. 
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O formato 1 obtem variasinformac/n'.sdosisicina, 
assunto que ja l'oi iraiado ein CPU 18, em um artigo 
de minlia auloria quo apresenta a custom iza 580 do 
COBOL-80 para MSX. E imporlaule frisar que as 
clausulas dcsle formalo so funcionarao correlanientc 
se compilador c suas bl ibl iotecas estiverem configu- 
radas para o MSX. Observers formalo 1 do coniaudo 
ACCEPT no quadro de coinandos. 

A clausula DATE transfcrc a data dosislema para 
"itcm-l", DAY transfer© a data Juliana (no MSX 
calculada em funcao da dala) e TIME obtem a hora do 
sis tenia (naodisponivcl no MSX I e sem documcnla- 
cSo no MSX 2). A clausula LINE NUMBER obtem 
terminal do usuario e c uma hcranca do COBOL. 
padrSo, nSo fazendo scntido em niicrocompuladores 
mono-usuarios. ACCEPT ... FROM LINE NUMBER 
sem pre rclornara 0(1. Finalmenle, a clausula ESCAPE 
KEY obtem codigos de conlrole associados as teclas 
CONTROL-A, CONTROL-C e CONTROL-X ou as 
teclas de Fl a F10 na customizacao mencionada. Eslas 
teclas rcprescniarao codigos de escape de 02 a 04, no 
primeiro caso, e de 02 a 1 1 no segundo. O codigo de 
escape 00 represent.! a tcela RETURN e codigo 01 
indica a lecla ESC. 

A clausula ESCAPE KEY podeni ser usada para 
nionlagein de menus, onde estas teclas sclccionarao 
as opcoes, atraves do teste do codigo de escape pro- 
duzido, como no programs apresentado em CPU 18. 

O formalo 2 e aquele que l'oi usado no exemplo da 
ediciio passada c no trccho de programa moslrado 
acima. Esle. formalo e a forma primitive do comando 
ACCEPT, por nao conlarcom uenliuma clausula. Sua 
sinlaxe se reslringe apenas a palavra reservada AC- 
CEPT seguida da variavel. (Veja quadro) 

Os dados digilados devenio ser final izados pela 
lecla RETURN c se tamanho do item declarado for 
menor que o minicro de caracleres digilados, a enlrada 
sera Iruncada, excluindo-se os caracleres excedcnlcs. 

O formalo 3 da ao comando ACCEPT muilas 
opcSes, como a especifica^iio de posicionainento. 



alem de varias outras allernalivas na enlrada de dados 
e no Iralamenlo que o COBOL deve. dar a csles dados. 
As cinco primciras clausulas do formalo 3 conlro- 
lam a apresenlacao do dados digilados. As clausulas 
SPACE- FILL e ZERO- FILL preenchem as posic/>es 
nao digiladas nos dados alfanumericos e numericos 
respeclivamenle, com espacos ou zeros. RIGHT-JUS- 
TIFY muda o alinliainenlo que o COBOL realiza apos 
a enlrada dos ileus alfanumericos. Norma Imenle, estes 
itens sao alinhados a esquerda, apos a conclusao de 
sua enlrada pelo teclado. A clausula RIGHT- JUSTI- 
FY muda esta delerminacJo. LEFT-JUSTIFY nao tern 
acao, sendo Iratada como um comentiirio. A clausula 
TRA1LING-SIGN coloca o sinal atras do eampo de 
enlrada, invertendosua posicao. Normalmenie.osinal 
e colocado na frente do campo. 

Ja as outras cinco clausulas, eonlrolam cdic/10 do 
campo de enlrada. PROMPT indica na tela o tamanho 
do campo, com pontes no caso de itens alfanumericos 
e zeros no caso de itens numericos, alem de permilir 
a edieao do campo. Nos itens numericos, a clausula 
PROMPT faz com que. a enlrada seja realizada da 
dire.ita para a esquerda, como lias calculadoras. A 
clausula UPDATE apresenta o conleudo anterior do 
item na tela, (pie podera ser sobreposto pelo teclado 
ou conlirmado alraves da lecla RETURN. A clausula 
LENGHT-CHECK impede o lermino da enlrada ale 
que lodas as posicoes do item cslejam preencliidas. A 
clausula AUTO-SKIP promove a enlrada automalica 
do item, assim (pie a ultima posicSo do item for 
pree.ncliida. Finalmente, BEEP emite um breve sinal 
souoro 110 momento que o ACCEPT lor solicilado. 

Ainda ha o formalo 4 do comando ACCEPT que 
dii enlrada a lodos oscamposrequisilados por lima tela 
definida na SCREEN SECTION. 

Se, durante a enlrada dos dados, for deleclada a 
lecla ESC 011 qualquer oulra lecla de controle que 
retorne um codigo de escape diferenle de zero, o 
ACCEPT 6 cancelado. e a clausula ON ESCAPE 
execulara as sentences imperalivas eslabelecidas. O 
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valor do codigo dc escape podera ser oblido com a 
sentenca ACCEPT ... FROM ESCAPE KEY. 

POSICIONAMENTO DO CURSOR 

Tanlo no comando DISPLAY, quanlo no fonnato 
3 do comando ACCEPT, se. for especificado sen po- 
sicionamento, o cursor sera colocado ua posicao espe- 
cifieada. A inencSo de <posic,;lo em ambos os 
comandos teni a seguinte forma: 

LIN + inteiro-l COL + inteiro-3 



inteiro-2 



inteiro-4 



Os parenleses e a virgula, seguidos dc urn cspaco 
scparando as especificaeoes de linha e de col una, sao 
obrigalcirios. LIN e COL sao rcgislros especiais do 
COBOL que podem ser referenciados em qualquer 
programa sem precisarem ser declarados ua DATA 
DIVISION. Em lermos lecnicos, esles registros sao 
pre-definidos e sao acumulados em dois bytes cada 
um, em inn forma 10 de represcntaciio interna denomi- 
nado COMPUTAT1ONAL-0 ou COMP-0, que vere- 
mos em ouiros arligos da scrie. LIN e COL, sao 
iniciali/ados com I e alualizados inlernameiile de 
acordo com a posicao do cursor. 

Exemplos: 

(10, 20) - Linha 10, coluna 20 
(LIN, COL) - Linha e coluna atuais 
(10, COL + 5)- Linha 10, coluna atual + 5 

Cabe ressallar que o lopo da tela no COBOL lein 
as coordenadas (1, 1). No MSX as linhas poderSo 
variar enlre 1 e 24 e as colunas eslariio na faixa enlre 
1 e 40 (ou 1 c 80 no MSX-2). 

OS COMANDOS COMPUTE E MOVE 

No exemplo publicado na ultima CPU, vimos o 
calculo de. Iransformaeao de moedas ser rcalizado por 
dois comandos COMPUTE, um que dividia o mon- 
lanle em cruzeiros pela laxa do dolar, para oblencao 
do monlanle em moeda americana e oulro que calcu- 
lava o monlanle em cruzeiros alravcs da mulliplicacao 
do valor em dolares pela sua laxa em cruzeiros. Repare 
que o comando COMPUTE aceila qualquer expressao 
arilmclica. Esle comando pode ainda mesclarcalculos 
envolvendo as quatro operaeoes basicas e. a exponcn- 
eiacao (reprcsenlada por **), conlando inclusive com 
o uso de parenleses arilmcticos. Cada operador de.ve 
ser scparado de sens operaudos com urn ou mais 
espacos, assim como o abrc-parenlcses deve sersepa- 
rado do operador que o precede e o fccha-parc.nleses 
do operador que o suce.de. Observe a sinlaxe do co- 
mando COMPUTE no quadro. 

Nesle comando, "expressao" podera rcpresenlar 



um valor, um oulro Item ou uma expressao arilmclica 
propria menle dila. 

Se, apos o alinhamento dos decimals, o numero de 
dfgilos fracionarios do resullado foi maior do que 
aquele definido na picture (PIC) de item-1, haverii 
uma Iruncagem dos digitos excedentcs. Jii quando a 
clausula ROUNDED for especificada, odigilo mais a 
dire.ila do item receptor (ilcm-1) sera incrementado 
em uma unidade, sempre que o digilo mais signifi- 
canle do excesso for maior ou igual a 5. As relates 
enlre o valor calculado c o valor efelivanienle arina- 
zenado, esliio iluslradas abaixo: 



Valor 
Calculado 


PICTURE 
Definida 


Valor Arre- 
dondado 


Valor 
Truncado 


-12.36 


S99V9 


-12.4 


-12.3 


8.432 


9V9 


8.4 


8.4 


35.6 


99V9 


35.6 


35.6 


65.6 


S99V 


66 


65 


.0055 


SV999 


.006 


.005 



Por oulro lado, SC excesso ocorrer na parte 
inleira do resullado, nao ha como evilar a perda de 
digilos imporlanles do calculo. Se islo acoulecer, cou- 
figura-se um overflow (estouro) e havera uma Irunca- 
gem de. lanlos digilos quanlos foreni necessarios para 
que esle resullado seja compalivel com a picture defi- 
nida para o ilem receptor. A unica forma de Iralaresle 
overflow, e usar a clausula ON SIZE ERROR, que 
podera emilir uma adverlencia ao usuario da perda de 
digilos. No case da expressao ser um valor ou um ilem, 
eslarcmos atribuindo uma cxprcssiio simples ao ilem- 
1. Nesle caso, e mais apropriada a utilizacao do co- 
mando MOVE, cuja aplicacao e. juslaniente a 
Irausferencia de dados, inclusive alfanuiucricos. Sua 
sinlaxe eslii moslrada no quadro de comandos. 

Evidenlcmcnle, so se pode (ransferir dados que 
sejam do inesmo lipo do(s) eampo(s) receplor(es) ou 
dados compativeis com a picture destes reeeptores. O 
comando MOVE e ulilizado para inicializar ou reini- 
cializar ileus de grupo ou elemeulares, mover itens 
para sua mascara de edicao e mover dados que sao 
uormalmenle alribuidos na clausula VALUE da DA- 
TA DIVISION. Abaixo eslao relacionados alguns 
exemplos: 

MOVE TO CONTADOR INDICE 

MOVE PERCENTUAL TO REAJUSTE 

MOVE ALL "=" TO LINHA- IGUAL 

MOVE SPACES TO LINHA-BRANCO 

MOVE "TOTAIS NO PERIODO" TO SUB-TITULO 

O elemenlo liausmissor do comando MOVE, co- 
mo ilustrado, podera ser um literal numerico ou alfa- 
numerico, um item ou uma conslanle-figurativa, 
elemenlo que veremos adiante. 
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SIN TAXI'; DOS COMANDOS COBOL 




COMANDO DISPLAY 


A iraiisl'erencia dc dados numcri- 




item 
[<posicao>] literal ... [UPON nome-impressora] 


cos com o comando MOVE devera, 




DISPLAY ERASE 


prefereiicialmeiile, ser empregada no 




f nome-tela J 


lugar dc atribuicoes simples realizadas 




COMANDO ACCEPT 


com o comando COMPUTE, pois o 




IB FORMATO: 


c6digo produzido por eslc ultimo co- 




DATE 


mando e incrivclmcnle maior. Alias, o 




DAY 


uso do comando COMPUTE dcvcra 




ACCEPT item-1 FROM TIME 


scr rcslrillgido apenas aos ailculos 








LINE NUMBER 




ESCAPE KEY 


niuilo complexes. Ciilculos simples, 
como aqucles epic emprcgam poucos 




2 FORMATO: 


operadores basicos, devem scr codili- 




ACCEPT item-2 


eados com os comandos ADD, SUB- 




3 5 FORMATO: 


TRACT, MULTIPLY e. DIVIDE que 




{ SPACE-FILL | ZERO-FILL } 


vcrcinos no proximo artigo. 




{ LEFT-JUSTIFY | RIGHT-JUSTIFY } 






TRAILING-SIGN 


CONSTANTES 




ACCEPT <posicao> item-3 (WITH { PROMPT | UPDATE } ...] 


FIGURATIVAS 




LENGHT-CHECK 






AUTO-SKIP 
BEEP 


Uma conslaiilc figuraliva c um lipo 




especial de literal, (pie reprcsenta um 




4S FORMATO: 


valor para o qual um nomc padroni/a- 




ACCEPT nome-tela [ON ESCAPE sentenca ...] 


do c associado. Eslcs elcmcntos nao 




COMANDOS COMPUTE E MOVE 


devem eslar ettvolvidos por aspas. 




COMPUTE item-1 [ROUNDED] ... = expressao 


A constantc figuraliva ZERO pode 




[ON size error sentenca...] 


ser usada em miiilos comandos e clau- 
sulas como um literal nunicrieo ou al- 




[ALL] literal 


fauumerico. Todas as oulras 




MOVE item-1 TO item-2 . . . 






const an te-f igurativa 


eoiislantes I'igurativas sao literals ex- 




COMANDO IF 


clusivaniente alfanumericos, repre- 
senlado alyiins caracleres associ.idos 




IF condicao sentenca... ELSE sentenca... 






NEXT SENTENCE NEXT SENTENCE 


as correspondenles palavras-reserva- 

das, como moslrado abaixo: 




COMANDO GO TO 


- SPACE - caracter "cspaeo", de codi- 




IB FORMATO: 


go 32. 




GO TO nome-procedimento 






- LOW-VALUE- rcpicsenla o caracter 




23 FORMATO: 


Null.dc. codigoO. 




GO TO procedimento-1 procedimento-2 ... 


- HIGH-VALUE -reprcsenta o carac- 




DEPENDING ON item 






ter decodigo 127. 




COMANDO STOP 


- QUOTE - caracter "aspas" ("). de 




STOP RUN 


codigo 34. 




literal 


- ALL literal - reprcsenta uma ou ma is 








TUDO PARA SEU MSX 

Programas para MSX 1, 2 e 2+. Os menores precos.garantia 
e se.mpre com as ultimas novidades do mercado. 

Pedidos por carta, telefone, pessoalmente ou videotexlo pelo 
pscudonimo "ZAPSOFT" no scrvico do Adao, Eva & Cia. 



SOLIOTE 

CATAIX)GO 

COMPLETO E 

G RATI ITO 

SF.M 

COM PROM ISSO 



Caixa Postal 54237 

CEP 01296-970 - SAO PAULO - SP 

Tel.: (Oil) 66-2185 

Segunda a sexla das 13 as 20 lis. 

Adquira ja o scu FOCUS, o super organi/ador de 

disijuclcs. Acompanha manual, disquele, laxa docorreio 

e supone iccnico permanenle com garanlia e planlao dc 

duvidas pelo prciprio aulor Celio Wnkamalsu! 

Bm disco dc5 1/4 - Cr$ 15.000.00 

l-m disco dc3 1/2 - C'r$ 18.500,00 

Alendcmos lodo o lirasil. Enlregamos em 3 dias ulcis! 
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vezes o literal, que deve confer apenas um caracter 
entre aspas. 

A forma plural deslas constantes figurativas sao 
aceitas pelo COBOL mas sao equivalents no cfeito, 
jii que represenlani lanlas vezes o caracter associado, 
quantas forein necessarias no conlexloda sentenca ou 
no tamanho da picture do item que recebe esles lite- 
rals. 

As constantes figurativas sao usadas principal- 
mente na clausula VALUE da DATA DIVISION, no 
comando MOVE como literals transmissores e uas 
composicfies de condicocs do comando IF, que. vere- 
mos agora. 

O COMANDO IF 

O COBOL prove Ulna serie de condicocs possiveis 
de serein tesladas pelo comando IF. Este comando 
avalia a condicao de teste, retornando duas siluacoes 
possiveis: a verdade ou talsidade da condiyao. Se esla 
condicao for verdadeira, as sentences dispostas logo 
ap6s a condicao serao execuladas. 

Reparc, obscrvando a sinlaxc no quadro, que nao 
existe collector "then" para proceder a cxecucao da 
condicao verdadeira, como em oulras lingiiagens. O 



comando IFpodera causar a lgunscrrosde compilable 
e ate de logica, se sua ponluac/io tor fc.ila de forma 
errada. O ponto final do comando devera sercolocado 
apenas apos o ultimo elemento envolvido na sentenca 
como um lodo. Observe um erro muilo column: 

IF condiiyao 

senten9a-l 

sentenq:a-2 . 
ELSE 

sentenc/a-3 . 

Neste exemplo, a composicSo do trecbo de progra- 
ma estaria correla, se a clausula ELSE nao tivesse sido 
especiQcada. Repare que li;i um ponto apos sentenca- 
2. Neste caso, ELSE nao sera reconhecida pelo com- 
pilador,gerando um erro. Para corrigirsituacoes como 
esta, basla relirar qualquer ponto colocado antes da 
clausula ELSE. 

A condicao mencionada podera ser uma expressao 
condicional, um lioine-condicional declaradononi'vel 
88 da DATA DIVISION, um teste de classe. ou um 
teste de siual. Esles dois ullimos testes serao tratados 
no proximo artigo. 

As cxpressoes condicionais sao aquclas que coin- 
param itens com ileus ou ileus com literals. Estas 
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REVOLUgAO NA PROGRAMAgAO DE VIDEO 



Hpr-m 



^ 



t 



COPIA 



T C 



M 



SEO. 



UJTA 



AZES 



B 



3) 



1 



COPIA 



T C 



M 



SEO. 



DES1STE 



Aza 



-f" 



E COBRE 



1 



COPIA 



T C 



MIM2 



SEa 



REPETE 







VOQ 


-James 


b 


BR 


■ 


COR 
FRENTE 


COR 
SPRTTE 


1 


SPRIT 


O 


TELA 


P [TELA 


(dESU ) 


(PISCA) 


(umpa) 


K 

t 


SALVA 

asco 


L 

1 


CARGA 


c 


USTA 


asco 


1 


asco 


SEa 


SEa 


rt>PT 


M 


sea 


» 


REDUZ 


/ 




PAUSA 


W 
FU 


ELOC 

MCAO 


1 


EMU 



SISTEMA DE PROGRAMACAO 

SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO 

DE EFEITOS AUTOMATIZADOS 

NO VIDEO DO MSX 

E o unico sistema que pennile a montagem de uma serie de efeilos especiais no video e reexecuta-Ios auloinaticaineute, 
gcrando uma sucessao de aparicocs como se fosse um fihne edilado num Studio de video professional. 

SUPERIMPOSER GENLOCK GL-100 

Para acahamento protlssional de legendas e vinhetas no seu video. 

Mistura a imagem (lextos e/ou desenhos com movimenlos) do microcompulador, 
com a imagem correnle de uma CAMERA de video ou de uma grava^ao em FITA de video. 



Suporte tecnico total e informacoes direto 

com o autor Carlos dos Santos. 

CX.P.7080-CEP 20232-970-Rio de Janeiro-RJ 



Nenhum revendedor ou representanle esla 
autorizado ou I icenciado pelo autor a 
comercializar o Sistema MSX -Video. 



Aplicacoes: lazer, revistas, cursos e 
comerciais em discos. Video hobby ou 
profissional p/ vinhetas ou propaganda. 
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com pant (joes s;io realizadas com os operadores rela- 
cionais "IGUAL", "MAIOR QUE" e "MENOR 
QUE" podendo ser aegadas com o operador NOT. No 
COBOL cxislem os scguiiilcs operadores rclacionais: 

EQUAL TO on = (iguala) 
GREATER THAN on > (maior que) 
LESS THAN on < (menor epic) 

Esles operadores podem ser coditicados na forma 
por exlenso on alraves dos caracleres a cles associa- 
dos. Repare que nao existcm operadores relacionais 
duplos, como aqueles que representam testes do lipo 
"MAIOR OU IGUAL". Para siluayoes como eslas, 
existe o operador NOT que inverle a acao dos opera- 
dores biisicos: 

NOT EQUAL TO ou NOT = (difcrenlc de) 

NOT GREATER THAN ou NOT > (menor ou igual) 

NOT LESS THAN ou NOT < (maior ou igual) 

Uma condicao lamhem podeenvolvermaisdoquc 
uma expressiio condicional, alraves dos coneclores 
AND e OR, sendo deiiominadas cxpicssocs compos- 
las. O uso dos parenlcscs logicos e permilido. 

Quando o objeto da comparae/io e o mesmo em 
sucessivos testes, esle podc seromilido. Por exemplo, 
a condicao "A = 1 OR A = 2", poderiaserescrila como 
"A = 1 OR = 2". Islo lambem poderia ser escrilo como 
"A = 1 OR 2". Nesle ultimo exemplo, repare que o 
objeto e o operador relacional ja foram cnipregados 
anles do OR, por islo podem ser omilidos. Vcja: 

IF A = B OR < C OR Y 



Esla e a forma abrevida da codiricacao do seguinle 
Irecho: 

IFA=BORA<CORA<Y 

Oulro lipo de condicao, c o leste dc uin nome- 
condicional (uivc.l 88). Uma conditio desle lipo esla 
sempre associada ao conteudo do item que o abrange 

e. nao necessila do operador EQUAL. Acompanhe: 

7 7 RESPOSTA PIC X(01). 

88 RESP-SIM VALUE "S" "s". 
88 RESP-NAO VALUE "N" "n" . 

DISPLAY "CONTINUA? (S/N)". 
ACCEPT RESPOSTA. 
IF RESP-SIM. . . 

Nesle exemplo, uma resposla invnlida (dil'erenle 
de "S", "s", "N" e "n") poderia ser deleclada assini: 

ACCEPT RESPOSTA. 

IF (NOT RESP-SIM) AND (NOT RESP-NAO) 
DISPLAY "Resposta Inval ida" . 

A clausula NEXT SENTENCE, em qualquer lipo 
de condicao, encerra o comando IF e faz com que a 
execucao continue a parlirdo liin do corpo do coman- 
do, na proxima sentenca. E uma forma elegante de 
linali/ar alguin teste, sem apelar para desvios (GO 
TO). Alcm dislo e uma das poucas allemalivas para 
abandonar os [Fs aninbados, que veremos em ouira 
ocasiao. 

OS COMANDOS GO TO E STOP 

O uso dos desvios incondicionais e muilo disculi- 
do no que di/ respeilo a legibilidade e esliulurac;ao dos 




QHAMPIO|\J 

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA OS 

MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA 

DE SEUS SERVIQOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 



& 



PROMOQAO: 

NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2 

GRATIS 

CHAMP/ON SOFTWARE LTDA. 

RUA CLELIA, 1 837 - LAPA - 05042 - SAO PAULO - SP 
CAIXA POSTAL 1 1 ,844 - FONE/FAX: (01 1) 65-2030 



ULTIMAS NOVIDADES 

GRAVAQOES SOMENTE EM DISCO !!! 



PEQA CATALOGO GRATIS OU VISITE NOSSO "SHOW ROOM" 



ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS E ATRAVES 
DO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 



CPU-MSX29-11 



programas COBOL. Em algumas situates, real- 
mcnlc sen uso indiscriminado podersi confundir ate 
incsinu o programador. Por ouiro lado, pcqucuos des- 
vios que pcrmilam o reprocessamento do simacocs 
ondc ocorrain crros poderao ser ulcis. A sinlaxc do 
comando GO TO 6 simples (veja quadro). 

Nome-procedimenlo podc ser um paragrafo on 
uina sccao. O outro forma to do comando GOTO pode 
coiitera especificac^iodedoisou mais procedimcntos, 
que serao cxecutados dc acordo com o conteiido de 
um item. Assim, se item lorigual a 1, procedimculo-l 
sera execulado, se item for 2, procedimenlo-2 sera 
execuladoe assim pordianlc. 

Ja o comando STOP, e usado para encerrar o 
programs ou suspender lemporariamentc sua execu- 
cio. STOP RUN enccrra definilivanuiile o program.!, 
fecha os arquivos aberlos e reloma ao DOS. STOP 
literal, por sua ve/, exibc o literal e suspende a execu- 
cao ale que RETURN seja digilado, iinica allernaliva 
para conliiiuar a execuciio. 

MODIFlCAgOES NO 
PROGRAMA-EXEMPLO 

Na ligura I aprcscnlo uma versao do programa 
DOLAR, que. emprega varias allernalivas aprcsenla- 
das nesle arligo. Nao sera precise redigilar lodo o 
programa, apeiias observe as moditicacSes que foram 
reali/adas e aliens o programa DOLAR1. Salve esla 
nova "versao" com o nomc DOLAR2.COB e compile 
de acordo com as inslrucocs presentes em CPU 26. 

Ao execular o programa, repare se a formatacao 
na tela esla correla. Observe principalmenle, se as 
inslriiCj'oes de limpe/.a total e parcial da lela (DIS- 
PLAY .. ERASE) eslao funcionando corrctamente. 
Caso haja alguma confus.io visual na lela, € possive] 
que seu compilador nao esleja configurado para o 
MSX. Nesle caso, tente reali/ar a configuracao com 
as rolinas publicadas em CPU 18. Caso haja necessi- 
cl.ule, veremos novamenle a adaplai;ao do COBOL-80 
para o MSX, com uina abordagem bem mais rfpida 
do que aquela ja publicada. 



Mesmo que sen compilador nao esleja conligiira- 
do, repare a aciio da clausula WITH PROMPT do 
comando ACCEPT. A enlrada dos valores, coinoja 
loi dilo, c t'eila da direila para a esquerda como lias 
calculadoras, sendo possivel a corre^iio dos di'gilos 
com a lecla DELETE (on BS). Alem dislo, observe a 
acao das teclas CONTROL-F e BS (sela esquerda c 
seta direila), apos a enlrada de alguns digilos nos 
campos de enlrada. As leclas entre parciiteses sao 
aquelas configuradas em CPU 18. 

CONSIDERACOES FIISAIS 

E possivel (pie alguns leilores eslejain achando 
curioso o lalo dos arquivos ainda nao lerem sido 
Iratados na pratica, jii que o COBOL e basicamente 
orienlado para ogerenciainentode grandes bancos de 
dados. Pec.o a paciencia de todos em relac/io a este 
lema, |>ois se por um lado existent aqueles que ja 
conhecem algo da programacjao COBOL, poroulro ha 
uma grande maioria que esla realmenle iniciaudo na 
linguagem alraves de CPU. 

No proximo arligo veremos oulros comandos ba- 
sicos do COBOL, alem da SCREEN SECTION. A 
apresenlaciio destes comandos, como nesle arligo, 
serf reali/ada por meio da ilustracao completa de suas 
clausulas e sinlaxe. Acredilo que esla seja a melhor 
forma de apreseutar os elemenlos do COBOL, pois 
e.vila reaprese.nla^oes dos mesmos comandos, para 
moslrar suas iuiimcras cbiusulas e op^oes. 

Uma observae/io que deixe i inlencionalmeute para 
o final, dix respeilo ao lermo "comando" que empre- 
guei ao longo de todo o lexto. Em algumas obras que 
Iratam da programagao COBOL, e coiniim a assoeia- 
cjlo de "comando" com o lermo "sentenc,a". Assim, o 
comando DISPLAY, por exemplo, e meneionado eo- 
mo "sentence DISPLAY". De lalo, qualquei elemenlo 
que ililo seja divisiio, sccSo on paragrafo, e uma sen- 
tence. Apesar dislo, acredilo que o uso do lermo 
"comando" seja mais apropriado para apresenlaciio 
das enlradas reali/adas na PROCEDURE 
DIVISION. ■ 



SOFTNEW INFORMATICA 

PECA CATALOGO GRATIS POR CARTA OU TELEFONE. 
ATENDEMOS TODO BRASIL! 



- GRAVACOES EM FITA 
OU DISCO 

- TEMOS PERIFERICOS E 
COMPUTADORES DA 
LIINHA MSX 



SOFTNEW INFORMATICA LTDA. 

RUA MIGUEL MALDONADO, 173 

JARDIM SAO BENTO - CEP 02524-050 

TEL: (01 1) 266-2902 - SAO PAULO - SP 

ATENDEMOS DE SEGUNDA A SEXTA DAS 

9:00 AS 1 7:30 E SABADOS DAS 9:00 AS 1 3:00 



MSX 1 e 2 

SUPER PROMOQAO 

999,00 

JOGOS / APLICATIVOS/ UTILITARIOS 
VALIDA PARA GRAVACAO EM DISCO 
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Lislagem do programs DOLAR.COB versSo 2. 



IDENTIFICATION DIVISION. 



PROGRAM- ID. 
AUTHOR . 
INSTALLATION. 
DATE-WRITTEN. 
DATE-COMPILED. 



DOLAR2 . 

CARLOS ALBERTO HERSZTERG. 

BONUS EDITORA. 

15-01-92. 

15-01-92. 



ENVIRONMENT DIVISION. 

CONFIGURATION SECTION. 
SOURCE-COMPUTER. MSX . 
OBJECT-COMPUTER. MSX. 
SPECIAL- NAMES. 

DECIMAL-POINT IS COMMA. 



DATA DIVISION. 



WORKING-STORAGE SECTION. 



01 VARIAVEIS-DO-PROGRAMA. 

03 CRUZEIROS PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS. 

03 DOLARES PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS. 

03 TAXA-DOLAR PIC 9(4)V99 VALUE ZEROS. 

01 MASCARAS-DE-EDICAO. 

03 MASK-US PIC ZZZ.ZZ9.99. 

03 MASK-CR PIC ZZZ.ZZ9,99. 

03 MASK-TAXA PIC Z.ZZ9.99. 



77 OPCAO PIC 9(01) 
88 OPCAO-VALIDA 
88 OPCAO-FIM 



VALUE ZERO. 
VALUE 1 THRU 4. 
VALUE 4. 



77 ALGO PIC X{01) VALUE SPACE. 

•======■================== • 

PROCEDURE DIVISION. 

*============ ============ * 

INICIO. 

DISPLAY (01, 01) ERASE. 

DISPLAY (01, 11) "CONVERSAO DE MOEDAS". 

DISPLAY (02, 11) ••============.==». 

DISPLAY (04, 09) "VALOR DO DOLAR:". 

MENU. 

DISPLAY (06, 01) ERASE. 

DISPLAY (09, 16) "SELECIONE". 

DISPLAY (10, 16) ••========". 

DISPLAY (14, 06) "1 - ALTERAR A TAXA DO DOLAR" 

DISPLAY (16, 06) "2 - DOLAR PARA CRUZEIRO". 

DISPLAY (18, 06) "3 - CRUZEIRO PARA DOLAR". 

DISPLAY (20, 06) "4 - ENCERRAR PROGRAMA" . 

DISPLAY (24, 16) "OPCAO ->". 

ESCOLHE-OPCAO . 

ACCEPT (24, 25) OPCAO WITH AUTO-SKIP. 
IF NOT OPCAO-VALIDA GO TO ESCOLHE-OPCAO. 



GO TO VALOR-DOLAR DOLAR-CRUZEIRO CRUZEIRO-DOLAR 

DEPENDING ON OPCAO. 
IF OPCAO-FIM 
STOP RUN. 

VALOR-DOLAR. 

* > 8 espacos abaixo 

DISPLAY (04, 25) " 

ACCEPT (04, 25) TAXA-DOLAR WITH UPDATE. 

MOVE TAXA-DOLAR TO MASK-TAXA. 

DISPLAY (04, 25) MASK-TAXA. 

GO TO ESCOLHE-OPCAO. 

DOLAR-CRUZEIRO. 

DISPLAY (06, 01) ERASE. 

DISPLAY (06, 09) "CONVERSAO DOLAR-CRUZEIRO". 

DISPLAY (07, 09) "==========»==«========". 

DISPLAY (10, 01) "MONTANTE EM DOLARES: ". 
ACCEPT (LIN, COL) DOLARES WITH PROMPT. 
MOVE DOLARES TO MASK-US. 

COMPUTE CRUZEIROS = DOLARES • TAXA-DOLAR 
ON SIZE ERROR 

DISPLAY (14, 01) "ESTOUROI" 

GO TO ESPERA. 
MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR. 

DISPLAY (14, 01) ERASE. 
DISPLAY MASK-US " DOLARES". 
DISPLAY "X " MASK-TAXA. 

DISPLAY " " . 

DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS". 

GO TO ESPERA. 

CRUZEIRO-DOLAR. 

DISPLAY (06, 01) ERASE. 

DISPLAY (06, 09) "CONVERSAO CRUZEIRO-DOLAR". 

DISPLAY (07, 09) "=================". 

DISPLAY (10, 01) "MONTANTE EM CRUZEIROS: ". 
ACCEPT (LIN, COL) CRUZEIROS WITH PROMPT. 
MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR. 

COMPUTE DOLARES « CRUZEIROS / TAXA-DOLAR 
ON SIZE ERROR 

DISPLAY (14, 01) "DIVISAO POR ZEROI" 

GO TO ESPERA. 
MOVE DOLARES TO MASK-US. 

DISPLAY (14, 01) ERASE. 
DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS". 

DISPLAY MASK-TAXA. 

DISPLAY " " . 

DISPLAY MASK-US " DOLARES". 

ESPERA. 

DISPLAY (24, 01) "TECLE ALGO PARA CONTINUAR ". 
ACCEPT (LIN, COL) ALGO WITH AUTO-SKIP. 
GO TO MENU. 




ASSINE 
CPU 



INFORMAgOES, 
NOVIDADES, 
LANQAMENTOS, 
INTERCAMBIO... 
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I Julio 
Renato 
Soares 
Velloso 



Analise Numerologica 
Computadorizada 



Muila c ;i crenca que paira sobre a analise nume- 
rologica. Toda esla crcuca se lundamenia em 
urn unieo principio: lodo o universo c simelrico, conto 
a malemaliea. 

Lendo inn arligo publicado em Alio Zero, pensei 
em bolar urn programa, agora apresenlado neslc arli- 
go, que acho sera de grande accilac/io para o publico 
leilorda revisla CPU. 

O programa consisle em analisaro Nome e a Data 
de Nascimenlo da pessoa e, com isso, Iracar um pcrl'il 
que em muitos casos acabam caindo em cheio na 
personalidade de cada um. 

O resultado e a relacJo de um niimero para 
seu(sua): 



- desliuo: o que sua data de. nascimenlo rescrva 
na vida. 

- exprcssao: o que seu nome expressa em sua 
personalidade para reali/ar o seu proposilo 
de vida (deslino). 

- alma: o que voce no fiindo deseja ser. 

- imagem: o que voce passa para as oulras 
pessoas. 

Finalmeute o programa baseado em pessoas que 
esludam o assuulo iraca o perfll de sua vida, Ibrmando 
pilarcs, que sao elapas da cxislcucia. 

O programa gera a analise para a impressora. Para 
que esla seja aprescntada na tela, basla mudar lodas as 
iuslrucoes LPRINT para PRINT. ■ 



TESTADO E APROVADO 



'?' : ■•■:■' 



Fim de textos e impressos em geral 
sem acentuagao. 

CHEGOU 



J^^-^\oe<ilCfh<x 




Para fazcr seu pedido envic cheque no- 

minal ccruzadoa: 

Selliach x Duarlc Lol>o 

(Classe A - Sislemas) 

R. Manocl Serafim. 1265 

CEP 93220-250 - Sapucaia do Sul-RS 

Fone: (051)474-1523 











Conipalivel com todas as imprcssoras que Icnliam back-space. 

Liguc o MSX, insira o disco no drive e pronlo. 

ACENTUAgSLOPBRFEITA 

Prcro do programa em discos 5 1/4- CrS 40.(X)(),00 

1'reco do programa em discos 3 1/2 - acrescenlar CrS 7.000,00 



PROTEJA SEU PATRIMONIO 

Use software original. 
Recuse o pirata! 



Revendedoresaulorizados: 

IU- (021)284-6791 
SF- (01 1)290-7266 
SP- (01 1)825-5240 
RS- (051) 226-4395 
RS- (051) 224-0929 
RS- (051)226-3088 
RS- (051) 225-9944 
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Listagem do programa de Aiialisc Numerologica 






10 ' 


430 






20 ' Analise numerolgoica 


4 40 DIM S$(9) 






30 ' 


450 S$ ( 1) = " independente , original, arabic 






40 ' Revista CPU - FEV/1992 


ioso, lider, dinaniico. " 






50 ' 


46 S$( 2 ) ="cooperativo sensivel corcez 






60 SCREEN , , , ,l:POK.E&HFCAB,&HFE:CLS:KEYO 


perspicaz luta pela uniao. " 






FF:LPRINT "Data de Nascimento (DD/MM/AAA 


470 SS( 3)="alegre, comunicativo, sociave 






A): ":LINE INPUT D$:LPRINT DS 


1 , variavel . " 






70 LPRINT "Nome completo: " :LINE INPUT NS 


48 SS( 4)="organizado, pratico, estavel, 






: LPRINT NS 


esforcado, seguro, limitado. " 






80 ' 


49 S$(5)="livre aventureiro curioso 






90 D=0 


gosta de prazeres, mudaru^as." 






100 FOR 1=1 TO LEN(DS) 


50 S$( 6)="responsavel, amigo, gosta de 






110 CS=MID?(DS,I,1) 


compromisso, devotado a farailia, ao se 






120 IF CS<>"/" THEN D=D+VAL(CS) 


rvi90, procura protegao." 






130 NEXTI 


51 SS( 7 )="introvertido, estudioso, soli 






140 DI=0:ME=0:FOR 1=1 TO 2 


tario, mistico, profurido, analitico, aus 






150 DI=DI+VAL(MIDS(DS,I,1)) 


tero. " 






160 ME=ME+VAL(MID$(D$, (1+3) ,1) ) 


520 SS(8)="administracao, cornpetente, pr 






17 NEXT I 


eocupado com a situagao material, contro 






180 AN=0:FORI=7TO10 


lado, determinado, regenerado." 






190 AN=AN+VAL(MID$(D$,I,1) ) 


53 S$(9)="huraanitario desprendido esp 






200 NEXT I 


iritual universal sonhador tolerante, 






210 ' 


dedicado. " 






220 E=0 


540 • 






230 FOR 1=1 TO LEN(NS) 


550 LPRINT: LPRINT " Seu proposito de 






240 C$=MIDS(N$,I,1) 


vida e ser: ";S$(D) 






250 0=11:IF CSo" " THEN 0=ASC(C5 )-&H40: 


56 LPRINT: LPRINT " Para obter isto 






0=(0-(INT(0/9)*9) ) 


o melhor caminho e tentar ser: ";SS(E> 






260 IF 0=0 THEN 0=9 


570 LPRINT:LPRINT " No fundo da seu 






270 IF CK> 11 THEN E=E+0 


coracao voce deseja ser: ";S$(A) 






280 NEXT I 


580 LPRINT: LPRINT " Voce diante das 






290 MM=E 


pessoas e: ";S$(M) 






300 IF E>9 THEN ES=STR$ ( E) : E=0:FORI=2TOL 


590 AS=INPUTS( 1) :CLS 




• 


EN(ES) :E=E+VAL(MID$(E$,I,1) ): NEXTI : GOTO 


6 00 LPRINT: LPRINT "0 seu numero do Desti 






300 


no : " ; D 






310 IF D>9 THEN D$=STR$ (D ) : D=0 : FORI=2TOL 


610 LPRINT "O seu numero da Expresso 






EN(DS) :D=D+VAL(MIDS(D$,I,1) > : NEXTI: GOTO 


:";E 






310 


620 LPRINT "O seu numero da Alma 






320 A=0:M=0 


:";A 






330 FOR 1=1 TO LEN(NS) 


6 30 LPRINT "O seu Numero da Irnagem 






340 CS=MIDS(NS,I, 1) 


: " ;M 






350 U=11:0=11:IF C$<>" " THEN IF(C?="A") 


640 ' 






OR(C$="E")OR(C$="I")OR(C$="0")OR(C$="U" j 


650 DIM P(4):DIM PS ( 4 ) 






THEN O=ASC(C$)-SH40:O=(O-(INT(O/9)*9) ) 


660 P(1)=DI+ME 






ELSE U=ASC(C$)-&H40:U=(U-(INT(U/9)*9) ) 


670 P(2)=ME+AN 






360 IF O=0 THEN 0=9 


680 P(3)=P(1)+P(2) 






370 IF U=0 THEN U=9 


690 P(4)=DI+AN 






380 IF OOll THEN A=A+0 


700 FOR 1=1 TO 4 






390 IF OOll THEN M=M+U 


710 IF P(I)>9 THEN P$ ( I ) =STR$ ( P( I ) ) :P( I ) 






400 NEXT I 


=0:FORJ=2TOLEN(P$(I) ) :P( I)=P( I ) -l-VAL(MIDS 






410 ' 


(PS(I),J,1) ) :NEXTJ:GOTO 710 






420 IF A>9 THEN A$=STR$ (A) : A=0 :FORI=2TOL 


720 NEXT I 






EN(AS) :A=A+VAL(MID?(AS,I,1) ) :NEXTI:GOTO 


730 FOR 1=1 TO 4 






420 


740 LPRINT:LPRINT I;" pilar : " ;P( I ) ; S$ (P 






430 IF M>9 THEN M$=STR$ (M ) :M=0 : FORI=2TOL 


d>) 






EN(M$):M=M+VAL(MID$(M$,I,l)):NEXTI:GOTO 


750 NEXT I 












JOGOS MSX 






MSX1 

• TEST DRIVER 2 


MSX 2 (360K) 

■ FSOCCER 


MSX 2 (720K) 

• PINK SOX S (2D) 










PROMOCAO 


• HAMMER BOY 1 


• KONGA 


• TAMBA(ID) 








• HAMMER BOY 2 


■ ENERGY CRASH 


• DRAGON DISK 6 (1D) 








• Compre 10 jogos MSX I normal, paguc OS 4.000,00 6 leve + 3 


■ THE MAZE 


■ SUMMARINE707 


• MSX PAINT 3 (1 D) 








gialis a sua escolha. 


• TOUR 91 (1 D) 

• MEGA PHOENIX 


• FLASH GORDON 

• RC CAR RACE 


■ DISC STATION 32 (4D) 
• BCF DISC STATION 5 (ID) 








COMMODORE AMIGA 


• ZONA0 

• SPACE COMBAT 


• THE FIGHTING WOLF 

• BEYONDE1 


• PUYO-PUYO (1 D) 

• DRAGON QUIZ (2D) 








• JOGOS - CrS 1.000,00 por disco 


• AUTO CRASS 


• DARKSIDER 


■ PALAMEDES (1 D) 








• APLICATTVOS - CrS 2.000,00 por disco 


• GENGISKHAN 


• ILLUSION 


• SORCERIAN (50) 








PC - XT/AT 


Cr$ 300.00 CAD A (disco 
nao incfuso) 


CrS 400,00 por disco 
(disco nao fncluso) 


CrS 300,00 por disco 
(disco nao Incluso) 






• JOGOS - CrS Z000, 00 por disco 


MSX FORCA - Rua Pedro Ainerico. 378/07 - Calele 




• APLICATTVOS - OS 4.000,00por disco CEP 22.211-200 - Rio do Janeiro - Tel.: (021 ) 245-9265 




CPU -MSX 29 -15 





m » « ■ • WX III *";€'• 



OCOOOKCC 



KIT VIDEO LOCADORA 

O KIT VIDEO I-OCADORA fot descnvtiivido con o 
objefivo dc agiligar c simpiificar as opmoAes realludu 
nana locadora ou clube- * video O programa cortabiliza, 
cadastn r oorSrota cUersca c fklaa dlapcnvnc, exibe matorico 
dr. ni.ninviu.fc e omif relalorios cxaraitrto* no rnonlar ou 
na iinprraaora. 

O KIT VIDKO LOCADORA e mutto aknples <fc at 
utillzar. funciora an disco* dc 5 1/4 ou 3 1/2 e am qualquer 
modclo dc MSX. Vem acmapanlwdo dc urn comptoto ma- 
imad de mamicdes. 
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MSXPAGE MAKER 



MSX MOB MAKER i o primriro programa criado esprcialmeiile pan DESK-TOP PUBLISHING cni mkrocom- 
putsdorcs MSX. Ek ae dedka a criacaode paglnas graficas cm sru formato integral 420,6 x 26,.) cm), mrscuuhlo kilos cm 
diferciUcs lipoa dc letna r tamanhoa com fi guru dlvenaa que podcin acr impnrtadaa dc cdilores graficos ou dcacnliadu prlo 
pniprio programs. O MSX PAOE MAKER e indiaDcnaavrl pan IntwUtos cscoLarrs, criacao dc "Isyouls" cm propaganda, 
cartoe* pruoais c festi voa. eatdrtaa cm quadtinhoa, fanzinrarjonau.puiiculafrat'lkMa&orgim't.camzMCiiiicnlrlulo 
mala que sua | nagimcto pcrmilir. 

MS X PAOE MAK EK K IT « um pacoir que bncM o PROGRAMA PRINCIPAL aeornpartfiado de 4 cUscos com nuns 
dc HO lipna dc Iclras. molduna, vtnhrtas e adomos, caraclrrc* gigaitfr* , clc. MSX PAOE MAKER c compalivcl rum lulas 
as iniprcssuras graficas naclonais, com todoa ns mlcroa MSX c pude acr fomecido em duquelc* dc 5 1/4 ou 3 1/2 (PAOE 
MAKER KIT cm 3 1/2: adtckooe o valor reapecdvo a 4 diacos) Acompajdia um cumplclo manual de uiili/acao. 







:, 

MC 

@ - jam, ^^ -, 

Eta u '!»■•• '' l .-<1m)-R /'^^J ° 





MSX CLIP-ART 



O MSX CLIP- ART e um conjunto de 8 
discos com milhares de figures, dese- 
nhos e adornos super variados e com os 
mais diversos lemas, para incrementar 
ainda mais os seus trabalhos de "DESK- 
TOP PUBLISHING" com o MSX 
PAGE MAKER ou outros edi lores gra- 
ficos compativeis com o padrao de 
"SHAPES". O MSX CLIP- ART pode 
ser fomecido em 5 1/4 ou em 3 1/2 (em 
3 1/2 adicione o valor respectivo a 8 dis- 
cos). 



I CHING 



ICHING 
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Escrito na China milenar (cerca de 
3.000 a.C), o I CHING e considerado 
o mais anligo onculo onde se concentra 
loda a sabedoria, filosofia e poesia que 
a culture chinesa desenvolveu durante 
os seculos que se passaram. O metodo 
do I CHING por computador elimina as 
estafantes consultas a tabelas, codigos, 
etc. Ele e facil de consultar e foi desen- 
volvido especialmente para funcionar 
em qualquer microcomputador da linha 
MSX equipado com qualquer disk-dri- 
ve de 5 1/4 ou 3 1/2 polegadas. 



FKKRAMKNTAS 1)K I'RIKiRAMAt.'Atl (vtr pagiiu Mguittle) 

MSX-DOS TOOLS 4.0 CrS 30.000,00 

MSX OR API 11C TOOLS CrS 30.000.00 

MSX PRINTER TOOLS CrS 30.000,00 

MSX PROGRAM TOOLS CrS 30.000.00 

MSXPROJECTTOOLS CrS 30.000,00 

Os 5 pacotcs dc ferramentns de 

programacio: CrS 100.000,00(5 1/4) c CrS 150.000,00(3 1/2) 

TABELA DE PREQOS: 

CiRADIUS SYSTEM CrS 40.000,00 

GRADIL'S FILES #1 OS 30.000.00 

GRADIL'S FILIiS #2 CrS 30.000,00 

GRADIUS MUSIC #1 CrS 30.000,00 

GRADIUSMUSIC#2 CrS 30.000,00 

GRADIUS SYSTEM + PILES 1&2+ MUSIC l& 2 CrS 130.000,00 

KIT VIDEO LOCADORA OS 30.000,00 

MSX TOP CAD CrS 40.000,00 

ICHING CrS 30.000,00 

MSX PAGE MAKER OS 30.000.00 

MSX I'AGI: MAKER KIT CrS 80.000,00 

MSXCLIPART OS 80,000,00 
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MSX TOP CAD 



O MSX TUP CAD c o uiilco editor graHco deal- 
iukIo exclusivBincnlc a aplicacoes urorissioiuis coin o 
MSX. l-.lr e alianiciac tccomcikiado para todas as areas 
onde scja nrcc&sax»o desde uju siiii|)lck diagram, clriri- 
co ate ni.-Miio mi. cotnpleio drsculto (ccnJco dc ptcci- 
s*o 

O TOP CAO f\ ii totaimciile dcscnvolvldo cm 1 1 »- 
guagem PASCAL, lonuuHio-o rapido e cotulavcl. Pos- 
siii editor propiio para confocvao dc gabai.loa de 
elctronica, slaicnias modularcs, niuograinas, clcmat- 
los ■ k arquilelura. hkiraulicos, uiecu ticoa e de cttgenha- 
ria em gcral. Conlem recursos de impic&slo 
" M 1 1 . 1 .- 1' A( ; l-:~ corn possibiliditde de iniei-ligacao cnlre 
oc arquivos para planlac an fcniiWo oftcial (resolucao 
griflca prBlicunenlc Uiiiiiiada). 

O TOP CAD r indispeikuvcl para aludaiiies, irt ■ 
iilcos e pi i "fiv.ii « wis c e romecido em disqucics dc 5 
1/4 ou 3 1/2 para qualquer MS X uacianal ou unportado, 
e Iraz ainda um 1NDISPENSAVICL numuat com lodas 
as Infoniuicoes itfcc&siru>s puru sua iwrfelia ulili/jtcao, 
iiiesnio para queni nao enlenda usda de coiiipuladurr*. 




GRADIUS SYSTEM 



O MM I ma GRADIUS tnz mil uovo ambkiUc dc 
ptognuiucao que cxplon ao niiumo as ca|iacUadni graTi- 
cas doscu MSX c ainda acrcKcuU ao I1ASIC MSX, divcrsas 
Iiitplniiaaacoca que possibililnm iitcsmo ao umario n--i.» 
prcpando. a criucio de procniuai com soruUicados rccunoa 
iwiw oa que r.iL'oiilrmiifcK noa nir 11 m res pacotcs uruTiSsio- 
uaia. 

O ORADIUS SYSTEM e fomecido com um manual 
com|ilelo cm um Ticlalno pla^icu oialc o usuario poderi 
coleclonar ac llchas com as ins tnicocs dos modulus opclo- 
naia. Aconqianlia lamliem um pruanuna dc dentononcao 
-O-DESK 1 .0". O GRADIUS SYSTEM funciana em qual- 
quer disk-drive e em qualquer modclo de iiucrocuiitpuUdur 
MSX. 

ACESSdRIOS GRADIUS SYSTEM 

GRADIUS PILES ■ I - Novas inqilcmciUavoca pan o GRA- 
DIUS SYSTEM; 

ORADIUS FILES »2- Mais umcuijuUode Unplcmenlac6- 
es para o GRADIUS SYSTEM; 

ORADIUS MUSIC fl - Mualcaa de fundo e cfeilos iui am 
pan seus piugnuiias; 

ORADIUS MUSIC *2 - Novas musicas dc fundo c cfeilos 
sunoros para seus prograuia*. 



THE 




NEWS 



As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e 

MSX2 voce encontra na NEMESIS. 
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BAS/C COMPILER 



TALKER 



TEXTO TOTAL 



O sistcrna TEXTO TOTAL ofcrccc o mais po- 
dcroGO cODJunlu de recursos disponfvel para proces- 
saraeolo de lex I us era micros da linha MSX. Trafa-se 
de inn programs indispcnsaVcl a estudaiites, cscri- 
lores, dalil6grafos,aut6aoraos,pesquisadorcsou Irn- 
dulores que utilizaru urn equipomcnlo MSX. O 
TEXTO TOTAL 6 o tfmco editor capoz dc adiciooar 
ao seu lexto, desenhos, logolipos e Rguras em geral 
seiu comproiueler a vclocidade do tuesnio. Ele fun- 
cioaa com 40 ou 80 colunas e ainda proporcioiiu a 
utitizacao dc lodos os recursos existentes na sua 
impressora, e rauito mais! 

O TEXTO TOTAL i fomecido cm duas versoes 
basicas para as imprcssoras mais popu lares da liuha 
MSX: LADY 80/90 e GRAFIX MTA. Ele firaciona 
era qualqucr corapulador MSX ligado a qualquvr 
disk-drive de 5. 1/4 ou 3. 1/2. 



A nova versio do liuico SI NTiniZ ADOR DE VOZ para 
MSX, agora (ambcra corapalivcl com quaiquer raodelo ua- 
dooal ou imporlado. OTALK liR foz o seu MSX falar, gerar 
incrrVeis efeilos sonoros c pode scr lambem utilizado junta- 
raente com os seus prograraas era BASIC para iucreraenta- 
los oiuda mais. 

OTALKER, fomecido era disqueledeS I/4e3 1/2, vera 
com complelo manual de instrucoes e, coruo ja foi dito, 
firaciona em quaiquer modclo de compuladordu linha MSX. 



FLASH BASIC COMPILER 



Que lul fazcr com que seus prognuuas em U ASIC execulera ale 60 vezes 
mais rapido? 

O FLASH BASIC COMPILER i oprimciroCOMPILADOR BASIC para 
micros MSX que funciona perfeilumcnle seiu necessidade de se cscrcvcr o 
programa era cditorcs dc tcxlos, fazer "Unkagera", etc. Basla escrcver 
prograran e coiuandar "CALL COMPILER". 

O FLASH BASIC COMPILER vera acorapanhado de thversos progra- 
raas exemplo e delalhadasi nstrucocs de ul li/acao. Ele funciona perfeilaiueuie 
em lodos os MSX nacionais ou iraportados c em quaiquer raodelo de disk- 
drive, seja de 3 1/2 ou 5 1/4. 



TURB0GRAPH 



ZOOfn SCRGB1 ED1T£R 



TURBOGRAPH 



O TURBOGRAPH foi criado cspccialmcnlc para a "pos edicao" de desenhos 
complexes e no apoio a criacao de figures dcialhadas com extreme precisao e rapidez. 
O TURBOGRAPH e o mais incrivel "ZOOM" para edicao grallca ja visto para a linha 
MSX, com opeftes para mist urn de cores, edicao ponto-a-pontoe divcrsos outros recursos 
com Mini li simplicidade alrevesde urn sistema dc icoiies. Hie e ideal porecompleraenlar 
qualqucr cdi tor graticonas I'uncdesqueosmesiuosdcixani a desejar. 

O TURBOGRAPH e compalivel com lodos os modclos nacionais e importados de 
hardware MSX. O programs possui lambent aopcaodeimpressaocoraescalasdeciu/a 
para as i mpressoras gruticus nacionais ou importadas. 




EASY GRAPH 

O edilor gratico definitivo, Possui funcoes espeefficas 
para desenho de PONTOS, RETAS, RAIOS, CfRCULOS, 
RirrANGULOS, ARCOS, ELfPSES, clc. Conleni ainda re- 
airsos inedilos corao a criacao de figures e letras por sisleraa 
vclorial, permilindo facil edicao dc "shapes" com possibih'- 
dadc de aumenlo ou diniinuicao dos raesnios. Ideal para a 
criacio de telas graficas e desenhos di versos, Irabalhos esco- 
larcs, aberturas c legendas em video- cassele, Idas dc progra- 
raas, ele. 

OEASY GRAPH vera acorn panhado de manual iluslrado 
com todas as dicas c macetcs de ulUzacao, rodando em quai- 
quer MSX com disk-drive de 5. 1/4 ou 3.2/1. 

TABELA DE PRE£OS: 

ri-ASII BASIC COMPIIJ: It CrS 30.000,00 

KIT MICRO BMPRESA Cr$ 40.000.00 

TURBOGRAPH CrS 30.(KK).00 

BASYGItAPII CrS 40.000.00 

TALKER CrS 30.000.00 

TEXTO TOTA1 CrS 30.000,00 

HELLO CrS 30.000.00 

Em 3 1/2 acrescentc CrS 8.000.00 por programa! 
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HELLO 1 



O SUlcuu Opcniclonal II LUX)! fat dfsenvotvldo vUoudo fadlilai a vida 
doa utuarioa de MSX com diik-drtve nu oprrB(6*» biUScu com disqueies, na 
localLracao c elimlnacao dot defeitna duo meamoti. 

Alfiu doi conuoi t w baticoa de uuiilpulacao dc aintrivaa, deatacamok: 
elimlnacio de 70% doa >if i'rllua dc dUco nuudarca dc hmi dc E/S (IH»k I/O 
ciror).lea ic complelo dedl5kTWvc(alUxliaiucnlo,veIoddadf,lelmnie grnvtcao), 
teste da CTt) (RAM, ROM. BIOS. etc.). procure e ■ubotiiiiicio dc nooiei cm 
anjulvos ou wiore* do (B»co, "ZAfPEK" comrccurtoa inedilos, ordrnacando 
(Biclorio, gnvacao dc "I A 111 I ." em dlaquete., rrcupcracaode direlorlos penBdoa, 
copla dr prognunas c dlscoa pruiejddos, etc.- 

O HELLO) Tunclona alravc* de memii amoexpIicBrivo*. podendo »er ml li 
zado per usuarioa tem pra'lica e prandr i conhedmenuw. Ele cMatfisponivel para 
qiiatquer uiicTocompuUdorda linha MSX o^iiipudo com drive de 5.1/4 (360 Kb) 
e inlcrfacet compaUveU com o padrao nadoiul da MICROSOL (DDX, ITX, 
LASER. EXPAND^clc). Acompanla urn ixanplelo manual de Uulnicoc*. 

PEDIDOS POR CORREIO: 

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a 
NEMESIS INFORMATICA Uda. - CAIXA POSTAL 
4.583 CEP:20.00I - Rio de Janeiro - R.J. 

PEDIDOS POR TELEFONE: 

A mancira mais rapida de adquirir seu programa e 
ainladando-nos pclo Iclcfone: (0242) 42-2455 (sccrcla- 
ria clelroniea foru do honirio comcrcial). 



KIT MICRO EMPRESA 



O KH" MICRO liMPRIiSA c umii compihi^no de prognuuas 
prulissionuis criadosparu raicrucompiiladores MSX. Aqui ten - 
nidns fomiaiu nni poderos pacolc intcgrado capaz dc iafomiafi- 
zar cscrilorios, csf ahclcciniculos comerciais de pcqufoo poite, 
amsultoriub, clc. 

O KIT MICRO IJMPRESA i coniposto porciiico uiodulos: 
( >< i iiuiiiilttr. Main Direlu, richarlo Elctrdnlco, Editor dc 
Texlos c Prognunas de Apoio. l-lc podc scr ulilizndo era 
qualqucr micro da liuha MSX, nacional ou imporlado com drive 
dc 5.1/4 ou 3.1/2, Qlem dc possuir um manual complelo com 
iuslnicocs hem cloras, ale mcsiuo para qucm nunca ulilizou uiu 
compulador. 





Ml 



W 



Ferramentas de Programagao 



Pedidos oor telefone: (0242) 42-2455 no horario comercial (secretaria eletronica fora do horario do expediente). 
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 




GRAPHIC TOOLS 



O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 e um con|unlo de programas 
utllilarios dedlcados a aplicacdes gtaficas com microcomputadores 
da linha MSX. 

Podemos deslacan 'SCANNER' da lelas grallcas, que pos- 
slbilltatlrarmos lolas de |ogos e de denlro de ptogramas graflcos para 
posterior utlllzafao, EDITOR GRAFICO (baseado no mais solisllcado 
manipulador de lelas exlstente para a linha MSX, com todos os 
tecursos de desenho, espelho, rotac&o, 'zoom', Janelas, etc), 
sirnulador de c6pla gratlca em proto e branco ("blanker"), CONVER- 
SOR de lelas do MSX1 paia o MSX2, COMPACT ADOR e DESCOM- 
PACTADOR de lelas (Screen Cruncher e 'Desctuncher"), conversores 
divecsos para pemiula de lelas enlre lodos os edllotes gralicos 
existenles para MSX, carregador e convorsor de lelas do microcom- 
pulador ZX SPECTRUM (TK 90/95) para MSX. programa complolo 
de IMPRESSAO GRAFICA para impressoras malriclals com pos- 
sibilldade de mudanca enlre lonalidades de cinza, dlversos tama- 
nhos e variados recursos de Impressao com muila qualidade. 

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeltamenle em 
qualquer mlcrocompulador da linha MSX acompanhado de 
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2. 



MSX-DOS TOOLS 



O MSX-DOS TOOLS 4.0 e a ultima vecsao do primeiro pacote 
de lerramenlas lancado no Biasil. Trata-se de um conjunlo de 
utilitarios Indispensaveis para lodos que possuem um MSX com 
disk-drive. 

Enlre oi ulilllarios destacamos: COPIADOR DE DISCOS 
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETORIO, 
TURBO-FORMATADORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS, 
LOCAUZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA 
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES 'BAS-BIN' E 'BIN-COM', 
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER- 
DIDOS, COMPARADOR DE AROUIVOS, 'STOP-DRIVE - , e mullo mals. 

rm bora seja compalrvel com qualquer microcomputador MSX, 
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possui alguns ulilllarios que sao destinados 
adelermlnadas interfaces conlroladoras de disk-drive. Todo o pacole 
e compalivel com ihlertaces do padrao nacional MICROSOL pDX, 
LASER, TPX, EXPAND, DMX, RACIDATA) e alguns dos seus mals 
importanl.es utililarlos sao lambem compallvels com interlaces do 
padrao inlemacional (SHARP, TRADECO. DDX 2.0, LEOPARD E 
DDPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 e lomecido em disquelea de 5 1/4 
ou 3 1/2 com complete manual de ulillzacao. 
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PROGRAM TOOLS 

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e una colecto de programas 
desenvoMdos com a IntencAo de lacililar a vlda dos ptogramadores 
de miquinas da linha MSX. O slslema e composlo por diversos 
ulilllarios Inedltot com as mals dlversas tinalldades: CRIP- 
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, LOCAUZADOR de VARlAVEIS, 
COMPACTADOR DE PROGRAMAS ('PROGRAM CRUNCHER'). 
LOCAUZADOR de DESVIOS ('PROGRAM RETRIEVE 1 ), IMPRESSOR 
de PROGRAMAS, AUXILIARES de DIGITACAO ('FASTYPER'. 
•CHRTYPER' e 'MEMOKEYS'). EDITOR de PROGRAMAS, 'PASTE- 
UP' DE 'STRINGS' ('STRING-SEARCH'), RECUPERADOR de 
PROGRAMAS PERDIDOS, e muHo maisl 

MSX PROGRAM TOOLS 1.0 e lacll de se utilizar e vem 
acompanhado de um complelo manual de instruc6es. Ele e 
compativel com qualquer modelo de mlcrocompulador MSX e 
qualquer Interface de disk-drive. Esta disponlvel em disquete nee 
versoes de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas. 
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PROJECT TOOLS 



O MSX PROJECT TOOLS 1 .0 e uma colelanea de ulilisslmas 
rolinas de programacio que facilitam ao usuario o pro|oto e a criacao 
de seus proptios ptogramas. Com a ufilizacio das rolinas existenles 
nesle pacole, o seu programa em BASIC ficara com um aspeclo 
muilo mals prollssional, pois elas reunem o que ha de mais 
avancado em termos de programacao. 

Enlre as rolinas que compoem o MSX PROJECT TOOLS 1.0 
podemos deslacar: CARACTERES REDEFINIDOS PADRAO 'WIN- 
DOWS', JANELAS COM 16 NlVEIS, MENUS 'PULL-DOWN' (MSX1), 
ROTINA DE 'ACCEPT', ROTINAS DE 'SCHOOL', DIRETORIO 
•ROLODEX', NOVO MEO DE FORMATACAO DE DISCOS, elc. 

O MSX PROJECT TOOLS 1 .0 funciona em qualquer MSX equl- 
pado com qualquer Interface controladora de disk-drives de 5 1/4 ou 
3 1/2, e vem acompanhado de um manual complelo. 



PRINTER TOOLS 

O MSX PRINTER TOOLS 1 .0 e um con|unlo de ferramentas' 
dedicadas ao auxillo no uso de Impressoras com os microcom- 
putadores da linha MSX. 

Entre as luncoes disponfvefs no pacote, enconlramos FILTROS 
UNIVERSAIS que petmitem que qualquer Impressora existenle 
possa Imprimir correlamente a acentuacao da lingua Portuguese; 
rolinas para IMPRESSAO DE TELAS GRAFICAS, GERADOR DE ETI- 
QUETAS PERSONALIZADAS ('LABELS'), GERADOR DE FAIXAS 
GIGANTES fBANNERS'), e diversas lerramenlas de auxilio na 
utilizacao de Impressoras nacionais e Imporladas com o MSX. 

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 e facll de se ulilizar a vem acom- 
panhado de um completo manual de Intrucdes. Ele e compalrvel 
com qualquer modelo de mlcrocompulador MSX e qualquer Inter- 
lace de disk-drive. Esta disponlvel em disquete nas versoes de 5 1/4 
e 3 1/2 polegadas. 



PROMOQAO ESPECIAL 

Para quern deseja adquirir algum pacote de fer- 
ramentas de programacao ou mesmo toda a 
colefao, a NEMESIS traz algumas condicoes 
especiais: 

MSX-DOS TOOLS 4.0 Cr$ 30.000,00 

MSX GRAPHIC TOOLS Cr$ 30.000,00 

MSX PRINTER TOOLS Cr$ 30.000,00 

MSX PROGRAM TOOLS Cr$ 30.000,00 

MSX PROJECTTOOLS Cr$ 30.000,00 

Os 5 pacotes de lerramentas de 
programacao: CrS 100.000,00 (5 1/4) e 
Cr$ 150.000,00(3 1/2) 



Em qualquer compra voce recebera assinatura 
gratis do informativo "PROGRAMMING TOOLS" com 
as ultimas novidades sobre utilitarios e ferramentas 
de programacao. 




ANALISE DO BKPDOS 2 



JULIO 
CESAR 
SILVA 
MARCHI 



Quern conhccea linlia IBM-PCc possui um MSX, 
com ccrlo/a inveja o nivcl dos softwares na area 
de gerenciamciilo dc discos, quo no MSX iifio possui 
um nivcl rauilo bom. Porcm, agora surge, no mercado 
um software para MSX com opcxies antes somenle 
encontradas para as niaquinas dc. 1 6 hits ou supcriores, 
o BKPDOS 2.0. Desenvolvido por Julio VeHoso, que 
e conhceido pela grandc maioria de usarios dc. MSX, 
este software permile que. so possa fazer quase ludo 
com sen disquctc, desde uma simples formatacao ale 
a criacfio de subdirctorios (que. e um conccilo incdilo 
para MSX 1.1). O software preve" lambcm o uso de 
Megaram e de carta o de SO colunas. 

So por esies motives o BKPDOS 2.0 torna-se 
inovador e indispensavcl, nao so para quern conhece 
bem o disk-drive, mas lambcm para os leigos, onde o 
software oferece uma flcxibilidade incrfvel com pou- 
co tempo no aprendizado de sua operacao. 

Vainos excmplificar o BKPDOS 2.0 sendo usado 
por dois uiveis dislinlos de usarios, os USUARIOS 
COMUNS c os USUARIOS AVANCADOS (Icnha 
como usuarios coinuns aqueles que usara o micro 
somenle para aplicae/>es norma is lais como ediciio dc 
lexlos, usode planilhas. etc..., eos usuarios avancados 
os programadores e curiosos em rclacao ao disk-drive 
em geral). 

USUARIOS COMUNS 

Para esles, o BKPDOS 2.0 oferece um ambieule 
inieralivo e de simples enlcndimenlo em suas apli- 
cacoes basicas. de maneira que, para aqueles que nao 
possucm miiila familiaridade com os comandos do 
DOS, possam lacilmenle manipularscus disqueles. 

Para muilas pessoas qualilicadas como usuarios 
coinuns (eu disse MUITAS, nao TODAS), fazer uma 
simples copia BACKUP pode se lornar uma tarefa 
quase (pie impossivel. Coin o BKPDOS 2.0, os usua- 
rios desle nfvel, cstarao aplos lanlo para fazer esia 
simples operacao, como lambcm, com um pouco de 
praiica, fazer ate" cdiclo c rccupcrac/io de discos ou 
programas perdidos (e islo e apenas uma pcquena 
parcela do que esle software pode fa/er). 

Para esles usuarios, o BKPDOS 2.0 loma-se uma 
Icrramc.nla excelenic para maiiipulacjio de disk- 
dux cs, principalmente pela sua simples operacao em 
rclacao aos comandos basicos do sislema operacional 
do MSX. e claro que para as opcracocs mais avanca- 
das. c in cessario alciu de uma familiaridade razoavel 
com o software, um conhecimeiito minimo sobre os 



disk-drives e como estes manipulam os dados pelo 
disquctc. 

USUARIOS AVANQADOS 

J;i surgiram para o MSX viirios softwares gcrcn- 
ciadores, operadores, vcrificadores, recuperadorcs, 
ordenadores, zappcrs, enliin, c possivel fa/er de ludo 
com seu disquctc. Porcm, cada software possui sua 
parlicularidadc, sen modo de operacao c, geralmenlc, 
cada um possui uinaquanlidade minima deo|)cracoes, 
lornando iiecessario que o usmirio adquira os sens 
similarcs, pois em sua grande maioria, unscomple.lam 
os outros. 

Agora imagine um software que fac/i ludo que os 
oulros fazem, com a inesma prccisao ou algumas 
vezes ale maior, possua operayoes iuediias e extrema- 
nienle neccssarias, e, ludo isso, lolalnieiile inlerligado 
em um unico sislema. Bern o BKPDOS 2.0 c o lal. E 
claro que o software c mulliload, porcm. e um unico 
software que faz com que nSo seja mais iiecessario sair 
de um programa e carregar outro para complcmenlar 
algum lipo dc opcracjlo que o anterior nao fazia. 

O que o lorna inovador sao certas operagoes me- 
dilas, tais como: 

• No moniento em que for dado o BOOT com o disco 
do BKPDOS 2.0, este. pode.ra eslar in iciali/.ado para 
Irabalhar lanlo como mulliload, como podeni ins- 
lalar-se lodo ua MEGARAM, o que consequenle- 
inenle, acclcra a velocidade de operacao, pois faz 
o software Irabalhar como se fosse carregado todo 
para a inemoria (e nao de.ixa dc ser) evilando assim, 
que seja iiecessario a presenca do disco do sislema 
no drive. A. Este processo tanibein pode ser feilo 
depois dc carregado o sistema. 

• Help on line, istoc, na maioria das op(;6es,simple.s- 
nienle leclando-se [ESPACO|, apareccra umajane.- 
la com um HELP (socorro ou ajuda como 
preferireni) relative ao seu posicionameiito no pro- 
grama. Por exemplo: se voce eslive.r no menu prin- 
cipal e leclar |ESPAgO|, apareccra um HELP 
deslinadoao menu principal nioslrandoas tcclas iis 
qua is voce pode recorrer. Em alguns casos, devido 
a cxlc.nsao do HELP (como e o caso d;i ediciio de 
discos), cada vez que. se leclar |ESPACO|, serf 
moslrada um novo HELP. 

• Usaa MEGARAM como buffer dc copia, buffer de 
Iraballio ou os dois siinullaneamcnle. 

• Traballia lanlo com carlao de. SO colunas como com 
40 colunas. 



CPU -MSX 29- 19 



Na opcao cdilar disco, pode-se lei uma visao do 
setor ao qual estamos edilando cm modo HEXA- 
DECIMAL (que c coino lodos OS "zappers" do 
mercado Irabalhain), em modo TEXTO (coino so 
fosse urn arquivo ASCII, faeililando assim a delcc- 
cSo de strings), o que era mn privilegio apenas de 
softwares para micros de 16 bits, ou em modo 
ASSEMBLY, o que c lolalmcnle 1NED1TO lanlo 
em MSX como tambcm em micros de 16 on 32bils. 

Pode-se, com facilidade.copiarseloresdcum disco 
para oulro, tanto para o mesmo selor como para 
qualquer oulro, islo c, pode-se Iranqiiilamcnle eo- 
piar o setor 14 por exemplo para o setor 21 sem 
neulium lipo de rcstricao. 

Na opcao fonnalar disco, pode-se ler o cabecalho 
de Ibrmatacao de um disquete que esleja lormalado 
de maneira auormal, c inicializar o BKPDOS 2.0 
para passar a Irabalhar com aquele tipo de forma- 
lacao (c claro que niio em todos os casos, pois o 
disquete preeisa estar totalmente lormalado daque- 
la maneira). Desta forma, c possivel manipular esle 
disquete como se eslivesse lormalado de maneira 
convencional (realmenle um dos ponlos mais alios 
do sislema). £ possivel Irabalhar com um disquete 
onde hajam varios lipos de formatacao, porem sera 
necessario primeiro decodifica-lo totalmente, ano- 
tar a sua organizacao, e depois Irabalhar com o 
sislema inicializado para cada setor ao qual haja 
uma formatacao diferentc.Exemplificandomelhor, 
se o disquete possui um tipo de formatacao da Irilha 
a 19 e oulro tipo completamente diferenlc da 
Irilha 20 ao 40, inicializa-sc o sistema para Iraba- 
lhar com o lipo de formalacao da Irilha a 19, e 
trabalha-se neste limile. Depois, para edilar as Iri- 



Ihas entre a 20 e a 40, reinicializa-se o sislema com 
o lipo de formatacao das mesmas e trabalha-se no 

seus respectivos limiles. 

CONS1DERACOES GERAIS 

Elogios foram feilos, nada menos que o merecido, 
porem, nenhum lipode Irabalho esla isentode falhas, 
principalmentc um sislema tao complexo como o 
BKPDOS 2.0. As falhas a que me refiro sao poucas, 
porem nao podem deixar de ser menciouadas. O maior 
problema deste sislema mini ponlode vista operacio- 
nal, e a sua interface com o usuario. Em alguns casos, 
como na opcao relaliva ao manuseio de direlorios, a 
cada operae/io efetuada o sislema retorna ao menu 
principal, lomando esla opciio causativa depois de 
algum tempo de operacao. Esle e um problema irrele- 
vanle em rclacao a comodidade que o sislema propor- 
ciona, mas em inn i I on casos, torua-se um fator 
inconvenieiile. Oulro problema relativo a interface 
com o usuario c a convencSo de teclas escolhida pelo 
aulor. Em alguns casos, foge totalmente a eoncepdio 
exislente no mercado, necessilandoum poucodeatcn- 
cao e paciencia quando se GOineca a conhecer o siste- 
ma. 

Com relacSo ao manual, este eslii bem eslrulurado, 
com um nivel de iuforma^oes essencial para alguns 
lipos de usuarios. Porem, outros que uao possuem uma 
familiaridade com o sistema de disk- drives em rela- 
C - ao a eslrulura de organizacao de um disquete, encon- 
Irarao ccrlas dificuldades em entender algumas 
aplicac^oes do sislema. Em sinlese, I'allou um leor 
lecnico basico e a inclusao de alguns exemplos de 
operac,ao deslinado aos leigos. 



De a partida do seu 
computador com o 

BKPDOS 2.6 



Dispondo de diversas op^ocs de ins- 
talacao, o usuario do BKPDOS pode 
conrigurar o programa para Irabalhar 
com o pcrifcrico desejado: 80 colunas, 
MEGARAM Disk. Drive de acesso por 
porta ou memoria e monilores coloridos 
ou monocroinaticos. 

Totalmente interartivo com o usua- 
rio, o sistema dispoe de diversos tipos de 
interfaces. 




Deulre os diversos modulos do siste- 
ma, temos a possibilidade de fazer 



backups de discos, calalogos de direlo- 
rios, fonnatacao e reformalaciio de dis- 
cos com criaciio de labels, restauraciio de 
arquivos e diretorios e diversas outras. 

Dentre as ferramentas mais avan^a- 
das para a manulencao/cdicao de discos, 
o editor agora Irabalha dirctamente com 
nineinoiiicos Z80 e textos, alem de di- 
spor de processos de busca, impressao, 
atribuicao de offset, operacao cm varias 
bases numcricas, etc... 



I HKPDOS] 

n 



PARA EFETUAR SEUPEDIDO, ENVJE 
CHEQUE NOMINAL NO VALOR DE 
CrS 40.000,00 A JULIO RENATO 
SOARES VELLOSO, RUA FIGUEIRE- 
DOMAGALHAES, 219/313 -COPACA- 
BANA, CEP 22040, RIO DE 
JANEIRO-RJ. 

PARA DISCO DE 3 1/2, 1NCLUA CrS 
4.000,00. 
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O BKPDOS 2.0 foi Icslado e funcioiiou satisfalo- 
riamente na maioria dos micros MSX. Este foi lam- 
bem Icslado cm drives 5 1/4 c 3 1/2 sem nciihuin 
problcma dc compalibilidadc. Nao houvc problcmas 
com nenhum lipo dc interface dc drive ondc Coram 
submclidos testes (tanto modclos nacionais quanlo 
importados). O BKPDOS pode scr coitflgurado pra 
Irabalhar com interfaces que usam tanto o accsso por 
porlas como accsso por memoria. Esle foi Icslado 
em micros MSX comuns (1.0, 1.1 e Hoi-Bit), nos 
novos modclos de MSX (Plus e DD Plus) e MSX 
Iransformado (2.0 e 2.0+) cm todos os modclos cita- 
dos acima. Com excecao aos 2.0 e 2.0+, o software 
funcioiiou 100%. No micros do lipo transformados 
foram cuconlrados pcqucuos problcmas relalivos ii 
compalibilidade. Felizniente sc resumem ao BOOT 
do sislema que nao funcioua para earregar o BKPDOS 
2.0, que devera ser excculado via MSX-DOS chaman- 
do-sc o programa BKPDOS, c ua opcao edilar disco, 
que por motives dc incompalibilidade de accsso a 
porlas, nao funcioua bem. Em alguns mementos o 
sislema usa a VRAM como buffer para armazenar 
leinporariamenle algumas lelas. Neste caso, o soil- 
ware Irabalha com uma rclacao de porlas as quais 
ncslcs micros sao Iraladas dc forma difcrenle, ocasio- 
uando despejo de sujeira ua tela. Ouiro problcma c o 
SCROLL lambcm na opcao de. edilar disco, que pelo 
mesmo molivo nao funcioua. Agora uma boa nolicia 
para os usuarios de micros transformados, o aulor 
Julio Velloso csla esludando uma solucao para os 
problcmas cilados acima, aguardem! 

CONSIDERAQOES F1NAIS 

O BKPDOS 2.0 e realmcnle urn software exlrcma- 
mcnle neccssario para os usuarios dc MSX, pois sc 
aplica facilinenle a todas as opcracocs com disk-drive. 
E bom ressaltar que o sislema nao csla prolcgido c que 
o autor cslii aposlando no mcrcado dc MSX, o qnal, 
muilos podem nao Icr percebido, cslii se relraindo. 
Porlanlo, vamos tenlar incenlivar aquclcs que ainda 
aposlam na linliacgastain mesesdescnvolvendo soft- 



wares para o padrao MSX ou colocando mcnsalmcnte 
rcvistas como csla nas bancas. Este c uni recado para 
voces PIRATINHAS DE FUNDO DE QUINTAL, 
lembrem-sc: sc nao ha invcstiuicnto cm cima de uma 
linha de niicrocompuladores, csla simplcsmcnle DES- 
APARECE! Porlanlo, nao piraleicm o BKPDOS 2.0 
ou nenlium outro software para que possamos mauler 
os prograinadores invcslindo no padrao MSX. 

Aqui vao algumas dicas para o maior aproveita- 
mento do sistcma: 

• No BOOT, a posiciio 181 (coulrole. do FORDSC) 
c 182 (coulrole do INSS1S) csliio posicionadas as 
flags para o lipo de. sislema (BKPDOS (AA) ou 
MSX-DOS (00)) c o lipo de carrcgamenlo (normal 
(AA)ou transfernccia aulomalica dc lodoo sislema 
para a MEGARAM (00)) respectivamc.nle; 

• Na forma normal de carrcgamenlo, depois dc co- 
piar os programas que se descja preservar na ME- 
GARAM, escolha a opcao "SISTEMA + 
BUFFER" do modulo INSSIS para que o sislema 
utilize apenas a area da MEGARAM que nao 
content os programas rcservados e o sislema 
KPDOS; 

• Todas as opcracocs do BKPDOS uliliz.am apenas a 
FAT normal (selor 1). Sc ocorrcr algum problcma 
dcnlro da MEGARAM, basla ulili/ar a copia da 
FAT que deve scr Iransfcrida para a dc trabalho; 

• Todos os programas rodam sob o ambicnic 
BKPDOS. Poreni, cm programas compilados pelo 
TURBO PASCAL ou similarcs que vcrificani o 
lopo da memoria para em seguida cxecular rotinas 
do DOS, seria neccssario a compilacao do progra- 
ma sob o ambienlc BKPDOS ou coin o lopo da 
memoria allerada para &HC800 (opcao: O + E + 
C800 no ambicnle TURBO); 

• O comando do TURBO PASCAL "write 
(LST, 'string');" funcioua sem problcmas no am- 
bicnle BKPDOS; 

• Formalando mn disco dc. forma especial e com a 
rolina Rapida INSSIS (ROTINA E/S), o funciona- 
niculo dc lodo o sislema passa para a meladc do 
tempo. ■ 
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S.O.S. MSX 

A Melhor Sofuc^do 
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Assistencia Tecnica 

Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 

Perifericos: recuperacao de drives, impressoras, monitores e terminais 

Servi$os avulsos ou contratos (com garantia) 

Fagaja urn orgamento e resolva seu problema... 
Ligue (011) 210-2288 (tel.) ou 211-3673 (fax) 

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 ■ Cj. 91 - Pinheiros 
CEP 01452 - Sao Paulo - SP 
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Desde que foi produzido oprimeiro computador real- 
mente pessoal, o Apple, a comunidade micreira vem 
buscando a melhor forma depassar uma informagiio 
da tela do computador para o papel. Centenas de pro- 
gramas for am criados visando este objetivo, desde 
processadores de palavras, que simplesmente "arru- 
mam" um texlopara ser impresso, ate modernos pro- 
gramas de editoracao eletronica (desktop 
publishing), que misturam a este texto, os grtiftcos e 
inforniagoes visuais. Neste artigo, vamos analisar co- 
mo o nosso micro pode realizar editoracao eletronica 
e, sobreludo, pensar ma is umpouco sobre a questdo 
da profissional izagdo do MSX. 

A QUESTAO PROF1SSIONAL 

Prograinas para editoracao eletronica sao eonsidera- 
dos prograinas professionals, cstejani eles rodando 
nuin MSX ou mesnio nuin nioderno 486. Digo profis- 
sionais porque, atraves dc um programa desle tipo, 
qualquer pessoa |>ode auferir Incro, seja atraves da 
confeecao de pequenos cartazes, ate boletins peri6dicos 
de grandc circulacao. 

Quando falamos cm QUAL1DADE profissional, a 
coisa nnida de figura. Nao pretendo aqui teccr loas ao 
MSX dizendo que ele pode conseguir realizar trabalhos 
com qualidade profissional, porque islo seria uma le- 
viandade e uma grave menlira. Qualidade professional 
so ecouseguida em plataformasbaseadas no Macintosh, 
no PC ou no Amiga. 

Mas por que. so ncslas maquinas? 
A resposla c simples: porque estas maquinas, com 
alto poder de. processamento, velocidade e memoria, 
possucm os melhores prograinas para este tipo de ativi- 
dade, pois usam lodos os recursos que a maquina pode 
ol'erecer em Icrmos de deseni|>cnho. Trabalhos com 
qualidade. prol'issional tern que ser impressos, no mini- 
mo, em impressoras laser de 30(1 DPls (pontos por 
poIegada)c, mesmo assim, um olbo treiuado conse- 
gue enxergar um cerlo "serrilhamcnto" lias figuras 
e nas letras (fontes). 

No MSX, c impossivel produzir um programa 
para desktop publishing que consiga realizar traba- 
lhos com qualidade profissional. Infelizmeiilc o 
nosso ZXO nao daria conla do servico (para os padroes 
atuais), e a necessidade de Icrmos uma sai'da PostScript 
(veja com mais detalhes no caderno de Amiga) que. pode 
gerar documentos e fololitos em maquinas de composi- 
eao eletronica, inviabiliza o projelo, ja que a linguagem 



PostScri|)l c uma avida consumidora de memoria e 
tempo de processamento. Nao adianla falarmos aqui em 
termos de Kb de memoria, mas sim em Icrmos de 
megabytes de memoria. 

Mesmo em maquinas como as ja mencionadas, 6 
recomendado o uso dc, no minimo, 4 megabytes de 
RAM para se ter um cerlo conforlo ua opcrac/io do 
software. Outro lalor importante e a queslao do disco 
rigido. Uma pagiua gerada na linguagem PostScript, 
principalmciile se conliver varias figuras, pode. atingir 
tamanhos "monslruosos" (algo como 2 megabytes, por 
exemplo), o que inviabiliza ate mesmo os disquetes de 
720 Kb presences em algumas configuracoes do MSX. 

AS POSS1BILIDADES REAIS 

Mas, Hem I udo siio espinhos. Com o que. lemos 
disponi'vel para o MSX no momento, podemos produzir 
trabalhos com acabamenlo semiprofissional, inclusive 
para a vciculacao em revislas especial iza das (porque 
nao?), podendo nos Irazer uma agradiivel foute de pra/er 
pessoal ou ale mesmo um dinheirinho a mais. Com o 
MSX, podemos fazer cartas personalizadas em papel 
limbrado, trabalhos escolarcs com texlos e graTiCOS 
niislurados, leses de mestrado com bom acabamenlo, 
calalogos de. produlos, pequenos anuncios e ate mesmo 
carloes comerciais. Veremos agora os prograinas dispo- 
niveis atualmenle e que podem realizar esle tipo de 
trabalho. 

MSX PAGE MAKER 

Este foi o primeiro programa especializado em edi- 
toracao eletronica no MSX. Laucado em 1988 pela 
Nemesis Informalica, o MSX Page Maker foi respons.i- 
vel pela primeira "corrida do ouro" a um software para 
MSX no Brasil. No mes do sen lancamento, foram 
vendidas dezenas de copias a clienles que desejavam 
poder usar o MSX para alguma coisa a mais do que 
simples joguinhosvindos do exterior (coisa que naquela 
epoca domiuava o mercado). O programa foi criado por 
Alexandre Cruz a ]>arlir das idcias levantadas pela 
equipe da Nemesis, especialmente por Marcelo Valle 
Franco que, por sua formacao em design gnifico, conse- 
guiu trausfonnar um produtosem muitosatralivosgni- 
licos, nuin programa com caracteristicas inovadoras 
para a epoca (janelas e menus pull-down). 

Mas ludo tern o seu preco. Por ser um programa 
essencialmeule em Basic, com algumas retinas em as- 
sembly, a interface, grafica desacelcrou lodo o processo 
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dc criaeiio das paginas, resultando nura programa pouco 
rapido, porem com olinia relar/ao cuslo/beneficio. 

O MSX Page Maker esla habililado a criar paginas 
no lamanho Letter (o tamaiiho de uina follia do formu- 
la rio continuo), enlreianlo nada impede que Irabalhos 
de menor lamanlio possam ser feilos. Com o MSX Page 
Maker voce pode. usar tuna ampla gama de alfabetos 
disponiveis (com cxte.nsao .ALF), alem de poder usu- 
Iruir da ulilizacao de shapes (figuras d esc n had, is iium 
editor grafico qualquer), que. estao presentes em qual- 
quer Irabalho professional. Os shapes para outras maqui- 
uas siio conhecidos mtiudialmeiile pe.la alcuulia de Clip 
Art. 

Uma das vanlagciis principals do MSX Page Maker 
c o seu pequeuo editor gralico, que esta presente num 
dos modulos do programa. Com elc, voce pod era fazer 
pequeiios desciihos, inclusive ulilizando texturas, scm 
prccisar recorrer a um editor gralico cxterno, o que 
agiliza todoo processo dceriacao da pagina. Ouiro falor 
interessanle, e a possibilidade de fazer um "preview" da 
pagina antes de ser impressa, verifieando-se entao 
quaisquer erros que possam ocorrer durante o processo 
de criacao e composicao do trabalho, evitando-se assim, 
que haja desgasle prematuro da irapressora on liiesmo 
perda de tempo, }& que lodo o processo de iinpressilo c 
feito em modo gralico, que, como c sabido por lodos os 
possuidores de impressoras matriciais, e o modo mais 
lento de. impressiio disponivel. 

Como uma pagina complete ocupa nuiiloespaco dos 
poucos bytes disponiveis na memoria do MSX, o MSX 
Page Maker e obrigado a guardar "partes" da pagina em 
disco, o que e um processo perigoso, ja que se o disco 
da piigina lor acideutalmenle csquecido lora do drive, o 
resullado c a perda total do trabalho que estava sendo 



produzido. Mas, se todos os cuidados especilicados no 
manual I'orem seguidos, a operacJo do programa e 
Iranqiiila e sent maiores imprevislos. 

O MSX Page Maker pode ser foruecido acompa- 
nhado de um kit, que content ceiilenas de alfabetos e 
imagens, alem de molduras pronlas para serem coloca- 
das nas paginas, o que loma lodo o conjunto uma 
poderosa ferramenla a auxilia-lo nos Irabalhos do dia- 
a-dia. 

MSX POSTER MAKER 

Tambcm desenvolvido por Alexandre Cruz, esle 
programa e uma conliiuiac^io natural do MSX Page 
Maker, porem nao esta capacitado a criar cartas ou 
coisas do genero, j;i que nao pode carregar alfabetos 
pequeiios do lipo que usa a exlensao ".ALF". Este 
programa somenle ge.ra posters e caila/es, porem reali- 
za esle servico de niaueira mais que salisl'aloria, seguin- 
do basicainenlc os mesmos passos do modulo 
Stationary, do programa Print Master Plus para a linha 
IBM PC/XT/AT. 

Um dos recursos que levam a este bom dcseinpcnho, 
e a capacidade da central iza^So automalica de lexlos 
dentro da pagina, simplesmenle alraves da pressao da 
lecla SELECT, o que la/ com que um poster, com varias 
figuras e diversas I inhas de lexlo, possa ser criado em 
qucstao de minulos, o que pode ser um falor imporlanle, 
principalmentc do caso de empresas e eseolas que estao 
scinpre precisando desk- lipo de servico "para onlem". 

O programa vein acompanhado de varios shapes e 
de 16 lipos de caracleres que podem ser mislurados nos 
cartazes da forma como o usuaiio desejar. Por ser pro- 
gramado na linguagem Pascal, o programa e considera- 
velmente mais rapido do que o MSX Page Maker. 
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SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE 

Jogos c aplicalivos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ e MEGARAM, Desktops Publishing, 

CADs, Emuladores para todos os modems, serie Master: CODER, PROTECT, 

BUFFER, ETC, a cada 10 programas mais 2 gratis. 

Linha Complela de. perifericos DDX, otimos precos para MSX e PC. 

Jogos c aplicativos para AMIGA. Varios lilulos e sempre novidades. 

Entrcgamos para lodo o Brasil e garaulimos os prodtilos. Solicile calalogo gratis 

(especifiquc. o seu micro). 

Rua Chady Murady, 81 - Jagiiai-e - 05351 -050 - Sao Paulo - SP- Tel: (01 1 ) 81 9-2706 
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PROFESSIONAL PUBLISHER 

Outro programa especifico para a criacao tic paginas 
c o Professional Publisher, do Vilor Hugo P. Costa, sein 
duvida o programador que maJS produziu software co- 
mercial (com sucesso) para o MSX. O Professional 
Publisher possui basicamenle as mesmas caracteristicas 
do MSX Page Maker, porcm, porser urn software inais 
novo (foi lancado em meados de 1990), possui alguns 
recursos que o outro nito lein, couio por exemplo, a 
capacidade de usar megaranis-disk para o armazcua- 
niento das paginas que estao sendo criadas naquele 
exato niomenlo. Isto acelera todo o trabalho, pois as 
gravac,6es sao quase que. imcdialas, niio havendo o 
tempo de espera normal em lodas as operates coin disk 
drives. 

Oulra caracterislica iinporlanle c a possibilidade de 
iniporlac/io de qualquer lexlo no fonnato ASCII para 
denlro da sua pagina, usando-se enliio qualquer lipo de 
caracter grafico que esteja ativado no moniento da im- 
porla(;ao. Nola-SC que, o programa nao esta habililado a 
fazer qualquer lipo de justificac.ao, ncin cenlralizayiio 
de textos. Esla opcracjSo deve ser fcila no proprio cdilor 
de. textos original, por exemplo, o MSX Write, alraves 
de espa^os em branco no lexlo, lima vez que o Profes- 
sional Publisher niio reconhece os caraclercs de conlrole 
destc ou de qualquer outro edilor. Para quern usa o MSX 
Write ou o redalor cletronieo (que sao idenlieos), o 
programa possui inn fillro que relira estes caraclercs de 
conlrole, de forma a lerinos inn lexlo em ASCII na sua 
forma original. 

O Professional Publisher possui uma versao deno- 
minada Advanced (avancada) que, alem do edilor de 
paginas propriamenle dilo, possui urn modulo para a 
coufeccao de etiquetas personalizadas, urn modulo para 
a confeccSo de cartSes comemoralivos e, por fim, urn 
modulo para a criacao de faixas promocionais gigantes. 

TRABALHANDO NO MSX 2.0 

Para os felizes proprietaries de inn MSX 2.0, exisle 
uma allemaliva realmenle excelenle em lermos de edi- 
toracao elelronica: o Dynamic Publisher. Esle edilor usa 
e abusa de lodos os recursos graficos do MSX 2, o que 
possibilila uma olimiza^iio geral de loda a parte grafica 
da pagina, pois podeinos reescalar lodos os desenhos de 
maueira a que elcs se encaixeni como uma luva nas areas 
a cles deslinadas, coisa que para os programas do 1 .0 e 
impossivel, pois lemos que, primeiro, definiras areas de 
desenho da pagina, para enliio, colocannos definiliva- 
menle nosso lexto. 

O iinico problema neste programa e a fa I la do seu 
manual de operacao. Embora alguns usuarios lenham 
traduzido lodas as mensagens do programa para o por- 
tugues, ele continua sendo urn programa pirala, o que 
querdizer "sem manual". E issoeque limila muilooseu 
uso, a nao ser que o usuario se disponha a perderdias e 



dias para aprender a opcrii-lo com urn miiiimo de 
conforlo (o que nem sempre e possivel). Isso c real- 
menle uma grande dcsvaulagem, pois lodos os progra- 
mas nacionais ])ara editora^iio possuem excelenles 
manuals, alguns deles feilos com o proprio programa, 
de forma que o usuario possa "senlir" o que. podc ser 
feito. 

PROGRAMAS DE APOIO 

Qualquer programa de edilorac/io elelronica ncces- 
sila de. oulras ferramenlas (pie possam apoiii-lo, seja na 
geracao de graficos, fonles ou lexlos. No MSX isto salla 
mais aos olhos do que em outras maquinas, pois a 
memoria disponivel no MSX niio e suficienle para ler- 
mos, em urn so programa, lodas as ferramenlas neces- 
sarias para a criacao de Ulll Irabalho de bom uivel 
lecnico. 

Vejamos agora quais sao os principals programas de 
apoio disponiveis: 

1 (lilmes graficos: 

Sao rcsponsaveis pela criacSo de figuras (shapes) 
que poderao ser imporlados pelos programas para des- 
ktop publishing. Existem varios disponiveis alualmcnle, 
mas os que se deslacam sao os que possuem opcao para 
a exportacao de shapes, que e o formato ideal |>ara a 
eolocacJo dc figuras em uma pagina. O primeiro pro- 
grama a Irabalhar com shapes foi o Graphos 3, seguido 
pclo Graphos Pro, que inlroduziram esle formalo no 
mercado nacional (e provavelmeute lambem no merca- 
do inleruacional). Hoje ja conlamos o Professional 
Paint, que, alem de exporlar shapes, e capaz de ampliii- 
los ou reduzi-los, de forma a que a figura se adapte a 
pagina, da maneira que for necessaria. 

Todos os ])rogramas possuem dezenas de op^'oes 
para desenho, como linhas relas, circulos, poligonos, 
etc. Oulro recurso inleressante disponivel e a fuii^ilo 
Zoom, que amplia uma figura para que os delalhes 
possam ser Irabalhados de maneira mais comoda. 

Existent oulros programas, como o Aquarela, que 
lambem podem ser usados. Basla carregar as tolas que 
ele gera (formalo GRP) no Professional Painl e, a parlir 
dai, criar os shapes a vontade. 

Tanlo o Graphos como o Professional Painl, pos- 
suem outro recurso exlremainenle iinporlanle para a 
nossa ediloraij'ao elelronica do dia-a-dia. Eles possuem 
os edilores de lelras que siio compaliveis com o MSX 
Page Maker e o Professional Publisher. As letras (ex- 
lensao ".ALF"), podem ser criadas nestes programas e 
usadas sem qualquer reslriciio nos dois programas, in- 
clusive, no caso do Professional Publisher, podem ser 
usadas na iniporlacao de um lexlo ASCII exlerno. 

Clip Arts: 

Para quern nao tern doles arlislicos, o mercado esla 
replelo de colccoes de desenhos jii prontos para a ulili- 
zacjiio, e que possuem os mais variados lemas. Sao lanlas 
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as opcoes disponiveis que Ilea impossivel cnumera- 
Ins no sou total. Eniretanio, as que mais se destacam 
sao os MSX Clip Arts comercializados pela Nemesis 
e os Art Packs e 600 shapes, lancados por uma oulra 
empress. E elaro que exisiem varies outros produtos 
disponiveis, e se voce esliver inleressado, dc uma 
olliadiulia nos auuncios aqui da CPU, que sempre 
Ira/em novidades. 
Pontes: 

Oulro produto que e indispensavel para o usuario. 
Se voce niio liver tempo ou paciencia para criar suas 
proprias letras, pode adquirir lelras as centenas. Isso 
inesnio, centenas de lelras estao disponiveis no mcr- 
cado. Elas sao fornecidas em dois lipos: as foivtes com 
exlensao ".ALF", que podem ser digiladas uormal- 
menle, c as fellies no fonnalo shape, mais conhecidas 
como superlelras, que. sao colocadas na pagina como 
se fosseni figures, o que c ideal para mancheles, 
avisos, ou mesmo para a confecciiode pequenos car- 
lazes. O Professional Publisher pode usar esle lipo de 
lelras da mesma forma que as lelras conuins, ou seja, 
digilando-as normalineute. 

A IMPRESSAO 

Todos os programas para editorac/m eletrfinica 
usam o modo grafico das impressoras para produzi- 
rem os Irabalhos. Islo Ionia o processo lento, prinei- 
palmentc quando lemos um grande volume de paginas 
a serem imprcssas. A adocSo de uma imprcssora mais 
nipida pode alenuar o problema, porcm com rcsulla- 
dos ainda dislaules dos Irabalhos produzidos em im- 
pressoras laser, que. possuem maior vclocidadc, e que 
so estao disponiveis para ouiras plataformas. 

Tanio o MSX Page Maker como o Professional 
Publisher possuem opcao para a dctermiiiacao do 
uumero de reprints (passadas) que a cabeca de impres- 
sao dara antes de mudar de linha (linefeed). Islo pos- 
sibilila uma impressao mais escura, o que pode lornar 
uma fila ja gasla ainda aproveiliivcl. Embora seja um 
processo riislico, esla possibilidade e inleressaule para 
os usuiirios pouco abaslados com o vil metal. 



Os dois programas niio aeessam as opcoes de 
dupla e quadrupla densidadc. das impressoras que 
possuem esle recurso, o que realmenle e uma pena, 
como lanibcm c uma pena a impossibilidade de. usar- 
mos a nova linha de impressoras coloridas que ja estao 
no nosso mercado, como a Citizen 200 GX. 

O Professional Publisher possui ainda uma opejio 
para a definicao do numcro de copias que o usuario 
deseja para cada piigiua impressa, facililaudo assim, a 
vida das pessoas que imprimem bolelins, labelas dc 
precos, cardiipios ou coisas do gcne.ro. 

Se o nivel de copias piralas desles programas nfio 
fosse liio grande, lenho cerleza de que os produlorcs 
criariam versoes mais alualizadas de cada um deles, 
de forma a usarem os recursos graficos mais polenles, 
que eslao disponiveis neslas novas impressoras. Mas, 
como o nosso mercado c doenle nesle aspeclo, os 
produlorcs ficani receosos de. lancarem versoes alua- 
lizadas, que fariio a fesla dos piratinhas e piralocs dc 
plantSo. Realmenle, por culpa de uma seric dc pes- 
soas, os usuarios honestos ficani penalizados. Mas 
quern sabe, lalvez esla siluaciio possa mudar, basla 
haver uma conscienlizacaogc.ral por parte das pessoas 
que estao usando copias piralas. Se. voce e uma delas, 
enlre em conlalo com a soflhouse produlora do soft- 
ware que voce esla usando, e adquira o original. Voce 
vera que o Iralamenlo e a qualidade sao oulros, sem 
conlarque a sobrevida de enipresa rcllele direlaincnle 
na sobrevida do produto. E islo e sinonimo de. sobre- 
vida do proprio MSX. 

Com os programas existentes para editoracao ele- 
Ironica no MSX, podemos realizar realmenle bons 
Irabalhos. Basla que, para isso, o usuario se. cerque dc 
bons programas originais, boas ferramenlas de apoio, 
e que relaxe e solle a sua imaginagffo na criacSo das 
suas paginas. Com tudo islo, qualquer pessoa eslara 
habililada a impressionar muila genie, seja na escola 
ou no Irabalho e, acini a dc ludo, descobrir que Iraba- 
lli.'ir com edilora^ao elelronica no MSX pode ser um 
processo nuiilo diverlido. am 




A LOJA DA INFORMATICA 

A Loja especializada em MSX e PC 

Jogos e aplicativos Brasoft e Microsoft 

Placa de som para PC - 6w, 12 canais 

Cursos em fita VHS: DOS, LOTUS, WORDSTAR... 

Transforme sua Praxis 20 em impressora 

Exclusiva interface musical MIDI-MSX 

- Remetemos para todo o Brasil - 




DiGililER 

informAttca MSX & PC 

Rua: Cel. Vicente, 450 - 

Centro 

Porto Alegre - RS 

CEP 90.030-041 

Fone: (051) 226-4395 



CPU - MSX 29 - 25 
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RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA. 

Av. Gal. Olimpio da Silveira, 394 Ijs. 30/31 -Sta. Cecilia-CEP 01 150-Sao Paulo-SP Tel.:(01 1) 825-9252 



I'ROMOCAO 
OS CAMPEOES DE VKNDAS PC 

I) I'acolc com 19 niclhorcsjogos para PC: 
Prince of Persia (2) 
Chess (1) 
Terras fl) 
Grand Prix 
Golden Axe 



% 



Blockotii (I) 

Conquest of Camclol (1(1) 

Cycles (2) 

4x4 OfT Road (1) 

Wing Commander (12) 

Indiana Jones (2) 

Cyrus (1) 

Soko-Ban (1) 

Double Dragon (2) 

Sim Earth (3) 

Indianapolis (2) 

Mali Una (2/VGA) 

Street Road (3) 

Total dc 51 DisquetesS 1/4 - Gratis 
Preco: OS 232.050,00 

2) .logos Individuals 

Pcdido minimo: 10 Disketes 

Preco por disco gravado: CrS 5.850.00 

Disqucles Gratis 

DKIVKS MSX 



Marca DDX 5 1 /4 c/ 360Kb e 720Kb - 
3 1/2 c/ 720Kb c 6 meses dc garantia-assistencia 
lecnica. 

Nao pcrca nossa promocao. Dcspachamos para to- 
do o Urasil. 

PKRIFKRICOS 

Imprcssoras, Monilorcs. Mullimodcm.C'arlao SO 
Colunas, Interface p/2 drives. I'onle com Gabi- 
nele. Disquetcs 5 1/4 coloridos. 

CONSI1I.TE-NOS 

Dbasc II Plus e SuperCalc 2.Qualidadc PRATICA. 

manual completo. suporte lecnico, n' dc scrie. re- 

posicao no ser lancado nova versao, intciramenle 

gratis. 

Preco: CrS 124.800.00 

l'ROGRAMAS 
PROFISSIONAIS 



MARCA: UNIVERSOFT 

( "ONTABILIDADE GEKAL MSX CrS 62.400,00 

SCH-SBT.CONTR.EMPRES. INTEGR. ,.Cr$ 3<>.000.00 

REDI-TEXTO CrS 0.1 00,00 

REDI-CONDOMiNIO CrS 9.100,00 

REDI-ESTOQUE CrS 10.530,00 

REDI-MALADIRETA CrS 12.610.00 

DESAMIC PUBLISHER (2 DISCOS 720 Kb MSX-2) 
CrS 10.140,00 

GRAPHUSSAURUS(2DISCOS) CrS 9360,00 

si (PER PRINTER CrS 9.360,00 

REDI-GAME #1 C/MANUAL ROBOCOP CrS 7.332,00 

REDI-GAME #2 C/MANUAL ELITE CrS 7.332,00 

REDI-GAME #3 C/MANUAL KINO'S VALLEY 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME #4 C/MANUAL LICENCE TO KILL 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME #5 C/MANUAL DOUBLE DRAGON 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME *6 C/MANUAL DESESPERADO 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME #7 C/MANUAL 4X4 ROAD RACING 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME US C/MANUAL NEMESIS 1 
CrS 7.332,00 



REDI-GAME «•) C/MANUAL AFTER BURNNER 

CrS 7.332,00 

REDI-GAME #10 C/MANUAL DRAGON N1NJA 
CrS 7.332.1X1 

MARCA: X.S.W. 

VERSOR (COPIA E FORMAT UI.TRA RAPIDOS) 

CrS 40.560,00 

CADCU 2.1 (CADASTRO CUENTES CETIQ.) 

- CrS 59.280,00 

CADEMP (CADASTRO DE EMPRESAS) 

CrS 5O.2S0.00 

IT.UXODliCAIXA CrS 40.360,00 

VOX (SINTETIZADOR DESONS) CrS 40.560,00 

EDARQ (EDITOR DE ARQUIVOS TIPO ZAPPER) 

- CrS 35.SS0.0O 

FONTES (CARACTERES) l'ARA IMPRESSORAS 

.CrS 40.560,00 

EMU (EDITOR DE MUSICAS.IMPR. PARTI T.) 

„ CrS 31.200,00 

MSX WRITE (EDITOR DE TEXTOi CrS I6.SO0.0O 

EDDY II GRAF (EDITOR GRAFICO) CrS 31.200,00 

CHAVEMESTRA3.0 CrS 50.2S0.00 

BOLTER 1.1 [GERENOADOR DE DKETORIOS) 
CrS 40.560,00 

MAKCA: I'RATICA " Rd"""" 1, on "'"» roBw •* l'- 1 !' 1 °« piwtotm <|ur daqfa adc|ul- 

rir, , ■ ■ . ii ,-,,], , i. > o iiiimcro, noun- 1- ]«ira quiil coraputador. 

DBASE II PLUS CrS 124.800,00 2}Bio-cvi>aiBemeeaidaeoodsfcaw<l«f«cl. 

CONTROLB DE BSTOQUB(EM DBASE II) 3) Fan™ dr pguacnto: 

_ CrS 46,800,00 .)tn,„l„lr.,pmUl n m,m m J,WI.J r ,m^-{ m ,tyv.i-n l ,i,f«i^,„iU, 

CONTROL!- DE I! ANCOS (EM DBASE In 

CrS46.S(io,(Ml 



SPRITE MAKER (EDITOR SPRITES) CrS 32.760,00 

FAST COPY (COPIADOR ULTRA RAPIDO) 

CrS 32.760,00 

MARCA: CIBERTRON 

CONTROLEDE ESTOQUE CrS 16.848,00 

PLAN1L1IA MSX (PLANILIIA DE CALCULO) 
OS 14.820,00 

MARCA: ALEPH 

100 DTCAS PARA MSX CrS 12.480,00 

t 50 DK AS l'ARA MSX CrS 12.480,00 

ASTROLOGIANOMSX CrS U.4S0,00 

CIRCUITOS ELE'IRONICOS CrS 12.480,00 

APROFUNDANDO-SKNOMSX CrS 12.480,00 

CURSODEMUSK2AMSX CrS 12.480,00 

DESPESASPOSTAIS 
BNCOMENDASREGISTRADAS 

l'ARA PBD1DOS A 11- 5 DlSOIIim-S __....CYS 6.240.00 

AC1MA DE3 DISQUETES OS 7.R00.00 

fOMO ADOIIIKIR XOSSOS PRODITIOS 



rhn,m 



nUiiliRBCURSOSDICrrAISINF 



MARCA: SOFTNEW 
MSX DESINCNER (EDITOR GRAFICO} CrS 15.600,00 
MULIY COPY (COPIADOR D/F-F/D-F/I'l 

CrS 15.600,00 

MINOS (JOGO DE QUEBRA-CABEQA) . CrS 12.4SO.O0 

MARCA: A.G.R. 

E.V.A (EDITOR DE VINI IETAS 1WIDEO) 
CrS 15.600,00 

MARCA: PAULISOIT 

AQUARELA(S1STEMA GRAFICO C/SIIAPES) 

CrS 62.400,00 

KIT AQUARF.I.A (10 DISCOS C/FIG. ETC) 

CrS 93.600.00 

KIT AQ1 IARF.I .A ( DISCO AVULSO A ESCOLI IA) 

CrS 12.480,00 

MSX TURBO (ACEI.F.RADOR PROG. BASIC) 

.„ CrS 32.760,00 

EDTTRONIC (EDTI OR CIRC 'El .ETRONICOS) 

CrS 32.760,00 

GRAPHIC VIEW (EDI TOR AN1MACAO GRAI1CA) 

CrS 43.680,00 



SISTEMA 1NED1TO UE ATEND1MENTO 
REEMBOLSO POSTAL 

I'SlJi c mais uma iiiovjic«i> da Rorun.11>; Digitals. Agnra voce 

podciilnerson ooniprpssem taqucp8gfirjiniedMdo.OnQKo 

inluilo c dc I'n/.cr com tyie n usuario nan pen ■< dinlii-iio jiagando 
Hnlrcipiido e muititK vxv.es Rio rccdx'tido o s<ru pedido. 

Por BSKirnotJvDS, SDgprimas; facaoscu pcdido por rrombolso 
]>iK>inl c public somen ic an rccx'he-lu no Correio. 




MARCA NKMKS1S 



MSX PAGE MAKER 1.5: Editor dc paginas gralicas Cr$28.0SO,00 

MSX DOS TOOLS PLUS: Perramenlas parao nuxilio cm programacao CrS 15.600.00 

MSX HELLO: Mulli-Ulilit.irio para o usocom o disk-drive ." CrS 15.600.00 

MSX SAN VOICE: SinlclizadordcVoz CrS 23.400.00 

MSX CHART: Edi lor grifico comercial e estatfsiico CrS 23.400.00 

MSX PORTFOLIO: Agenda Elelrdm'ea CrS 23.400,00 

TOP CAD: Editor dcProjetosProfissionais CrS 23.4O0.0O 

MSX PAGI: MAKER KIT: Kit de apoio com 8 discos dc Accssorios CrS 46.800,00 

NEMESIS CUP ART LQuairo discos repleiosde shapes CrS 23.400,00 

NEMESIS CLIP ART 2: Qualro discos replctosde shapes CrS 23.400,00 

AUTO KIT: Programs Educaiivo para criaajas CrS 23.400.00 

FARM KIT: Programs Educaiivo para criancas CrS 23.400.00 

MALA DIRETA: Cadastre de Clicnlcs ate 700 rcgislros CrS 23.400.00 

VIDEO LOCADORAiControlcdcLocadoras Cr$31.2O0.O0 

DISCO SEPARADO KIT PAGE MAKER: I disco a sua escolha CrS 9.360.00 

G RADIUS: Auxilia programacao cm Basic (fanlastico) CrS 34.320.00 



RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA 
E COMERCIO LTDA. 



Av. Gal. Olimpio da Silvcira, 394 lojas 30/31 
Cep.: 01.150 • Sao Paulo - SP. Tel: (Oil) 825-9252 



:OMPUTADORES IMPRESSORAS - 
tfONITORES - MODEM - ME OAR AM GAME c 
DISK 

DRIVES - TRANSFORMACAO MSX 2.0 C 2.0- 
[Plus) - DDFMX (FM PACK) 



['AHA DISKETES DE 3 1/2 CONSULTAR. 

PRECO DAS COLECOES SAO PARA 
DISKETES 5 1/4 INCLUSO NO PRECO. 



COLECAO I 

OS MELHORES APUCATIVOS 

Agenda Dome Mica 

Banco dc Dados 

Mala Direla 

C'untrolc de Esloque 

EdTexto- Uni Word2 

Ccaifas a Pag/Recebcr 

Conlubilidade Domestic a 

Agenda Anual 

Control e Bancario 

.Planilha Ms* 

COLECAO MSX 2 - NORMAL 

1 
10 Diskctcs com 10 Jogos 
Strip Poker 
Gartner 
Last Mission 
T.N.T. 

Perry Mason 1 
Chess 

Thiinderball 

DeinoiiMracao MSX 2.0 
Breaker 
Hyd Lyde 

COLECAO MSX 2 - MEGARAM 

1 
10 Diskcics com lOJogos 
Htnotori 
Dcari Warriors 
Arkanoid II 
Family Billiards 
Famicle Parodic 
Durs 
Ash Ghine 
Romancia 
Boxing 
Topic Zip 

COLECAO SUPER JOGOS 1 
K> Disketes com lO Jogos 
Acadia Del Crime 
■> ilrm Shadow 
Gauntlet 

4x4 Road Racing 
Dragon Ninja 
Pacmania 
Hi' unL-i Blade 
Desespenido 
Harrier 

Operation Wolf 
SUPER UTIUTARIOS I 

5 Diskeles com 10 Softs 
tapper I 

Lingua gem Cobol 
Lingiugem Mumnhs 
Tools I 

Ed Music ♦ 56 Musicas 
■Jtii-lelus + 39Telas 
lirufic Master 
'/idcoTcxto System 

*.«og 

Lclras p/iinpre&sora 



COLECAO 2 

OS MELHORES HTIIJTARIOS 

Editor de Musics 

Eddy 2 Gruiico 

Studdy G 7 

Biorrilimo 

Orgao Eleironico 

(irafic Artistic 

Uni- Arte 

Super Synth 

Simple Asm 

Master Voice 

COLECAO MSX 2 - NORMAL 

2 
10 Diskeles com 10 Jogos 
Rad-Xfi 
Chopper 
laydock 
Goody 
Monaco 

How Many Robot 
Easy Telloper 
Final Count idow 
J P Wlncle 
Flash Gordon 
COLECAO MSX 2 - MEGARAM 

10 Diskcics com 10 Jogos 

Androgynus 

Rastan Saga 

Eagle War 

Hitman. 

U.SJV.S. 

/.in... Excellent 

King Kong 

Lupin 3RD 

Super Rambo 

Xcvious 

COLECAO SUPER JOGOS 2 

10 Diskeles com IO Jogos 

Paris Dakar 

Mask II 

i .. Hcrancia 

Flints I ones 

Fire Tranl 

Renegade III 

King Valley Plus 

After Burner 

Toi Acid I 

Zanac 3 

SUPER UTIUTARIOS 2 

6 Diskeles com 10 Softs 

Zapper II 

Turbo Pascal 

Tools 2 

Tools 3 

Super Tela 

Print- X- Press 

Draw& Paint 

Tradulor 

Linguagcm C 

M Basic 80 




COLECAO 3 

05 MELHORES F.DUCATIVOS 

Aprendeiido a Crrotar 

Circa Oicg<*i 
Encitnu 

Maiorou Menor 

Mental i/acan 

Molorisia Sideral 

Missao Resaatc 

Mago Voador 

Ahelha Sabti 

Macaco Acadcmico 

COLECAO MSX 2 - NORMAL 

3 
10 Diskeles com IO Jogos 
Bank Busier 
Kinetic 
Strike Harrier 

L'affiftt 

Sha-Ga-Raku 

Word Golf e 

Passengers of Wind 
Play Boy (sexy) 
Michelangelo 
Pooyan 

COLECAO MSX 2 - MEGARAM 

3 
10 Diskeles com 10 Jogos 
Labirynth 
Zombie Hunter 
Vampire Killer 
Out Run 
1942 

Metal Gear 
Goernonlladrao) 
Alcste 

Moon Moon Monster 
Tokyo 

JOGOS MSX 1 - MEGARAM 01 

IO Diskeles com IO Jogos 

Pinguuu Adventure 

Salamander 

Kings Valley 2 

Final Zone 

Nemesis 2 

Fantasy Zone 

Knight Mare 2 

Dragon Quest 

Gall Force 

Digital History 

SUPER API ICATIVOS 

6 Diskctcs com IO Softs 
Wordstar 64 Colunas 
Agenda dc Coinpromisso 
Conirolc de Estoquc 
Coniabilidadc 

Mala Direla 
Control e Bancario 
Controlc dc Caixa 

1 'i mi -i' a Pagar 
Folha dc Pagamento 
Comas a Rcccber 



COLFCA0 4 

OS MEMJORES EDUCAT1VOS 

Matrices ("cvnplcxas 

Eletricidade 

Quimic. 

Gcometria 

Bandcirus da I'.uropa 

Maternal. ca 

Fisica 

Estudo das Cclulas 

Curso de Ingles 

Figuras Geometricas 

COLECAO MSX 2 - NORMAL 

4 
10 Diskeles coin 10 Jogos 
Soft Function 
Philips Designer 
Pixel II 
T 'as word 
Tempo Typen 
Tnpografie 
Tnpografic Europa 
Aerobic* 

Teste Drive 

Sprite Edilor 

COLECAO MSX 2 - MEGARAm 
4 

10 Diskctcs com IO Jogos 

Space Man bow 

Super Trilon 

Baseball Kotuutii 

Conlra 

Marble Madness 

Racine Cars 

Dragon Slayer 

Draslcy Family 

Scamble Formation 

David Bowles 

JOGOS MSX 1 - MEGARAM 02 

10 Diskctcs c.vii lOJogus 

Shallow ( Knight Marc 3) 

Fl Spirit (Formula I) 

Episotte 2 

Jovetn Sherlock Holmes 

l-.ii n.iMi . Soldier 

Super Laydock 

Mini 

Parodius 

1942 

Owe 

FERRAMENTAS 




I Disco com lOFerrame 
M80(AsscniWerl 
UNI TESTE (Teste Drive 
UMDIVIS (Divisor Soft) 
UNI ORD (Ordenador Diret) 
UNI PROP (Prop Eletronic) 
UNI HEAD DSK (Lrilor End) 
UNI HEAD I'D (Icikt End) 
UNI VELOC ( Vcl Grav PftaJ 
UNI STOP<Para Drive) 
UNI COPY iCop iadoc D/F'/Dl 



COMO FAZER SEU PEDIDO: 

Relatione nn uina follu us produto* que deseja adqujrir, indicando a 

cdecao e o luimem, 

bwrcva scu dome e emlcreco comracta de fermi legivel. 

FORMA DE PAGAMENTO: 

1) REEMBOI.SO POSTAL com mas («) 10% de acrescimo c VOCEw 
pagara 

quandn fclirar o Pedido no Correio. 

PEDIDO MINIMU: CrS 20.000,00 

2) CHEQUE NOMINAL ECRUZADO 

DESPESAS POSTAIS 

EneoimuduRegbmdi* CrJ 5.500,00 

SI-.DFX - SOHdtUTOH KtiMillar larifa cin sua agrlicia do (Vrreio. 






r 



CADA COLECAO CrS 

8. 000, 00 ou CrS 
25.000,00 as quatro, 
incluindo 
disketes. 



CADA COLECAO CrS 
38.000,00 ouCrS 
130.000,00 as 
quatro, incluindo 
disketes. 



CADA COLECAO CrS 

48. 000,00 ou CrS 
145.000,00 as quatro,j 
incluindo 
disketes. 



CADA COLECAO CrS 

45.000,00 ou CrS 
130.000,00 as 
quatro, incluindo 
disketes 



CADA COLECAO CrS 

48.000,00 ouCrS 
135.000,00 as 
quatro, incluindo 
disketes. 



ESSES PR0GRAMAS P0DEM 
SER ADQUIRIDOS INDIVI 
DUALMENTE. 



Disketes: 5 1/4 

C/ Jogos Cr$ 5.000,00 

C/Aplicativos Cr$ 8.000,00 



CO 




Prezados Senhores, 

Escrevo-llws esta carta com uma grande mdgoa 
dentin de mini. Qtiando It o editorial da CPU 27, 
udmilo que \wr pottco nao cliorei em saber que os 
micros MSX ndo eram mais produzidos no Brasil . 

Senti como se, a cada linha que Ha, urn pedacinlto 
do clu'to onde estava era arrancado de metis pes. Esta 
e a verdadeira razdo porque estas palavras for am 
escritas. Tahez mined poderei saber se realmente o 
que gostaria de dizer sera atingido com algumas 
destas linlias, ou se e urn senlimento bobo de abando- 
no com pessous que investiram tempo, dinheiro e 
sentimentos no que acredilavam ser u primeira real 
evoluqdo do computador de 8 bits. 

Mais uma vez, as maiores empresas brasileiras, a 
indiistriu do descaso com o ttsudrio e a empresa de 
falta de evoluqdo e investimento de tecnologia jorum 
viloriosns. Colocaram o met em nossas bocas (o MSX) 
e depots o liraram como verdadeiros ladroes de espe- 
ranqa. 

Sera que depots de lan to esforco, tanta lata e 
vontade dos usudrios em transformar cada vez mais 
setts micros em mdquinas mais sofisticadas ejusto? E 
cerio simplesmente decidirem sem mais nem menos 
que ndo fabricardo mais O MSX aqui? 

Acredito, aim, que litdo urn diu passu, mas lido de 
convir que, se nao passu, pelo menos evolui. Mus 
como podemos ter urn micro evoluido se ele sai das 
fubricas com incompatibilidade que inviabilizam o 
uso de progrumus por detulhes bestas por parte do 
fabricunte, que sejulga no direito de mudiidos ao bel 
prazer, sem sequer pensar no iisttdrio final. 

O que acontece, entdo? Tem-se que udaptur os 
programas para rodarem normulmente. Errar e liu- 
mano, mas lid quern uindu persisiu e luncam mais uma 
vez urn micro incompativel, sem nenlutma mudanca 
signiftcaliva. So poem tun gubinete mais bonitinlio, 
tint drivezinlio de 3 112 ejd tti muito bom. 

Ora. Enquanlo no J updo jd existe o Turbo R, nos 
estamos no primeiro, uindu sem rexolver o problemu 
da incompatibilidade. Seformos levarem considera- 
qdo ouiras linlias, notaremos diferenqas visiveis. En- 
quanlo nds, para consegttirmos algitma coisa a mais, 
temos que recorrer a ouiras empresas. Eles querent 
lucros sem investirem na qualidtide. Assim ndo vat. 
No final, qtiando percebem que nao estdo vendcndo 
tdobem, o que fazem'f Em vezde procurarem uprimo- 
rar o eqiiipamento, simplesmente param de fubricd- 
los. Afinal, para que investir? 

Entdo o ttsudrio se ve em sitttacdo muis que deses- 
perudora, e acaba comprando urn PC ou urn Amiga, 
porque, upesar de mats euros, tern uma diferenca 
marcante: ELES EVOLUEM! 

E cerlo que o MSX, mesmo o 2.0+, que proporcio- 
na a mellior performance aiualmente, ndo cliega nem 



uos pes de urn PC ou Amiga ban equipados, mus, se 
hem usados, podem dar conla do recado e a urn custo 
bent menor. Podem dizer que o MSX e am videogame 
de luxo. Pode ser, mus, se analisarmos hem, sdo 
poticus us pes sous que possuem PC ou Amiga e ndo 
os utilizii parajogos tambem. Mus ser A que essa culpa 
ndo e muis uma vez daquele que o credencioit como 
videogame na SEI? 

Os que ndo aceituram isso, iicabaram escrevendo 
livros como as Editoras Alepli e Muckron Books, on 
entdo desenvolverum progrumus de e.xcclcnte ciuali- 
dnde, mais que proftssional, como a Discovery, Ne- 
mesis e Hitek. Sintetizando: que videogame faz o que 
o MSX faz? Jd me informei que existe o dBase IV para 
MSX no exterior. Mas, qtiando, sedependerdosfabri- 
cantes nucionuis, vamos ver este tipo de software 
disponivel por aqui? Nunca! 

Sendo assim, esperando que a editora tambem 
ucredite que o MSX uindu pode ter urn fiituro no 
Brasil, gostaria de propor iimu cainpanlia a nivel 
national de lata a favor do MSX. 

Ndo podemos haixar a cabeca UlO passivumente 
diuiite de uma injitsiicti Ido grande, comojd uconteceu 
com os micros TK82, TKS5 e muitos outros. Manifes- 
tem-se. Talvez minim carta seju urn grito de urn miido 
em am pais de surdos, mas se ndo lentarmns, jamais 
saheremos. 

Alexandre Munuiur - Sdo Carlos - SP 

• •• 

Peqo que publiqiiem minim resposla a carta de 
EDUARDO LOPES LIMA -Riode Janeiro, public ada 
na eclicdo anterior. 

"Cam Eduurdo Lopes Lima: 

O momenta ndo e para criticur n revista CPU, e 
sim procurur calender. Totlos os interessados em 
preservar o DINOSSAURO EM FASE DE EXTIN- 
CAO - O MSX, precisam sim, de unidoparu levantar 
o mellior micro de <S" bits fabric ado ate lioje. Ndo deixe 
de comprur u revista, pots uindu e o liliimo vinculo 
que temos para mantermos iinidos os sobrevivenles 
desta linha. O momenta ndo e para recliimar e, sim, 
lutarmos para que o TURBO R cliegue ao Brasil. Esta 
mensagem ndo e so para voce e sim para todoi <>•• 
usudrios da linha MSX. Eston pronto para iniciar urn 
movimento national em favor da continuidude do 
desenvolvimento do MSX e, caso voce e outros inte- 
ressados em salvar a especie em exlincdo, entre em 
coma to com i go. Ok? 

A tenciosumente 

Luiz Curios Barbosa Dona to du Costu 

Rim IS de Oiitubro, 501/302 - Tijucu 

20.530 - Rio de Janeiro - RJ 

Tel.: (021) 208-6400 
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Caro Sergio Duric, 

Lciitlo a carlo de Eduordo Lopes publicada no 
edicdo 28 de CPU, ndo pude deixar de perceber 
indlcios de algo que jd ocorreu em ouirn revista, no 
epocn que o MSXestava crescendo. A secdo de cartas 
ficou lotalmente tornado por usudriodo Apple, doTRS 
Color e do ZX Spectrum, que reclamavam da quanli- 
dade de materia publicada para o MSX. Agora, com 
a criacao dos codernos Amiga e PC, algo scmel haute 
torna a aeon tec er. 

Os usudrios de micros no Brosil tern a estronha 
mania de se tornor fandticos por suos mdquinas. 
Creio que em breve estoremos vendo em secoes de 
cartas de vdrias publicacoes, verdadeiros duelos (lo- 
talmente imiteis) entre os usudrios dessas mdquinas 
em que sera "discutida " que mdquino e a mellior. O 
que os usudrios de micros parecem ndo perceber, e 
que ndo lid algo como urn com put odor mellior que o 
outro, o que e.xiste sdo computadores mo is odequados 
para uma determinada ttirefa que outros. 

Qualquer usudrio deverio vet que a criacao paro 
Amiga e paro o PC ndo e uma omeoca ao MSX, e 
Sim uma fonle de informocdo a respeilo de mdquinas 
que provalvelmeme conhecem muito pouco. 

Aproveito a ocasidopara surgerir a criacao de urn 
caderno paro o Mocintoch. 

Marcelo Luiz Neves Esleves - Rio de Janeiro 

Caro Marcelo, 

Niio somos os demos da vcrdade, mas, felizmente, 
temos (voce e eu) a capacidade de disccrnir o que esta 
acoiitecendo no que pareee uma inoceiile exposicslo 
de opinioes. Iiifcli/mente, enlrclanto, niio nos resla 



oulra saida senao lamenlar e aguardar o desfecho, 
esperandoque esses mesraos usuarios naose desiruam 
cm sens proprios senlimenlos de egoi'sino e fanatismo. 

Acredilo que niio sci eu, mas muitos outros leitorcs 
enieiidein sua palavras solidarias e sabem que esla e a 
iinica saida quando uma maquina vivc. dependenle 
exclusivamenle de scus i>roprios usuarios. 

Alenciosamenle, 

Sergio Duric Calheiros - Editor 

• •• 

Prezados Srs., 

Com a chegada do n' J 27 de CPU nos boncos, 
pensei emfazer a assinaiuro do revista. Mas quando 
vi a n" 28, desisti! O preco subiu (concordo, ofinal 
men soldrio lambem subiu), mas a qualidade, e, prin- 
cipalmenle a quontidade, diminuiu!!? Imagino i/ue 
deve ter havido algumafallia na montagem da revista, 
e que a oulra melade, que ficou faltando, vird qual- 
quer dia... A final, 34 pdginas, para quern jd teve 65... 

Aclio que a postura de todos os Srs. nas ultimas 
edicoes, so cube um adjelivo: lamentdvel. Lomentdvel 
e jogar jus tit men te paro cimo do sen propria publico 
consumidor, a culpa pelo marasmo que se encontram 
as publicacoes sobre micros de 8 bits... 

Lamentdvel, lambem, e o in us it ado "no jo" do Sr. 
Sergio Duric a linguagem BASIC. E aqtiela mesma 
que nossos fillios apremlem logo aos 10 a nos e que 
evoluem paro outros, sem desmerecer aqtiela... 

Como na propria resposta que dd oo leitor, co- 
meniado na edicdo 28, imagino que ele mesmo posso 
estar "menlalmentemuiilado", assim comodisseotol 
Dijkestro... 

Sinceramente, Sr. Sergio, me desculpe se isso o 



MSX e SOFT SUL 



HARDWARES 



Drives DDX 

Meaaram disk (2l 5 Kb. 

512 Kb e 768 Kb) 

Impressoras 

Monitores 

Expansorde slots 

Kit transformaoSo 2.0 e 2.0+ 

instalado em 24 horas 

Modem DDX 



ExpansSto de 512 Kb p/ Amiga 

Kit DDF AX 96 pi PC 
Video Games — Nintendo 
eSega 



SOFTS 



Jogos e aplicativos, o maior = = =. 
acervo do Brasil, sempre 
com as ultimas novidades. 



Todos os equipamentos 

com selo MSX, tern 

garantia de 12 meses. 



SOFTS PC e AMIGA 



Domfnio publico 
Lancamentos sensacionais 
p/ Amiga e PC 



SOFT SUL 



A r ? d , e Setembro, 3146 - Loir m 

curitiba-paranA 

Ao aoNcltar cattiogo aapacfflqiM mi micro 
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ofende. Nao e com esta intencdo que mencionei men 
pensamento, Creio que o Sr. cometeu uma injustica 
em sun resposta, Afinal, mesmo tendo conltecido o 
BASIC, jii produziu brilliances programas em outras 
Hngtiagens nao e? Ndo acredito que por ter "lido 
contato com o BASIC " esses programas ficar am mats 
dificeis de. serem crhidos... 

Voltamlo a revista em si, informo que, a exemplo 
do leilor Eduardo Lima (tambem CPU 28), deixei de 
comprar iimn outrtl "revistinlta" de iitformdlicn que 
paroil, on melhor, que deixott de se dedicar aos ini- 
crossistemas... Aclio que esta e a resposta do publico 
que era ft el di/uela publicacdo. Goslaria que voces se 
movimenlassem para que nao seja a mesma, a respos- 
ta das leitores de CPU as mudancas da revista. 

Aprecio o Amiga e nao aclto rtiim a inclusdo de 
urn caderno. Apenus ntlo concordo com a diminuicdo 
geral do espago do MSX. Espero que me desculpem 
se julgarem que jut longe demais. 

J ado Diutrte Pinto Ferreira - Sao Paulo 

Caro Joao, 

Antes de mais nada, nan consideramos que lenha 
ido longe demais. Alias, nos deseulpe por ler eortado 



sua carta pela inelade, mas eulenda que nosso princi- 
pal problems no momento, c juslanie.nlc o espaco. 

E juslo que voce, assim como oulros leitores, se 
ressintam da gradual redlicfio do espaco que o MSX 
sofrcu. Mas lembre-se que a revista possui agora dois 
cadernos, o que, em lermos de custos equivale a uma 
revisla iuteira. Ainda, nesle senlido, nao ha t'alha na 
montagem da revisla, mas apenas uma numeracao de 
paginas independente, o que leva o leitor a pensar que 
toda a revista possui lanlas paginas quanto moslra a 
ultima, o <pie c uni erro. 

Quanto a sua decisao de nao assinar a revisla, 
apenas vollo a lcmbra-lo que. muilos leitores passaram 
a lomar esta decisiio muilo antes da inclusiio do Ca- 
derno Amiga e, e jiislamentc a inclusiio desle caderno, 
que esta viabilizando a conlinuidade do espaco ainda 
dedicado ao MSX. Lamenlavel c pensar que coloca- 
mos a culpa disso no leilor. Lamenliivel e o que 
podemos dizer sobre a alilude dos labricanles, e nao 
sobre o que procuramos lazer para mauler vivo urn 
segineulo que comprovadamenle se relrai dia-a-dia. 

Passando agora a quesliio do BASIC. Nao diria 
que lenho "nojo" desla Iinguagem, mas mero despre- 
zo. Niio me lenha como prelensioso, mas sou urn 





ALIEN COMPUTER REPRESENTAQOES E COMERCIO EXTERIOR LTDA. 
AV. VENEZUELA, 131 - 1 1« ANDAR - PRACA MAUA - CENTRO 
CEP 20081 - RIO DE JANEIRO - RJ - TEL; (021) 263-1 187 



COMPUTER 



COMUNICADO 



Apesar de acharem que o MSX morreu, a ALIEN, ao contrario de muitos, continua a atender os usuarios da 
linha com SOFTWARE E HARDWARE nacionais e importados com o bom atendimento e orientacao em suas 
duvidas, a mesma dedicacao que sempre nos acompanhou. Tanto que para quern pensa que o MSX morreu, 
colocaremos em breve em circula^ao o INFORMATIVO MSX, que lhe trara, mensalmente, as informaCjOes precisas 
dos lancamentos nacionais e importados gratuitamentc. Alem disso, estaremos lancando no mercado o MSX Al-ST 
e o Al-GT/TURBO-R da PANASONIC com todos os seus SOFT'S e HARD's. 

Com essa iniciativa e, contando com o apoio dos usuarios, esperamos dar a volla por cima e manter o nosso 
velho "AMIGO" MSX por muitos anos em nossos lares, nos proporcionando lazer e educacao 

Envie-nos scu cadastro e participe tambem dessa iniciativa 

" NAO DEIXE O MSX MORRER " 

Consute-nos antes de fechar qualquer negocio. 

Nem sempre o menor preqo e a melhor solu^ao. 



ACVS 



JOGOS 



MSX 1.1 NORMAL 
MSX 1.1 MEGA 
MSX 2.0 720 Kb 
MSX 2.0 MEGA 



- Cr$ 300,00 

- Cr$ 400,00 

- Cr$ 500,00 p/ disco 

- Cr$ 500,00 



-UPLICATIVOS: 



Dominio 

Publico - Cr$ 2.000,00 

Lancamentos: 

A partir de Cr$ 5.000,00 



Kits de transformacao para: 
MSX 1.0, 1.1, Plus eDD plus. 
Cartuchos FM PAC externo. 
...em breve: MEGA-MAPPER, 
INTERFACE MULTI DRIVE- 
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profissional e ienho uma formacaoacadenuca que me 
pennite external niinha opiuiiio. Conheco e manlcnlio 
contatos com oulros profissionais da miuha area que 
rccoiihecem c manlcm uma cullura que uos possibilila 
disliuguir fatos e lirar conclusocs. Nao me ofendo, em 
absolute, mas apenas entendo que c difieil interpretar 
as palavras de Dijkeslra, urn dos papas da compulaciio 
dos dias de hoje. Quando voce liver a oportunidade de 
conhecer programas verdadeiros, como o Windows 
ou o Ventura, desenvolvidos era inicrocoinputadores 
com uma arquiielura minima (como o PC, por excm- 
plo), esleja cerlo que niio foram produzidos em BA- 
SIC. Alias, jamais seriam. Voce concluirii, assim 
como eu, que o BASIC nao oferece recursos minimos 
para lanlo e lampouco forma (ou deforma) programa- 
dores eapa/es de alingir esle nivcl em algum estagio 
de suas vidas. 

Quando voce queslionou o resullado da pesquisa, 
nao ha a menor iiicoercucia. O MSX estii ma is profis- 
sional do que nunca. O tinted problema e que restam 
poucos profissionais ulilizando-o. Quanlo a decisao 
de abandonar a publicaciio, eslamos cerlos que se isso 
aconiecer, nao sera pela reducao do espaco da revista, 
mas por simples queslao de evolucao do proprio Icilor. 

Sean mais, 

Sergio Duric Calheiros - Eng. de Compulaciio 

• •• 

5;-. Editor, 

Venlio preslar solidariedade a carta do leitor 
Eduardo L opes L una, porque nao lid jiistificativas que 
expliquem a traicdo fella pela revista CPU. Para 
justificar minim posicdo, basta iemhrar OS seguintes 
fatos: 



• CPU sempre incentivou o MSX, sendo porta tuo, 
um ponto de MSXmaniacos e ndo de Amigamanlacos. 

- Se voces acliam que o Amiga e imbativel, por que 
as afirmaqoes que for am public adas nas edicoes an- 
teriores sobre o MSX Turbo diziam o contrdrio? 

- Por que em vez do Amiga, fazer um caderno 
sobre o MSX Turbo, pi que pi existent vdrios usudrios 
deste no Brasil. 

Ainda lid o agravante de que na edicdo em quefoi 
publicado o resullado da pesquisa, ficou claro que 
mais de 50% dos lei tores so usam MSX e mais de 50% 
ndo miidam. Em oulro item, a maioria esmagadoru 
disse que ndo deveria abordar outros micros. Ora, se 
o leitor ndo quer, entdo voces ndo devem niiidar. 

Nos ndo somos palliacos epor isso quero fazer um 
apelo aos usudrios de todo o Brasil: Vamos fazer um 
boicote total d CPU! Ninguein compra se ela ndo 
vollar a ser so de MSX. Vamos nos unir e buscar apoio 
das empresas de software e, se for o caso, vamos nos 
unir epublicar uma nova revista de MSX, com o apoio 
de todos os clubes de MSX existenles. 

E bom lembrar que stio os leitores o fundamental 
para uma revista. Caso nao tenliam coragem de pu- 
blicar esla carta, vdrios clubes de MSX estardo reee- 
bendo-a e o boicote comecard em breve! ' Agitardem. 

Paulo Osorio - Rio de Janeiro 

Cam Paulo Osorio, 

Tire as conclusoes que nielhor Ihe convier. Ja 
nioslrainos, iniimeras ve/.es, quais Coram os molivos 
que. nos levaram a allerar a linha editorial de CPU e 
nao prelendeinos faze-lo novamenle. 

Jamais consideramos o leiior um palhaeo, e, acre- 
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DRIVE 5 114 
PLACA 80 COUINAS 
MODEM DE COMUN ICACAO 
MEOARAM DISK 250 KB 



MEOARAM DISK 512 KB 
MEQARAM DISK 708 KB 
INTERFACE DUPLA PfDRIVE 
IMPRESSORAS 



• TRANSFORMACAO P/2 • 

• MONITORES 

• EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS) 

• OABINETE PfDRIVE CfFONTE FRIA 



Catalogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie 
cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA. 




50 ft-**- 



MatriZ: W - Av. 28 de Selembro. 226 Lo|a 1 10 VILA SHOPPING ■ RJ - CEP 20551 - TELS.: (021) 284-6791 o 264-1549 
Filial Cufitiba: Au. 7 de Selembro, 3.146 loja 20 SHOPPING SETE - CURITIBA - PR -CEP 80010 - TEL. (041) 232-0399 
Filial SaO PaulOrRuaLulsGoes, 1.466 S/2 e 3 • VILA MARIANA - SAO PAULO - SP - CEP 04043 TEL: (01 1) 579-8050 
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dilc, jamais deixamos de respeila-Io e Iral'i-lo como 
mercce. A prova disso esta agora cm suas miios. 

Por oulro lado, apoio inlciramenlc sua colocacao 
sobre uma nova revista para MSX. Mostre que c capaz 
do fazer algo realmente concrclo para ajudar a mauler 
esta linha que lanio defende, ao inves de apenas criti- 
cal. 

Sein ma is, 

Sergio Durie Calheiros - Edilor 

• •• 

Senhor Editor Tecnico, 

Basiame entusiusmado com o Projelo Hardware, 
publicado a partir tin edicdo 22, ha um nws resolvi 
montar o circuilo. Com o amflio de um amigo, confec- 
cionci a placa c soldei os componentes. Felizmente 
sain tudo beta logo "" primeira lentativa. 

De posse da placa, instalei-a no men EXPERT DD 
PLUS. Primeiramcnte, leslei O hardware bdsico 
configurando as portas como saida. Atraves do cir- 
cuilo com 24 leds, previamente preparado mi proto- 
board, consegui, com sucesso, verificar o 
funcionamenio correto de Kxlas as saidas. 

O problem a apareceu quando resolvi utilizar as 
portas como entrada. Os dados lidos permanecem 
invoridveis. Com on sent hardware bdsico, a leiiura 
de todas as portas e sempre 120 (78h). As tinicas 
excecoes sdo as portas titilizadaspela PPI (do micro), 
PSGe VDP. 

Para verificar se o problema eslava na placa, 
realize! os mesmos testes no Expert 1.1 (antigo) e no 
HOTBIT (preto) de mens amigos. Cariosamente, 
nesses computadores, ndo houve problema atgttm. 
Tamo entrada como saida fnncionaram. Fui entdo a 
um amigo que tambem tern urn DD Plus. Neste, as 
saidas fnncionaram perfeilamente, enqiianlo que as 
leituras das entradas apresenlaram o mesmo proble- 
ma que men micro, com excecdo de um curioso de- 
talhe: a leiiura das portas e sempre 255 (FFh), ao 
inves de 120 (lido no men micro). 

Oulro fato que cube ressaltar e que nos Expert DD 
Plus utilizados, o problema de leiiura dos dados tam- 
bem acontece quando se deseja ler o byte contido 
numa porta configurada como saida... 

Gosiaria de contar com sua ajiidci para a solucdo 
deste problema, pais tenlio algumas ideiasdeprojetos 
que precisam utilizar a leiiura das portas e estou 
impossibilitado de executd-los... 

Daniel Burlacenko 

Av. Eng. Ary deAbreu Lima, 265 - Ipiranga 

91360 - Porto Alegre - RS 

Pre/ado Daniel, 

Felicilo-o pelo sen sucesso inicial, e, apos ler sell 
relate, podemos concluir que o problema se eneonlra 



nao na plaea, mas no DD Plus que possui. Inteliz- 
menle, (odo o Projelo Hardware loi descuvolvido 
sobre a plalalorma de um Expert 1.0, a qual nao 
olercceu problemas desla nature/a. 

E sabido que o Experl DD Plus sofreu varias 
allcracoes, mas nao acredilo que enlre. elas esleja 
alteracao fisica dos siuais do compulador, o que lor- 
naria ineompalivel o micro coin todos os perifericos 
j.1 lanyados para o MSX. 

A unica explicacao plausivel que enconlro pode. 
eslar no tempo de rcsposla do chip (PPI 8255) da placa 
(ou dos oulros chips). Cerlil'ique-se que lenha adqui- 
rido os chips adequados, islo e, chips que Irabalhem 
normalmenle com a velocidade do micro, pois nao c 
nada dil'kil que. a lempori/acao do DD Plus lenha sido 
allerada junto com loda essa mudanca. Caso voce 
lenha acesso si aparclhagem que permila esle lipo de 
niedicao, faca os testes. Caso eonlrario, lenie com 
oulros circuilos inlegrados. Nao hesile em escrevcr 
novamenle, caso seja necessario. 

Alenciosamenle, 

Sergio Duric Calheiros - Edilor 

• •• 

Caros Colegas, 

Nos, do CVC, pedimos socorro! Qiieremos saber 
algumas dicas para alguns jogos como Terramex, 
Golvellius 2.0, Mortadelo &. Filemon e Super Mario 
Bross. Sabemos que existe um mapa do Teramex e, 
caso alguem opossua, por favor nos remeta. 

CVC - Clube dos Viciados em Compulador 

Rua Expediciondrios do Brasil, 1.310 

14.800 - Araraquara - SP 

Tel.:(0162)22-14<>3 

• •• 

Tenlio um Experl Plus convcrtido (regressdo), 
drive 5 1/4. impressora Lady NO, Megarom Game e 
vdrios programas. 

Gostei da reporlagem sobre o GAME MASTER 
public ada edicdo 21 da revista CPU, mas surgiram 
a I guns problemas: 

- Nao consigo imprimir as lelas retiradas pelo 
GAME MASTER na minha impressora Lady. 

- Tenlei converter us lelas com alguns conversores 
que possuo para que elas enirassem em alguns edi- 
lores, tais como o GRAPHOS 111, Aquarela etc. mas 
nao consegui. 

Se alguem souber como imprimir as lelas numa 
Lady 80, deixo men endereco para que me escreva. 
Desdejd agradeco pel a atencdo. 

A ndre Luiz Ramos 

Run Santa Catarina, 706 - Cenlro 

1S700 - Avare - SP 
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Peco que publiqiiem men nome e endercco para 
correspondencia e trocu de programas vohados a 
criacdo griificn, principnlmente com usinirios do Rio 
de Janeiro. Peco tambem, aos que forem escrever, se 
possivel incluir um selo mi curia puru respostu 

Murlon Paulo da Silva 

Run Vieira Fuzendu, 47 - Jacarezinlio 

20970 - Rio de Janeiro - RJ 



Possuo um Expert DD Plus e um datacorder. 
Gosiaria de finer trocas dedicas e progrumas comos 
demais usinirios de micros que lenham drive de 3 1/2. 

Luiz Roberto da Costa Gouvea Junior 

Rita 5 deJulho, 2491702 - Icarui 

24220-1 10 -Niterdi-RJ 

• •• 

J &F SOFT CLUB 

Curo aniigo usudrio, 

Este clube foi fundado com a funciio de ujudur us 
pessons com dicas, pokes, maceles, mapas dejogos e 
utuilises de softwares. 

Podem participar usinirios dos micros MSX 1,2 e 
2+, TK90/95/SPECTRUM, PC XT e AT. 

Run Sgto Manuel Barbosa da Silva, 50 

Jd Taquural 

04675 -Sao Paulo - SP 

Teh.; 521-4604 e 246-3339 



Possuo um Expert DD-Pltts e gostaria de me cor- 
responder com usinirios e me associar a clubcs. Quern 



se inleressur, munde limit carta. Garanlo que lodas 

serdo respondidas. 

Ricardo Freire Bezerru 

Run das Margaridas, 2H - Jdltamar 

09970 - Diudema - Sao Paulo 

• •• 

Tenlio um Expert DD Plus, drive de 5 1/4, mega- 
ram e impressoru Epson e procuro manuals de pro- 
gramas. Desejo tambem manter inlercambio com os 
interessados. 

Daniel Carvullio Gianni 

Run Sao Salvador, 902 - Sumarezinlio 

14055 - Ribeirfw Preto - SP 

• •• 

Tenlio um Expert 2.0+, FM, memory mapper 256, 
impressoru Lady SO e drive 5 1/4. Minims areas de 
interesse sdo grdficos, miisica, clubes e programas 
que ulilizem a memory mapper. 

Gilmar da Silva 

Run Aguinaldo de Macedo, 37 - Jardim Oliveiras 
- 13043 - Campinas - SP 

• •• 

Deixo men endereco para fuzer contato com usini- 
rios de microcompumdores padrdo MSX. Podem ser 
usinirios de todo o puis que responderei a todas as 
cartas que me enviarem. 

Wallace R. Botlidrio 

Run Omega, 95/01 -Jardim America 

30430 ■ Belo Horizonte - MG 

Tel.: (031) 373-2455 
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APLICATIVOS PROFISSIONAIS 



Aqui o seu MSX nao e" tratado somente 
como um videogame de luxo. 

DESKTOPS, Planilhas, Bancos de Da- 
dos, Graficos em geral, Animadores de vi- 
deo, enfim, um completo acervo 
professional para o seu MSX. 

■ Revendedor excluslvo do MASTER CODER 
CrS 7.000,00 (Mandar cheque nominal a Ri- 
cardo de Lara Niello) 




Os melhores e sempre os 
ultimos lancamentos. 

Aqui o game-maniaco 
pode desfrular desde um 
simples jogo de acao 
ale um sofisticado adven- 
ture. 



RUA SABINO FRANCO DE 

CAMARGO N s 38 
ITATIBA - SP - CEP : 13.250 



A&R ON-LINE 

■TELEFONE: 
PELO (01 1) 435^367 
VOCE FAZ SEU PE- 
DIDO E NOS O EN- 
ViAREMOS VIA 
SEDEX. 

•VlDEOTEXTO: 
NA CENTRAL (01 1) 
1483 VM ADAO & 
EVA PS: SOFTSMSX 
VOCE DELXAO SEU 
RECADO. 
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Na proxima 
CPU-MSX 

Curso de Cobol 7 



A solucao definitiva para o 
problema da megaram 



Cartas, Trocas, 
Classificados etc. 



Como assinar CPU? 

Quererido garantir sua 
CPU mensalmente, basta 
fazer uma assinatura trimes- 
tral, semestral on anual. 

Agora voce pode fazer 
sua assinatura pagando em 
2 vezes, alem de ganhar pro- 
gramas para seu micro a sua 
escolha. 

Preeneha o cupom publi- 
cado nas paginas do cader- 
no Amiga e MSX, envie 
pelo correio e aguarde seus 
exemplares em casa. 
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CPU 




Encontro 

certo 

com seu 

publico 

Tel.: (021) 255-4881 
Fax: (021) 222-7395 
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CLASSIC SOFT TEL.(01 1) 875-4644 

RUA JOAO CORDEIRO. 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 -000 



MSX 



AMIGA 



PC/XT/AT 



ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
Voce faz o pedido por telefone ou carta e so pagara ao recerbd-lo no correio 



CAIALOGO DE APLICATIVOS DE DOMflNIO PCBLICO P/PC XT/AT 

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - ENTREGA EM 3 DIAS 

CADA APLICATIVO GRAVA£AO C/DISCO INCLUSO = CRf 5-500,00 (por disco) 



APUCATIVO PC XT7AT DE DOMINIO PUBLICO 



COO Q 

A000I Oi 
A0276 0I 
A0264 02 
AQ390 0I 
A0002 01 
A0004 0I 
AOIMOI 
AO292 01 
AO005 01 
AQ42fl0l 
AO0O6 01 
AOO07 01 
AOI78 03 
AOOOBOl 
A0207 01 
A0285 01 
AO'77 01 
AO220 01 
A0009 01 
AOO.Q 01 
AMI! 01 
A01B3 07 
A0012 0I 
A037VOI 
AO0I3 01 
A03S4 0I 
AOOI4 02 
AOI'5 02 
AOI47 0I 
AO34O0I 

AOiiioi 

AG2B6 0I 
AOIW 00 
ACU03 01 
AO2S4 02 
AO018 02 
AO3PI02 
AOI37 02 
A0307 01 
A0168 0I 
AO022 03 
A0378 01 
AO334 0I 
A02660I 
AOI SO 01 
AW 16 01 
AOMOOI 

*04l I 01 

A040JQI 
A0249 01 
A0319QI 
A043I 04 
AOO^'6 01 
A04OSO2 
A0333 01 
A0225 01 
A0377 01 
AO029 02 
AO2S4 0I 
AO03I0I 
AO3O5 0I 
A03A4 0I 
AOAS7 0I 
A0723 0I 
A0UI 0> 
A03U0I 
AO425 0! 
AO273 0I 
AOJVSOl 
AQ3M 01 
A02 1 3 03 
A0384QI 
AO407 03 
A0373 0I 
AO035 0I 
AO320 01 
A030I 01 
A0374 01 
A03B2 0I 
A02i6O:i 
AO3B3 0I 
AOfOfiOi 
AOI53 0I 
AO036 0I 
AOO37 0I 
AO280 0I 
AO233 03 
AOO38 0I 
ACO39 0I 
AOO40 0I 
A076001 
A004I 0? 
AO347 0I 
AOO43 0I 
A0O«01 
AO3I2 0I 
AO727 02 
AOI27CM 
AO04S0I 



NOME DO nOGKAMA - TtfO 

1001 Edlfc* C-Ofcto -»• foe" .MicKfe 

ABC IA1X Aam**> ' *ol<» ■"?** 'mxntflo— I 

ACIIV! FILE A, 

ADM Df 'SCO 

AEMNTURf TOOLS KIT- EDITOR Df JOG05f5ltlOA£MNTUI« 
AGENDA AGENDA COMflETA 



„ IMOUSf 
AU COMPACTaDOR t Df SCOMWOADOt 
ARTIST SUPER t^TOB GRA/lCO M FAQV UlTlllZACAO 
ASC EXPRESS - \W>OS uriUTAWOSZAP**. MODEM 
ASEASYS PLAN*HAEl(TBONICA 
ASTRAL fAZ MAPAS E CAICUIOS A5TROIC>GtCOS 
AltAS PC MAP* MUNDI Gf OGKAIiCOJOOOS PAISE S 
ATStOW DIMiNUAVElOaOADE Df SEU386E3B6 
AUDIO II • CONTROIE Df DISCOS E WAS MUSICAIS 
AbOO LOG CONTBOtI SEUS CHSCOS E fITAS MUSlCAlS 
AUTOCADV 13 CADCAMPOWBOSaFAZGRAFlCOSEMSD 
AUTO MO*, - CRIA MENUS Of 6ASRAS EM SEUS CXSCOS 
*MAC Z-80 UNGUAGEM ASSEMBLES 
AXS COMMETOSiSTEMADECONTAfilUQyjt 
BANNE B MANIA - PAHA tLAPORACAO DC FACMAS, EXCElENTE 
BANNEB A SING MAKER . FAZ FACHAS, CARTAZfS f BAN Df IRAS 
BASICA UNGUAGEM BASIC 
BASIC UNE UHUTAJflOS PARA 

BENCH MAW . JAZ TESTIS D€ 

Bill POWER PIUS - CONTAEMtlGAD^ EMITE NOTAS 

6IORWTMO FAZ BOWllMO CQMhflO 

BOX - UTIUIA8IOS f*ABA CRW>0 Df TEIAS 

MAD »C*D PASSA TEKTOS EM ASO EM OUTIAS EONTtS 

CAICUIOS ENSJNAT«JONOMEHaAi AiCHB*A 

CAIfTOONiSIMOUSf! MJLAhAZEIDESfNKOSCCWAPOIMACAO 

CAT CHS* • CAIAIOGAOOB DE DISCOS 

CASH IBAC CONTBOiE BANCABlO ! Df iN\tSHM*NTOS 

CMAP PC GIAEICOS t ESTaIISTICAS COMECOAiS 

CHASM CURSODf ASSIMBtE". EXCIUNTE 

CHtCK II CUI ACOMPANHA Q MCMMfNTO BANCAftO CHEQ 

CHfMICAi AOlfCULAJ . APtEMNTA f S1«VT MCXECUIAKS EM JO 

CHE» . PAU CONTKOCE DE ENVSAIDA Of CHEQUES 

CHI WBITEff 3 02 EDITCX DE T£)OOS COM »BlAS EONTE5 

CMPCAJ3 T»ANSIC«MASEUMJCBOEMCAlCULADCAA 

COCO & PHOT fW(A ENGf NHAR1A I DESENHQ "ECNICO 

COILAGf EAZ Of SENHOS, E EXIBE OS COMO SllOtS 

COMPASS PAIA AUTC^ACAO D( CSaiTOBX) 

COMPOSE «j_$UPEB ED»TO«r MUStCAl POt PABTIIURAS 

CONTAS A MGAIVHICIElEB COMP\ETO SISTEMAS CONTA5 «Vt 

■.rviFKB ..:.B.*pMit: -i . : h."^i»*o, fy lirfAst v."no ^tr«'^ES 

COOP1 1 GBAmiCS ' 7 nC-URAS mptORCS GBAHCOS 

CBVSTAl GEBA MCC'ftO.S Di ■. UTi'*!;, [M 1 n 'IC*[ 

CBOSSBEf lEBBAAAENTAWBOGBAMADOti EM BASIC 

CSHOA- (\OWGAj ■ DEMO GftAhCA COM EOTOS DOTAU/ADAS 

FJANCA0 30 SISTEAAA Dt CAD CAM 

DATA BOSS SUPIB BANCO DE DADOS 

DATA PtOT ■ GBAIICOS EUPlME NSIONAIS 

DAZ7.1E DEMO fANTASilCA DEMO GRAHCA |\GA) 

DCCW menu mat ic *irtgs umiTAnos «tc5«A 

0fUJ« ftWNT II EOHqt GRAftCQ P/VSO CA*OUSE 

DESl. ATJDMATH-BECGtO ALARMl , BANCO DE DADOS.ETC 

DtAGNOSDCO ANTI-VIBUS 

DKTDtSK -E»CElENTCSC«ETASPiOONTBOlEDE»(SO 

DIBEOOB - AUXHIAB DO DOS 

OSAM PARA PBOGAAMADQ« V QOt USAM GW-BASK" 

CXS* BASE CONTROEE $f U PRCORAMAS ( DiSOUETES 

iSACATAlOGO OtGAfJZE SEUS DiSCOS E PtOGAAMAS 

D«S< COMMAND OTIMITI7A, BECUff RA, DISCOS E WINCHES 

DtSK DUPE ■ 5UPEB COP1ADO* D( DISCOS 

D"S» MANAGE B V 4 .1 - P»K>lMAlACAO HS»CA DE WINCHESTW 

COS CONT1CX MENU MOSTRA t EttCUTA COMAPJDOS DO DOS 

DOS LOCK • PARA POR SENHAS E ACESSOS NO W)NC»ESTEB 

C* GENIUS OT1MO EDITOR GRAHCO 

iPARADE._ 
. . DE DADOS 
DRTVtCHK B AUGN TESTE E AllNMAMENTO DE OHMS 
OS BACKUP PIUS - PARA F1BAR BAC> UP DO WINCHESTER 
COZES AUXBIAR CO COS 
EASY INVENTORY CONTROlf DE ESTOQUE 
EDDY MOOHtCA DATA E HORA DO DIRfTORIO 
EDRAW ■ PEBW/TE Of SENKAB \ IMPR1M.B D4AGRAMA& 
EGA PAINT . SUPfR EDTTOR GRA/tCO PARA MOf-RTORES EGA 
ELECTRON SCXUOONE EOUACOES ElETUCAS 
UTTBO EfPUA OICAMENIO D( PROIC TOS ElETRICOS 

OUATOP ENSINO DE MATEMAJtCA £ HSX> 

TOUETAS ■ EAZ FHOUnAS PARA DISCOS COM DIIKTOftOS 
EUREKA. THE SCHVEB - WSOtVE '^JCUlOS MAJEMATlCOS 
F*iUATl PESCHVEEQUArcVSMArfMATlCAS 

XICUVtSON SUPEB ECHTOR E ANIMADOt GtAHCO 

Z FORM • EAZ KXMUIAIBOS COMEROAIS 
EZ MENU ■ PARA CfcACAO DE MENUS 
EALA SINTETIZADOR DE SOZ 
FANCY IABE1 ETtOUCTAS PARA MA1A DIRETA 
J^^StQN. EA2 ORAHCOS E ANVAACOES EM 3D (MOUSE) 

FAST GRAPHS EDTTOI G*WKX> 

FAST BACK ■ COMftlCTADOR DE ARCjUiVOS 

FtlE PATH PERMITS VEK SCORES Df DISCOS, I MrtlMlB 

HRST CHOCE EDITOR DE TIXTOS E BANCO DE DADOS 

HASH CARDS DOONARlO Df INGlfS CCW TOCO PAJ*RAS 

FRASH CCCT CBA TELA5 TELAS PARA D5ASE 



A0O4O0I 
A0270 03 
A034AQ1 
AO3BB0I 
A0O40 01 
A032I 02 
A0342 01 
AO357 01 
A0323 01 
A0I 32 01 
A0O49 0I 
A0267 01 
A0I40 03 
A005S01 
A0378 : J 1 
A024J 01 
A03?a 01 
A02B3 01 
A0366Q1 
A03J6 0' 
A0341 01 
AO3'3 0l 
AOOOOOI 
A074S0I 

Aorv.C'i 

A0I4.S0. 
A0??' 01 
A006I 01 
A03OB0I 
AO23B04 
A0?')02 
A0IS30I 
A0O62 01 
A0243 0» 
A0244 01 
AO0fi3 0' 
A0064 0I 

AOl*.', 01 

A037I 01 
A07I0 0I 

A0066 0I 
AD067 0I 
A0044 0I 
AUl'JOl 
AO27V0I 
AO35O02 
A0352 01 
A0i?l 01 
A0367 0? 
*0: iSC' 05 
A029*0? 
A033S 01 
AO41B0J 
AO3O3 01 
ADO68 01 
A0I73OI 
A0065 0I 
A020I 01 
A0?46 0l 
A0I9I 02 
AO2S0 01 
AOO/OOt 
A0229Q1 
A033B02 
A0251 03 
A0I09O4 
AOI720I 
A0IS7QI 
AO320 0I 
A007I 01 
AO3A3 0I 
A0396 0I 
A02S9 0I 
AO383 0I 
A0072 0I 
A0073 0I 
*o;os 01 
A0328 01 
A0206 0I 
A0353 0I 
AOiflSOl 
A0247QI 
A04I70I 
AO203O4 
■0O82 0I 
A0J85O3 
AOO63 03 
AOA00 02 
AOI3^03 
A030001 
AO334 0I 
A0J37 0I 
A07M02 
AOOftSOl 
A02BI 01 
A0I72 0S 
AOI42 0I 
AOOB6 0I 
A0IB0Q3 
A0I7OO2 



ElEXlCAl • AGENDA 0£ COMPBOMlSSOS 

HOW DRAW EDITOR DE FlUXOG»AMA,MAPASfAMlAS 

fliJHOT PIUS PROTETORDt PROGRAMAS CCWTBAVMUS 

KXHA DE PAGAMiNTO COMPtf TO SISTEMA F PAGAMfNTO 

EONIASY *ROS TIPOS DE lETBAS PARA IMPRESSORAS 

EONTEDDIS* EDUORDECAKACTfBESlVGA'ECAl 

FOREIGN LANGUAGE ENSlNA iiNGUA ESPANHOlA ALE MA 

(ORFOTGRAEERS PARA CATAIOGAR E ORDENA5 SUA5 FOIOS 

(ORG! VERSION U'lUTABO DE TELA P)T*ASE 3 

•ORMASTEB EDfTOR DE FORMULARO 

•ORMAf MA5TEB FOB7A ATA DiSCOS EM ATE BOO KBYTES 

FUNNERS ENSINO DE MATEMAHCA PARA OUANCAS 

GALAXY. SUPER fDlTOBDETEXTOSESTlROWS 

GRAPH IN THE BOX EDITOR GRAMCO 

GRAPHIT fv GUF-COS COMEBQAIS 

GOIA PAUUSTA GUiA Df HCTflS RESTAURANTES DE S RAUlO 

HARD DISK UTIUTIES ■ UfigTARiQi PARA WINCHESTER 

HEBBIW KUIZ • ENSlNA A UNGUA MEBRAICA 

HEXACAUBCB COAAANDOS DE EDtCAO PARA USAR EM ARQUIVQS 

HEXECT ■ EDITA EM HEXADEOMA, .JUA^JyEB ABQur«J 

HEXTOOEC & DECOHEX PfiOG.AuXIUARf S PARA ASSEMEUfll 

HDM GERENOADORM&XOUGIDO 

HOROSCOPE EAZ HOROSCO'OS 

HOME MANAGIMENT -CONTAeillDADf PfSSOAS 

HOME VIDEO PROOuaON H FAZER ABERTURA VIDEO CASSfTE 

ICHING HTHING ^^ 

IDEA! TERMINAI PROGB OE COMUNICACAO EMUIA IEBMINAI5 

IMAGE 3D PODEBOSOCADCAM ^^ 

IMAGE PRINT FAilMPRfSSAOCOMAlTAOUAUDADE 

INWIStON SUPER EDITOR OF TfXTOS 

INCONTRt'A -SiSTEMAPABAAUXIUARNOESCITORIO 

INSTACAiC PLANHHA OE CAlCUlOS 

II*. IAN 'IJ-OR iNS-N* I IN'.',.. i* ItALIAhi* 

(ABAOKE PROGRAMA PARA PJACA DE SCW ADUB 

IABECOAT PRO-yiAMA PABA LAB E ANAUSES ClINICAS 

LABEISUNUMETED ED-TOR Df f T^JfTAS UAIhOS TAMAHHOS 

LAP UNK V ? 05 AUXHIAB PARA DOS.COPIA, AP*GA 

IETERWRITEB KMJOe Df HX!Q EACH USO 

UST • PARA IMPRE SSAO DE DOCUMf NTOS 

lOCKSM/lH CO« ADOS Of DISCOS. ZAPt ADO". ETC 

lOGO UNGUAGEM 

lOTO DESD06RADO FAZ SORTFIO DA lOTO POOENOO IMPBIMIR 

lOTOFEBVEB *AZ O fRHl OA PESSOA 

XBATCH - CONi OE JlHITABIOS PAR ARC) BAT 

XPORT 'RANSf ARQU'vOS MlCROMCRO 

WAM PUM «OES(NVOIV1MENTO BANCO DE DADOS 

WISQUIZ TESTE SEUSCONHfClMENTOS DE MA'EMATlCA 

WOMAN PICTURES *OTOS OlGlTAIIZADAS f*BA iMPB($SORA 

WOROPERIEOSO ENSlNA A USAR O WORD 5 ***^" 

WORDATlAJi ."I..;.. ,;a. *h>-| VTiflfi ;;.,•: p*,ys |-i 

WYNDSHEU GE BE NCIADOROE DISCO RIGiDO 

IS'OR/TiIBBO • UTltlTARIOS RABA lURftO BASCAL 

IUODE PlANHHA DE CAiCUtOS COM G*AHCOS 

MAOC FINGERS ANAiiSE CAUGRA»«> 

MAll MONSTER - FAZ f IMRHMF. (TIQUETAS 

MAKENDAY iMPBIME BEtATORJOSAC-ENDAS, CAIENDARIOS 

MAIA 0.9E1A PftD BASE COMP SJSTEMA MaTa WHM 

MARKET CONTROLA E ANAllSA MERCADO DE ACOE5 

MASTER "IE DISK - EDITOR ABQuftOS,PROCURA E IE ARQ 

MATH CAD V 2 03 POOEROSO CAD CAM 

MATRIX CALCULATOR (AZ ANAUSC ESTATTSTlCA 

Mf At MAT! f NSNA *lOR PROTEICO DOS AUMfNTOS 

MEDIA MAS'ER OTlMO AUXHIAR DO DOS 

MENU CONTRUCTION - PCRIAR MENUS OCORES E SOM6READO 

MlCAI-f.CEtENTEDIAG^STlCOMfDlCO ^^ 

MICHAEUS OtClONARY DIC F'CMrTUOUESflNGLlS E ING/POT 

MICRO GENE CAICUIOS GENHICQS 

MlCBO BEOSTEB CONTABIUDAOE 

MIN«5(N OUTBO UTIUTARIO BARA TURBO PA5CAI 

MODEM . *RIOS UTIUTARIOS «RA MODEM 

MONOORAW ft, saEEN Of S*G »*)X P«OG * TURBO W5CAI 

MORSI ■ GEBA ■•.:.» V ) VT*& Df FRASES 

MR lABEt FAZ ETTOUHAS IV *R)OS TAMANHOS 

MU1TI BASE GEBENCLACOR Df BANCO Df DADOS 

ML,(riFUNCTON - *RlOS UTIUTARIOS, FDOUETAS. AUDKD. 

MUITIMATE EDITOR Of TEXTQS WOHiStONAl 

MUSE BANCO Df DADOS PARA ESCRlTOBO 

MYSTIC PASCAI FEBRAMENTADE PtOGRAAAACAO EM PASCAl 

NEW YORK WORD POOEROSO faTORDETEjTOS ^^ 

NORLAND APWSENTASOU.COES GRANGES PROBiEMAS 

ON SIDE IMPBIME NO BODAPt DA PAGINA 

ORACLE ENSlNA A JSAR TAROT E ORNG 

OR>GAMiaAS<C ENSJNAAFAZE»AN1MA1SDEPAP(| 

ORCAO PABA CBiACAD Of PIACAS ElfTROMCAS 

OROAO (if IPONIC6 SiMUlADOR Of ORGAO fiFTBQNKO 

f*SCAI TOCH unuiABOSBAJEA PASCAI ■*-**** 

JWCAl TUTOR ENSlNA TUDO SOBRE ESSA UNGUAGEM 

K F^tngui?* tixtos, emcajtbosprogSmas 

PCCALC POOEROSA PLANIIHA DE CALClltOS 

PC Df Al CQMPUTTA CONTABIUDADE 

PC pOCTOt EAZ ANALISE Df HAtDVSWH NO DISCO 

PC FONT IMMRME CARACTIRES EM ASOl 

PC HE (P - ENSlNA A USAR O DOS 

PC HUSTRATON EDITOR GRAMCO COM OTlhtQS RECURSOS 

PC INVENTORY ■ Gf HA KLATOtlOS DE (TENS Of INV! NTARlOS 

PC KEY 0**V EXCELENTE DESIOOf PUEJUSMInG 

RCMUSIQAN CUf F K»JE MUSlCAS 

fC ORGANIZER GEIACOR Df MENUS POR JANElAS 

PC OVEBIOAD - AOMJNISTkACAO D( CONDOMINOS 

PC PAYROL1 <CXHA Df TVGAMENTO 



AQIS4 0I 
AL-IAfl ■:?,' 
A03W 01 
A0257 01 
AOi/4 01 
A03I0 0I 
A0345 0I 
A0297 03 
A03SS 0' 
AO35B0I 
AO?V3 0I 
A0IJI 01 
AO324 02 
A0369 02 
AOOB'Ot 

Aooaaoi 
AO3O2 0I 
ACIS0 02 
AC3W0I 
AOO8'J03 
A0093 0I 
AQQM 0i 
A 04 1 1 
A0097 01 
A0313 0I 
A033I 01 
AO'6'01 

*o?xi o; 

A026I 02 
A037S 01 
A0332 0I 
A03I5 03 

A0364 0' 
AO09B0I 
A03BI 01 

urn oi 

A0365 0I 
A0U3 01 
AO3W0I 
A0349 01 
AOI020' 
A0IQ3 01 
A02SO 01 
AGIOS 01 
ADiUB 0> 
A0224 01 
AO350OI 

AOIOflOl 
*0iPC l]i 
A0304 0I 
A0304 0I 
AOI07QI 
A0144 0? 
A0306 0I 
A0JS6 01 
AOIOBO: 
AOI46 0I 
A0363 01 
ADZ 7fl 01 
A0275 0I 
A0>09 0l 
AOi 10 01 
AOZW04 
A03B7 0I 
AOi 33 01 
AOIII 01 
AO37S0I 
AOI 12 01 
A0JO3 01 
AOI'' 01 
AOI H 01 
AOI SB 02 
AOIIS 03 
A023I 01 
A03W0! 
AO4I3 07 
A0296 0I 
A03O50I 
AOaA^O 1 
A0263 1 
A03B0 0I 
A0337 0I 



PCPRC-ESSOR fNSINA PBOGRAMAS EM E>«SIC 

PC PROJECT MCONTROlE M '"OJLTOS COMPltXOS 

K SCHEMATIC - PROGBAMA P/CBlAR ISOUf MAS f IETBCOS 

PC STOCX CONTRCHE DE Ac6e S DA BCH» 

PC TOUCH ENSlNA JUIIZA* TEClACOf IMPRESSORA 

PC Jll - MUt'l PROGBAMA ftWAPW SSAO ! DOS 

PC VT . EMUIA TEKMlNAlS VTIQ2 E VT'OO 

PC WBTEB EXCEtENIE EDITOB DE TEXTQS 

PDVIM DEBUG 

PERSONA! CAtENDAR AGENDA DE COMPBQMISSO COMPiETA 

PIANOMAN EDITOR MUSICAL, IMP* ME PART|TURA5 

HOUSE LABEI ■ C«tA fTiquE'AS GRAHCAS 

P<auRE THlS-P) , DiSfNH<:-SP«XSSiONAi>t tecniccs 

PIROUETTE TEiAS COM LApUTS PtRSONALIZAOAS 

HZZAZ - CAPTURA QLAlQ'jfR TEl* i MP8|ME 

PKZiPPV'02 COMPACTADOREDESCOMPACTADOIIOE ARQ 

PORTBAC CONTROlf Of iNVESTIMENTOS 

POWfR SHEE'ES SoPEB PlANHHA DE CAICUIOS EM 3D 

PfliN' CONTBOi PERMiTf SElEOONAR E IMPRIMIS TEIAS 

PflIN- MAGC *AZ CARTAZES FajXAS. CAlENQABlOS ETC 

PRIN- MASlf B SACANAOtM - BANCO DE FlGuRAS PQ"NO 

PRINT S-'O'' <AZ CAtfC-l\l+\x.K\ :ArAZii. 

PRIM SHOf GRAPHICS . flGuRAS WPBINT SHO*. 1 DE 300 

PRIUWf BOOK KEEPEB CONTAS A PAGARSEC CON'AftlLIDADE 

PRIVATE UNE PROTEGE E OfSPROTEGf A»Qv,lvCS 

"BOfiABitl'Y CTMS* PROG8 MATEMA'iCA f ISTAT1ST>CA 

PROCON KDRTuNE ASTBOlOGIANUMEROlOGIA.PEB*i| PE5SOA 

PRO DESIGN - CAD CAM P/PROJf TC>5 CRAHCOS 

PfO'Hf AGfNOAlMPRIMf ETQUfTASfCtMULARIOS 

PBCCRAMEBU'IITIES CRiA 'f lAS PARA DBZ ( DB3 

PWRVAB ANAl.y NUMEIBCA Dl POUNOMIOS 

QMODEM PROGRTEiECOMUNICACAO PABA AAQDENS 

OA-SECAiC PP<XiRAMA TBiDIMfNSiONAI 

OUCK BASIC V, 4 S IINGUAGIM BASIC 

ROTOR ■ CBIACAO Df EORDAS Of DE SKTOP 

SAMI tANTASTlCA AGENDA DE COMPBQMtSSOS 

VBiENftPSINMB .-■.I^PKIMI EIH'AN,-;t "AB.ACTERiS 

SCREEN DiSIGNEB DESENHAECRIf TfiAS PARA VIDEO 

SEBFU GRANDE U'lliTARO PABA CONSTRuCAO A»QUI«D 

SEBIAL HIE COPY - TRANSE ABOLlfVOS (M ; MIC»OS 

SlMPlE iAflflS F«BAfLAEK)B.ACAODf f'lQufTAS 

SIDERICKVI5 *RX>Sli'iL!ARIOS 

side wbitb pe smite impb-mib documen-os OE LAM 

SiSTCONTROlE ESTOQUES COMPlE'OCONT ESTOQUE 

SKICLO" PROGBAMA Df ASTBOIOC-AE ASTBONOA4IA 

SKY GIOBE FAZ MAPAS OS ES'BEIAS I CONSTELACOf S 

SLIDE GENERATOR • EDTORACAO Df SLIDES 

SMABT WORK FAZ MAPAS DI ORC JITOS ElE'RONlCOS 

SO" CON'ROl ORGANIZE SUA fllBLiOTECA Df PROGRAMAS 

SPANISH VEBB ENSINO ESPANHOl 

W3UEEZE PRINT PfRMHE IMPRIMIB EM aD/IGOCQUjNAS 

STAJlSCAl CONSUiTAN' AUXIUA NAS SUA5 PESQESTAT. 

STOCK INVENTORY CONTROlE Df ESTOOUf 

SU'EB STOB DUPUCA A CaPAODADE DO WINCHESTER 

SURVEYOR FAZ OiCUlOS f DE SENHOS EM ESCALAS 

T.R£F UTUITARKJS PABA -UBBO PASCAL 

TAAtlA PERIODICA TUDO SOME ElEME NTOS OA TAWLA 

TECNICAI EDITOR • EDITOR DE TfXTOS 

'IMESCAI PROGR P/PIANEIARDES Df SOFT 

TFS- AND TRAIN PARA P?!PA»AR 'ESTES f EXfMPlOS 

IHf ART STUDIO EDITOR GRAEiCO DE EACH U'lUZACAO 

THE MUSKT CpNTRuOON ■ EDITOR MUSK>1 COM PATITuBAS 

'HE NEWS ROOM PBO PARA EDiCAO Of XDRNAIfi E TEXTO 

TOOCH type TUTOR CURS© Of OAIIlOGRAfiA 

TRADUTOR <AC»OSfUPRO» , ir»OOlOCNA»JO 

TUBBOASSEMffiEB UNOUM3EM 

'UBBO ftOW PARA DESENHAR EHUXCfCJlAMAS 

'UTOB AlEMAO ENSlNA A UNGUA AlEMA 

'UTOR COM • f NSNA O USO DO DOS E DO PC 

TUTOR DOS V 4 01 • TUDO SQE* OS CQMANDOS DO DOS 

"UfOR lOniS I 2 3 - EN&INA TuDO SOBRE O lOTUS 1-2-3 

TUTOR TUIfflOC ENSlNA A UNGUAGEM turbo c 

TYPE SETTER *C IXCEaNTE EDITOR DE TfXTOS 

TYPING TUTOR CuRSO Of PATItOGRAHA 

UNHEv C<XD - ACENTUACAO iM PORT JGuES NOS EDCCRES 

UNISCtf EN - GERADOJ DE 'ELAS PARA toDAS AS UNGUAS 

UNITS (AZ CCRWVE RSAO DE UNOaDES 0E MEWDAS 

^NPBOTECT PRCHEGE AROUi«DS E COfiA ARQPROTEG 

VECTOB - ANAllSA TAB* LA DE iNTf RR\>CAO VETOR1AI 

VltXOCHfM ENSINO E)E QoiMICA*rENCIAi ATOMOS 

VIDEO BE-jrAl SYSTEM PBOGRAMA N#A Vlp£0 ODCADOBA 

VTXPC PROGRAMA PARA USO COM MODEM 



PROGRAMAS PARA 
MSX JOGOS E APLICATTVOS 




JOGOS ESPEC1AIS PARA MSX 



APLICATTVOS PARA O MSX 



BATMAN THE MOVIE 
OS INTOCAVEIS 
AFTERBURNER 
GREMMLINS 11 
DOUBLE DRAGON II 
EROTIC SHOW 
PORNO AN1MADO II 
OPERATION WOLF 
MEGA PHENIX 
AUTOCRAS 
SPACE COMBAT 
TARTARUGA N1NJA 
SUPER MARIO BROSS 



CADA Cr$ 2.000.00 (SEM O DISCO)! 



ED1TORES DE TEXTO 

A-029 - MSX DUAD ( + ) 
A-030 - MSX WORD ( + ) 
A-057 - WORDSTAR 40 COL.( ♦ ) 
A-058 - WORDSTAR 64 COL.( * ) 
A-059 - WORDSTAR 80 COL.( * ) 
A-065 • DELETRAS ( + ) 
A-075 ■ BUC COMPOSER ( + ) 
A-081 - FORMULARTE ( + ) 

EDITORES GRAHCOS 

043 - DRAW & PAINT 
059 - HOT ART 
082 - NEW ART 
090 - PRINT LAB 
117 - CARTOON 
A02 - CAD CAM ( ♦ ) 



EDITORES MUSICAIS 
075 - MASTER VOICE 
079 - MUSIC STUDIO G-7 
097 - SINTETIZADOR TALKER 
101 - SOUND MSX 
113- VOX 

EDUCATIVOS 

All CURSO D BASIC (♦ ) 
A12 CURSO 1 &2GRAU(.) 
018 CORPO HUMANO I 
019CORPOHUMANO2 

053 PA1SES DA AMERICA 

054 PAISES DA EUROPA 
CADA Cr$ 3.000.00 Scm dixo ( i 
iniciro 

Disco 5 1 /4 - Cr| 3-000.00 
Dmo 3 1/2 = CiJ 8.000.00 



ik up j disco 
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TESTAM 

VOCE 



ECTRON tern urn compromisso com a qualidade de 
seus produtos e servicos. Por isso testa em seu 
laboratorio exclusive- todos os produtos, games e 
programas gravados, antes de envia-los a voce. Na 
ectron voce pode contar com o nosso Servigo de 
Informagao ao Cliente, que vai acabar com todas as 
suas duvidas. 

MSX 

As ultimas novidades lancadas no mercado voce en- 
contra aqui, alem de urn acervo de mais de 2.000 jo- 
gos, que sao verdadeiros desafios para sua habili- 
dade. Temos, ainda, a mais completa linha de 
equipamentos: ■ Megaram ■ Expansao 80 colunas 
■ Interface para drive ■ Drive de 5 1/4 e 3 1/2 ■ Soft- 
wares ■ Todos os acessorios. Peca nosso catalogo 
Gratis. 

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 

Grande variedade de Disquetes, Formularios, Etique- 
tas, Fitas para Impressora, Cabos, Estabilizadores, 
Gabinetes, Monitores de Video e Impressoras. 



LIGUE ECTRON (Oil) 290-7266 • DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL • FA?A SEU PEOIDO POR CARTA OU TELEFONE. 





ECT^nn 

A QUALIDADE GARANTIDA, 
CAIXA POSTAL 12005 - CEP 02098 - SAO PAULO - SP - TEL.: (01 1) 290-7266 




Fique nacionalmente famoso como autor de bons programas! 

Se voce sabe como expressar suas ideias, mostrar que tern conhecimentos em informatica, 
passe a fazer parte do quadro de colaboradores de CPU. 

Para isso, basta obedecer aos seguintes criterios: 

1) Seus artigos podem ser sobre qualquer assunto ligado a informatica, seja programacao, atuali- 
dades, humor, analise de programas, ponto de vista, projetos e artigos em geral. 

2) De posse de seu texto, listagem ou documentacao adequada, envie para nossa redagao atra- 
ves de disco de 5 1/4 ou 3 1/2, mencionando sempre os dados completos do autor. 

3) Envie sua colaboragao sempre acompanhada de uma carta com autorizacao de publicagao de 
seu artigo. 

Os artigos serao analisados e, caso sejam selecionados para publicacao, os autor'es serao remu- 
nerados atraves de assinaturas trimestrais, semestrais ou anuais. 

Aproveite! 



BONUS RIO EDITORA LTDA. 

Caixa Postal 1 1750 - CEP 20022-970 - Rio de Janeiro-RJ 
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Prezado leitor, 

A partir desta edicao, a revista CPU abre espaco aos usuarios que desejam vender, comprar 
ou trocar seus equipamentos. Para isso, basta enviar seus aniincios classificados para a seg&o 
classificados, descrevendo seu equipamento e endereco para contato. 

Usuarios de todo Brasil estarao recebendo seu anuncio. Suas chaces de evoluir para novos 
equipamentos estao agora bem maiores. Aproveite esta nova chance. 



Vendo MSX 2.0 com memory mapper com 256K, 
megaram256K, drive de 720K/360K, cartucho mega- 
assembler, 200 (duzentos) discos de 720K com mats 
de 1.100 jogos incluindo todos os novos lancamentos, 
manuals, livros etc.Tambem possuo alguns aplkati- 
vos, Turbo Pit seal, Cobol, C, Borneo de Dados, etc... 

Preqo: US$ 1.150 

DelzerAlves Pereira 

Run Alberto Pasqualini 229 - Jacarepagitd 

22740 - Rio de Janeiro - RJ 

Tel.: (021) 392-9530 

• •• 

Vendo Expert 1.0 e Hot Bit (com pequenodefeito), 



com datacorder e vdrios programas emfitas, ou troco 
por urn videocassete 2 cabeqtts. Contatos a node. 
Aceito ofertas. 

Cldadio Melo 

Rio de Janeiro - RJ 

Tel.:(021) 325-5905 

• •• 

Vendo diversas revistas de infornuitica nacionais 
e importadas, entre as qua is exemplares de CPU, 
MSX Micro e ouiras . Tenho lambent varios mapas e 
solucoes de jogos para o MSX. A noite. 

Gustavo Henrique A Ibuqiterque 

Tel.: (021) 325-8282. ■ 




Nao perca essa chance! Assine CPU. ^^1 I 

Informagoes, novidades, langamentos, W^U 
intercambio . 

Aten<;ao: Agora sua assinatura pode scr parceiada cm ale duas vezes. Sc preferir pagar a vista, vocfi rcccbera como bnndc um dos 
programas abaixo rclacionados, a sua livrc escolha. So tera dircito a reccber o brindc quern efeluar assinatura valida por 12 meses. 

DPROFESSIONAL PAINT - O estado da arte 
em Edi(;ao Grat'ica. Possui recursos dc au- 
mento e diminuicSo de shapes, animacao 
com cores, rota^ao dc shapes cm 90°, etc. 

D PROFESSIONAL DATA RETRIVE- Uma 
nova tilosofia em Banco de Dados. Busca e 
ordena^ao por qualquer campo, etc. 

DPROFESSIONAL PUBLISHER - Os efeitos 
sonoros ideais para as suas trilhas dc anima- 
^ao. Samples de alia qualidadc 



MEUS DADOS 

Sim, desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando 
cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Av. N. S. de copacabana, 605/ 
404 - Copacabana - CEP 22040 - Rio de Janeiro - RJ, ou vale postal 
(pagavel na agenda Copacabana) no valor de: 

LJcr$ 140.400,00 por assinatura valida por 12 edicoes 
LJcr$ 70.200,00 por assinatura valida por 06 edicoes 
LjCrS 35.100,00 por assinatura valida por 03ediq6es 



Nome: 

Endereco: 
Bairro: 



Tel.: 



Cidade: 



Estado: 

Dados do equipamento: 



CEP: 



Importante: Para efetuar o pagamento em duas 
vezes, envic dois cheques de valores idfinticos. 
Um sera depositado no ato do reccbimento e o 
outro 30 dias apos. Para pagamento a vista, 
envic cheque nominal, ou vale postal no valor 
integral da assinatura. 



66 - CPU 29 



'£$. 



-0 1 



Chegou C?lf-JH! 

A revista que 
ensina voce a tirar 
o maximo proveito 

do seu micro. 






LEIA ASSINE PARTICIPE 










bonusIIeditoraI 
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G TOOLS 




G BASIC 



$Ofc\: 



G MAKER 



HDLR DIRETfl NEMESIS 1. 12 ~> 




NOME DPI FIRMfi: 

Nemesis Inform. EDI TO 

ENDERECO: DELETH 

Rua Sete de Set INSERE 

Sala 4. 910 

brirro: Centro 

ESTRDO: Rio de 

UF: RJ - CEP: 

T ELEFONE : < OE1 > 

C. G. C. : 31. 400. 7e4.yoooa.-se 



IHPRIHE 

RETORNfl 



| 



' 




r 

r 01 1. 1B0,B0|68B,00 B00,BB 

r as 900,ee|3ee,ee 600,00 

r 03 aBawaaiBe.ea 780,00 

r 04 00,00 500,00 

05 ftr-r--' . '■ ■ x » 40,0B 390,00 

06 pjgaeiyr 00,00 860,00 

r 08 fcoETEErS 60,00 810,00 

09 iDQQSll 4.0.00 880,00 

r 10 •■■■■■■■■ 00, 00 950, 00 

T 11 660,00 300,00 360,00 

1£ 710,00 450, 00 £60,00 

13 1.74-0,00 980,00 _ 3 

15 B£B, 00 680,00 -_ 

16 980 . 00 930, 00 -_ 

17 .— .S.L .■-.:■.; 750,00 
11 970,00 £10,00 

1 18 1.4-60,00 610,00 850,00! 
% 



Nao espere enconirar copias piratas deste progra- 
ma. pois por se Iratar de um software de carater educativo 
e estar baseado em informacoes tecnicas, sera impossi- 
vel uliliza-to sern o respectivo manual Nao deixe que o pi- 
rata Ihe engane, prefira o original para nao precisar com- 
prar duas vezes. 



Mr 



programacao gue,explora ao maximo.as . 
'"1 sea wicro-cpmputadof e ainda "i 
ISX- diversas implementacoes que i 
ao usuarlo menos preparado, a ctl8qp> i de-j!g5« 
las com sofisticados recursos como os que~eneon- 
>s nos melhores pacot^s prplissionaig;,— — » 



Sua! "pos-iconogralico": 'Janelas tridimensionals, menos 
"puil-dofcrC ammacao gfalica em alia veloadade. "scroll" 
a'rfflacao'do video; rotinasr.de entrada de dados, de im- 
pressao e de corttrote por "joystick" ou "mouse", etc. 

Para facilitar ainda mais a cnacao de programas. 
GRADIUS TOOLS, que traz utilissimas ferra- 
mentas para auxiho na programacao em GRADIUS 
BASIC, localizacao de dados, depuragao de erros, manu- 
"o do "hardware", etc. 

Para quern nunca programou e nao entende nada 
BASIC, apresentamos GRADIUS MAKER, que gera 
automaticamente aquele programa que voce tanto querla 
ter rrtaiS nao sabia como lazer. 

O SlSTEMA GRADIUS tambem e educative pois 
estimula os intcfaritea-im programacao e mtroduz os mais 
experientes no mundo da linguagem de maquina e no fun- 
cionamento do micro-computador. auxiliando ainda com 
tecnicas de programacao em BASIC, enderecos uteis da 
memoria RAM, rotinas da ROM e a utilizagao da VRAM. 
Todos os programas da iinha GRADIUS sao abertos ao 
usuario. 

Junto com o GRADIUS BASIC voce recebe 
GRADIUS DESK, um sistema operacional tacil de utilizar. 
alem de um complete manual em formato fichario com de- 
lalhadas informacoes sobre o prograVna e espaco para co- 
lecionar as instrucoes dos demais acessonos que voce 
adquirir. . 

Mas nao termina por ai... Aguarde outras novidades 
e lancamentos baseados no SISTEMA GRADIUS. 



Copyright 1990 
Nemesis lnformatica.lt' 
caixa postal 4 583 cep 2i 
RiO de Janeiro — RJ 
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DESKTOP PUBLISHING 



HITEK SOFTWORKS 



SOFTWARE ORIGINAL PARA AMIGA 



Informagao 



VideoProducao 




• Amiga Disk Press #1 : a prlmeira revista digital do 
Amiga. Artlgos. andllses. dlcas. truques g vdrlos brlndes 
para voce. Nesta edicao: A Verdade Sobre a Video 
Toaster, andlise da At Once e Action Replay, alem de 
muitas outras informacdes. CrS 20.000,00 

• Amiga Disk Press #2: nesta edicao. voce sabera 
tudo sobre a nova ROM 2.0. saberd mais urn pouco 
sobre o fantdstico DCTV. alem de uma sensacional 
materia sobre os virus do Amiga. Nao perca! Brinde da 
edlcdo: placa e esquema para voc§ transcodificar a 
sua A520. CrS 20.000.00 

• Amiga Disk Press #3: J6 saiu a mais nova edicao da 
revista digital do Amiga, Voce saberd tudo sobre 
desktop publishing, comecard a aprender um pouco 
mais sobre a linguagem Assembly, aprenderd a 
montar o cabo do drive de 5 1/4. alem das 
tradicionals colunas Arcademanla e Cartas. CrS 
20.000.00 

• Domlnando o Commodore Amiga: primeiro livro de 
autores nacionals voltado para o fantdstlco micro da 
Commodore Business Machines. Direclonado para as 
necessidades dos usudrlos braslleiros. oferece o 
suporte tecnico fundamental para a utilizacdo do 
micro por Iniciantes ou jd experientes. E tudo escrito 
com linguagem clara e objetiva. por gente que tern 
experlencla na drea do ensino tecnico (Alberto C. 
Meyer e Luiz F. Moraes). Preco: CrS 45.000.00 

• Amiga, O Computador da Decada: fita de video 
(formato VHS). que mostra toda a potencialidade do 
Amiga nas mais diversas dreas de Interesse. 60 
minutos. Ideal para quern ainda nao se decidiu a 
comprar o Amiga, CrS 60.000,00 



Desktop Publishing 



• Professional Clips, volume 1 : colecdo com dezenas 
de desenhos (clip arts) para o uso em desktop 
publishing. Permite o uso de qualquer Impressora com 
6timos resultados e com acabamento perfeito. Ideal 
para profissionais de propaganda, editores de 
fanzines, newsletters, etc. Desenhos em alta resolucdo 
(300 DPIs). agrupados em telas no formato IFF, e que 
podem ser usados tambem em videoprodugdo ou 
multimtdla. CrS 40.000.00 



• HITEK 3D Fonts: belfssimas fontes em 3D para voce 
usar no Lightwave 3D (Video Toaster). Sculpt 4D. 
Imagine. Caligarl 2. etc. Todas as famfllas possuem 
acentuacao para a lingua portuguesa e estao 
preparadas para qualquer tlpo de rendering, seja ray 
tracing ou smooth shading. Fundamental para os 
profissionais da drea de vldeoproducdo. 3 discos. 

Versdo LightWave 3D (Video Toaster): Cr$ 150.000.00 
Versao Sculpt 4D, Imagine, Caligari 2: CrS 120.000,00 

• HITEK Color Fonts: novlssimas fontes coloridas e 
ACENTUADAS em portugues. para voce usar no 
Deluxe Paint IV ou qualquer oulro que acelte 
ColorFonts. Grande variedade de estilos e tamanhos. 
Ideal para quern tern 1 megabyte e quer reallzar 
trabalhos com grande impacto visual. CrS 28.000.00 

• HITEK Fonts # 1 : fontes varladas para o uso no 
Deluxe Paint IV, ProWrite. TV Text. Amos ou desktop. 
CrS 22.500.00 



Edicao Musical 



• HITEK Music Master: tudo o que voce preclsa para 
criar bellssimas pecas musicals no seu Amiga. Sdo 
centenas de samples e ritmos. criados por Luiz F. 
Moraes. para voce usar no ProTracker. MED. etc, 3 
discos. CrS 55.000.00 

• HITEK Clip Sounds # 1 : sons digitalizados para voce 
usar em videoproducdo.Jogos, programas. multimidia, 
musicas. etc. Tudo no formato IFF. CrS 22.500.00 

• HITEK Clip Sounds #2: mals sons digitalizados para 
voce usar onde quizer. Compatlvel com o ProTracker, 
MED. AMOS. AmigaVision. CanDo!, etc. CrS 22.500.00 

• HITEK Music Programs: os melhores programas 
musicais de dominio publico reunidos num s6 pacote! 
ProTracker. MED. etc. CrS 22.500,00 

• HITEK Music Tracks, Volumes 1 a 5: sensacionais 
musicas para voce usar no ProTracker ou Incrementar 
seus programas em AMOS, CrS 18.000.00 (cada vol.) 

• Pacole com lodos os programas aclma: CrS 190.000,00 



Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale 
postal (ag. Central) a: 

HITEK COMPUTACAO SISTEMAS E EDITORA 

Rua Uruguaiana, 10 si 1602 

20050 - Rio de Janeiro - RJ 

Maiores informacoes: (021) 252 9023 



,Vg^ 



Revendedores Autorizados: 



RS: Digimer (0S12) 26 4395 
ES: Logodala (027) 327 8517 
CE: Sunpholo (085) 244 2308 
RJ:Takeru (021) 232 0650 
RJ:Anlma (021) 392 9156 
RJ: Company (021) 234 5572 
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Prezado leitor, 

Nao obstante as manifes- 
ta§8es dos leitores do cademo 
MSX contra a inclusao deste 
espa<^o voltado aos usuarios do 
Amiga, podemos, neste mo- 
mento, contabilizar um saldo 
mais que positivo desta briga 
que, de certa forma, sabfamos 
ser inevitavel. 

Nada mellior que ver para 
crer. A se§ao de cartas do cader- 
no MSX esta repleta de exem- 
plos que podem ilustrar melhor 
o que esta acontecendo. Apesar 
de tudo, podemos observar que 
o usuario Amiga nao esta muito 
preocupado com o rumo de ou- 
tros que nao seja o seu proprio. 

Sergio Duric Calheiros 



Prova disso e que recebe- 
mos, nestes ultimos meses, va- 
rias colabora^oes para o 
Commodore Amiga de altfssi- 
mo ni'vel, segundo nossos 
consultores tecnicos. Em breve, 
passaremos a publica-los neste 
caderno. Nao podemos deixar 
de agradecer a acolhida que es- 
tamos recebendo deste seg- 
mento. 

Temos certeza que demos 
um passo na dire§ao certa e, 
mais que isso, a certeza que ja- 
mais nos arrependeremos disso. 
Estejam certos que, se fosse 
preciso, fariamos tudo nova- 
mente. 
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MIGA NEWS 



SURGE OPRIMEIRO 

PERIFERICO NACIONAL 

PARA O AMIGA 

Uma boa surpresa para os usuarios do 
Commodore Amiga surge no inerca- 
do. Ja esta sendo comercializado o prinici- 
ro perifcrico brasileiro para uso 
profissional, monlado por uma empresa 
paulisla em eseala industrial. 

A empresa c a JRR VIDEODEVJCES, 
de Ilu, que atua no eampo de video, ja 
eonheeida pelos prol issionais da area. Seu 
mais recente lancaineiito c o GENBOX, 
um genlock com qualidade Broadcast que 
apresenla resullados excelenles. 

Dentre as caracterislicas e recursos, 
estii "recorte" por chroma-key (nao c 
preciso uiili/ar a cor zero da palelc do 
Amiga), isto e, pcrmile tres niveis distin- 
los dc Iransparfincia na imagem do micro 
(transparente, scmilransparenlc e opaco), 
resultando em efeilos como os que sao 
moslrados durante as Iransmissoes da for- 



mula 1 (tabelas sobrepostas em fundos 
semitranspa rentes). 

O GENBOX possui, ainda, fontc dc 
alimentacao propria, o que cvita a sobre- 
carga da fonle do micro, como aconlece 
com outros genlocks. Seu prcco situa na 
faixa dos 800 dolares (a mcsnia do super- 
gen) mas, como ele reune as caracleristi- 
cas de um genloch e de um chroma-key, o 
usuario nao obteria o mesmo rcsullado 
com equipameulos importados pormenos 
de 1150 (800 do genlock e 350 do chro- 
ma-key). 

Para maiores iiifonnacocs, procure, a 
JRR VIDEODEVICES atraves do fax 
(011) 482-3567 ou pelo tclcfotic (011) 
482-6836. 

ANIMAgAO NO AMIGA 

A Ocelot Systems Infonnalica Ltda, 
empresa ja conhecida dos usuarios 
Amiga, esta oferecctido, com cxclusivi- 
dade, novo servico de animacoes para 
qualquer tipo de trabalho c cstabelccinien- 
to. 



Alcm disso, scus clientes contain coin 
todo apoio cm software, c hardware, csten- 
dendo seu aleiidinieiilo a todo o Brasil. 
Maiores iuformaeoes, escrcva para: 
Ocelot Systems Inlbrmatica Ltda 
Rua Santa Clara, 50/914 
22941-010 - Rio dc Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 255-6880 

FENASOFTVI 

06° Cougresso da Fenasoft, a se rea- 
lizarde 21 a 24dejunlho, no Parque 
Anhembi, em Sao Paulo, da continuidade 
a uin evento que. ja se tomou notorio no 
ramo da informatica. Serao 12 horas de 
seminaries e 18 horas de paleslras nacio- 
nais e internacionais. 

A iiiscricao custa U$ 500,00, coin des- 
conto de ate 20% para pagamenlos ante- 
cipados. Todo parlicipante, aleni dos 
anais do cougresso, ganhara uma copia do 
FAC1L 6.0 

O lelefone para infonnacoes e (011) 
814-41 19/815-8574/815-1368 e fax (01 1) 
212-0381 ■ 



Tudo o que voce precisa saber 
para extrair o mdximo do 





LUIZ FERNANDES DE MORAES 
e ALBERTO CARPENTER 
MEYER FILHO 

Voltado para as necessidades dos usuarios brasileiros, oferece o suporte 
t^cnico fundamental para a utilizapao do micro por iniciantes ou ja experientes. 

Ensina como utilizar todos os recursos do Workbench 1.3, como operar com 
o AmigaShell, como trabalhar com o AmigaDOS e tudo o que 6 necessario para fazer 
do AMIGA um perfeito instruments de trabalho. 

Aborda aspectos tecnicos como resolucao de telas graf icas, formatos de 
arquivos, samplers, digitalizadores e outros dispositivos, abrangendo tamWm os 
principais perifericos, dentre eles o DCTV, o Video Toaster, placas aceleradoras, 
expansoes de memoria, discos n'gidos e placas emuladoras de IBM PC/AT. 

Este e o livro ideal tambem para quern usa o AMIGA em producoes de 
vfdeo, musica, graficos, e editoracao eletronica. 



Pre9o: Cr$ 45.000,00 



ENVIE SEU PEDIDO PARA 
BONUS RIO EDITORA LTDA" 

Av. N.S. de Copacabana, 605 - 
Grupo 404 -Copacabana - CEP 22040 
Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 235-3541 



Desejo receber o livro Dominando o Com modore Amiga. Envio cheque 
nominal a Editora Ciencia Moderna Ltda., no valor de Cr$ 
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AVALLON 



AVALLON INFORM ATICA LTDA. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA 
-DAS 9:30 aS 18:30 HS. 

TEL.: (021)262-1636 



AMIGA • MSX 

DESPACHAMOS PARA 
TODO BRASIL 



HARDWARES E SERVICOS PARA AMIGA 



A-501 (Expansao de memoria externa p/1 Mb com Clock) 

A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M) 

Chip SUPER AGNUS (Instalacao gratuita) 

Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

Computador AMIGA 500 (1Mb) 

DIGIVIEW (Digitalizador de imagens - Acompanha manual e software) 

EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101 1 (Original da Commodore) 

EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, complete com gabinete, tonte e cabo) 

PER FECT SOUN D SAMPLER (Digitalizador de sons) 



IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas, com Kit-Color) 

TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas, com Kit-Color) 

INTERFACE MUSICAL MIDI 

MODEM 1200-RS 

RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV 

MANUTENCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA A LINHA 

COMMODORE AMIGA 



SOFTWARE PARA AMIGA 



Mais de 800 titulos disponiveis de softwa- 
re 

Aplicativos e utilitarios para todas as 
areas: Grafica & Video, Texto & Desktop 
Publishing, Musical, 3D-CAD... 
SOTWARES ORIGINAIS 
AMIGA VISION - Editor grafico para video 
c/ editores de texto e sons. Em A disque- 
tes com ficharios e manual ilustrado. 
AMIGA APPETIZER - Editor grafico-tex- 
to-musical para iniciantes. Em livreto. 
AMIGA STARTER - Editor grafico, editor 
de textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, 
Indiana Jones III) em 7 disquetes com 
manuals. 

Dezenas de Demos: Graficos, Musicas, 
Animacoes, Eroticos, Exclusivamente im- 
portados. 

Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 
Manuais originais de diversos utilitarios. 



NOVIDADES EM GAMES (Junho 1992) 

BIG BEAR, BOOPING, COVER GIRL STRIP POKER. CRAZY SEASONS, DIE 
HARD II, EL TORNADO. EPIC, FRUIT MACHINE, HOE, HUMAN TARGET, JAGUAR 
XJ220, JIM POWER. JOHN BARNES FOOTBALL, LETHAL XCESS, MONKEY 
ISLAND II, ROCK'N DUDE, STURM TRUPP, TOP BANANA, VIKING CHILD, 
WINTER SPORTS... 

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS (Junho 1992) 

AUDIO MASTER 4.0, BOOTX 4.4, CARTOON ART, DELUXE PAINT IV 4.1 , 
DIRECTORY OPUS 3.42, DRAWMAP. EQUAMANIA DEMO. FONTS DESIGN, 
GRAPHICS WORKSHOP, INTRODEMO COLLECTION, KREST MASS 
MEGADEMO, ODISSEY MONSTER DEMO, PAGE RENDER 1.06, PLAYMATTE 
PICTURES, PRO TRACKER 1.2A, PRO WRITE 3.2, RIPPER DISK 2.0, S-l 
REEDITION DEMO, SCAPE MASTER, SCENES FROM AMERICA, SID 2.0, SKY 
PAINT, SONIC ARRANGER, STEREO MASTER, THE MANAGER. VIRTUAL 
WORLD DEMO. VIRUS CHECKER 6.0. VISTA PRO 6.0. WORLD CHART. WORLD 
DATA BANK... 



SOFTWARE PARA MSX 



JOGOS 



Os melhores jogos para MSX1 (EXPERT, HOTBIT, 
PLUS E DDPLUS). MSX 2.0, MEGARAM, 1 8 2 e 
2DD. 

Sao mais de 1 000 jogos selecionados para o sou la- 
zer. Gravacao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. 
Colecoes em disquetes com 20 excelentes jogos 
auto-executaveis por disco do n*1 ao n ! 5 Ideal pa- 
ra quern inicia no MSX. 
Todos os lancamentos nacionais e importados. 




LINGUAGENSE 

COMPILADORES 

Aztec C", Biblioteca C, C (ASCII/Z80), Turbo Pas- 
cal*. Cobol 80', Devpac 80 (MON 80, GEN 80, 
ED80)', Forthran, Mumps. MBasic, Forth, Mega-As- 
sembler (disco ou cartucho)', Micro Prolog", Macro- 
ASM 80', Turbo Modula 2', Lisp', PLM, Hot-Logo 
(em cartucho)... 

■ Acompanha manual opdonal 



APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Calculos, Editor de 
Textos, Contabilidade Certa. Mala Oireta (cadastre 
de clientes), Conlrole de Estoque, Agenda, Ficha- 
rios, Calculos Estruturais, Fluxo de Caixa, Controle 
Bancario, Cadastro de Produtos 

* Acompanha manual opdonal 



PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 

Todos com 1 ano de garantia • Pagamento em ate 2 vezes 



PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 Kb, 5 1/4 360/720 Kb (completos com inter- 
face, gabinete, fonts, disquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras a 
vista) • Kit e adptacao para MSX 2.0 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 1.1) • Inter- 
face para drive • Gabinete c/ fonte para drive • MEGARAM 256 Kb • MEGARAMDISK 
(256, 51 2, 768 kB) • DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2. 



DIVERSOS 



Sistema Grafico para Desenho*, Sistema Desktop Publishing' 
DOS". Copiadores Diversos', Editor de Video". Editor Musical'. 
Graficos Estatisticos', Curso de Datilografia, Curso de Vestibular. 
Curso de Basic, Complementos Graficos (Shapes, Alfabetos, Te- 
las, Bordas) Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema 
CAD'.emuito mais! 

' Acompanha manual opoonal 



CATALOGO MSX E AMIGA 

Leia com atencao. - Pedido somente por carta. 



Se voc& ainda nao tern o nosso catalogo completo com informa- 
coes e precos de todos esses produtos anunciados e muitos ou- 
tros, nao perc.a tempo. 

Envie-nos uma carta com letra legivel, endereco completo e tele- 
fone (se tiver) solicitando o seu. Para adquirir cada catalogo man- 
de juntamente com o seu pedido o valor de Cr$ 2.000,00 (dois mil 
cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal a Avallon (obs: essa 
quantia sera devolvida em forma de desconto na sua primeira eh- 



comenda). Dessa forma voce sera cadastrado e o catalogo sera 
enviado no maximo 48 horas apos o recebimento do seu pedido, 
pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System). 

E se voce nao aguenta esperar e deseja comprar logo nossos pro- 
dutos sem precisar de catalogo, basta ligar (021)262-1636, infor- 
me-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o 
deposito em nossa conta bancaria, ou enviar o cheque nominal. 



A 



REALIDADE DAS TRES DIMENSOES 



Luiz Fernandes de Moraes 



Hi muito tempo (parece uma etcrni- 
dadc mas na realidadc nao fax tanto 
tempo assim), pais, parentes e ainigos 
inostravam uma ecrta surpresa e preocu- 
pacao com tempo que o Jiinior (ou o 
C16vis, on Arnaldo, ou o ...) passava na 
(rente do seu micrinho, fazendo aqueles 
"fantasticos" desenhos com caracleres re- 
definidos do TK-85. Mesmo em dia de 
festa la estava Junior envolvido cm bits 
e bytes que resullavam em form as e figu- 
res de aspecto disculivel. Mas o Junior 
adorava! 

E o Junior foi crescendo, trocando de. 
micro (passou pelo TK-90X, virou "fere" 
em desenhos e graficos no MSX) ate" che- 
gar ao Amiga. So que, ao contra rio do que 
se esperava, hoje ele. passa muito mais 
tempo do que antes na frcnlc da miiquina. 
E ao coral dos descontentes juntou-se a 
voz da uamorada, relegada ha urn tempo 
de "rendering" bem inferior ao do Amiga. 
Pacicneia... O Junior c vitima de uma ma- 
gia muito forte e esta irremediavelmenle 
"cmbruxado" pela possibilidade de recriar 
o univcrso de acordo com a sua convc- 
nicucia. Gramas ao Amiga elc rcdescobriu 
o mundo das Ires dimensoes e pretende ir 
ate" as ultimas conscqucueias. 

Embora eu nao seja um bruxo e nao 
lenha a missao de embruxar ninguem, re- 
solvi que hoje eu explicaria para voce e 
para toda a familia do Junior (cliame a 
uamorada dele tambcm), o porque deste 
encantamento, alem de acalma-los com 
relacjioaoprovaveldestino do Junior que, 
com grande possibilidade, pode se tomar 
um profissional muito bem-sucedido em 
computacao gnifica, e ganhar uma quan- 
tidade de dinheiro mais do que considera- 
vel (alias, e em Home dessa possibilidade 
que a uamorada dele, aceila ser deixada em 
segundo piano). 

O AMIGA EM 3D 

Tudo comecou com o Juggler, um "de- 
mo" sero graudes prelensoes realizado co- 
mo beta-tcsle do primeiro programa de 3D 
real do Amiga, chamado Sculpt 3D (na 
vcrdade o primeiro programa de 3D foi o 
VideoScapc 3D, so que elc nao conta pois 
nao gerava imagens ncin em Phong sha- 



ding, quanlo mais cm ray-trace). O Sculpt 
3D era muito simples, tao simples que 
chegava a ser simplorio. Mas foi um bom 
eomcco. Com o passar do tempo, o bara- 
teamcnlo dos chips de memoria e o surgi- 
mento das placas aceleradoras, fez com 
que os horizontes do 3D se ampliassem de 
uma forma muito aciina da esperada. 

Hoje, com os programas que existem, 
qualquer pessoa pode produzirexcelentes 
animates c vinhetas, quer seja para vi- 
deos, video-clips, ou simples divcrsiio. E 
tudo isso scm Icr que gastar muito dinhei- 
ro. Existem diversos lipos de software de. 
3D disponiveis para o Amiga. Alguns per- 
milcm criar modelos em gra ficos vcloria is 
(vector graphics - tipo de grafico onde a 
rcprescnlaejio do modelo tridimensional c 
feita apenas pelas areslas que o deliinitam, 
podendo ou nao exprimir os alributos da 



Hoje, com us projjrjimas que 
existent, qu.ilqtiii pessoa pode 
pi iiilii/ii excelentes aiiiniac«e> e 
\ inhetus, <|uer seja para * ideos, 
video-clips, ou simples dlversao. 



sua superficie), muito uteis para jogos e 
demos, mas que nao e considerado como 
um 3D vcrdadeiro. 

A rcpresentacao tridimensional verda- 
deira permite manipular os objetos em um 
univcrso virtual. Permite manipular o ti- 
po, a quantidade e as caracterislicas da 
luz, alem de permilir a alribuicao de cores 
e textures para as superficies dos modelos. 
Em todos os programas de. 3D voce pode 
mudar a posicao dos modelos na ccna, 
alterar a posicjio das fontes de luz e a 
posiij'ao do observador (que na vcrdade 6 
a "camera" que registra a ccna). Com isso, 
ao hives de tint unieo frame, pode ser 
gerada uma seqiicneia de. frames, resul- 
tando em uma auima§ao que pode ser 
contida em um arquivo no formato ANIM 
(c exibida atraves da memoria RAM do 
micro), ou gravada diretamente em qua- 
dro-a-quadro, em um gravador de video 
especial, que permita este tipo de registro. 



UMA QUESTAO DE 
ESCOLHA 

Cada arlista, animador ou designer de 
computacjio gralica, clege o seu programa 
de 3D favorito, dependendo do uso que ele 
faz do 3D ou do seu conhecimento cm 
operar o software. Existem programas e 
pessoas de todos os lipos, ale mesmo as 
que preferem usar um software como o 3D 
Professional, que. a maioria dos usuarios 
profissionais considcra uma verdadeira 
perda de tempo (mais do que isso, eu 
particularmcntc considero este software 
como sendo um engodo). Mas como 
exisle um "fatorde prcfereneia" inegavel 
na escolha de um software, e as pessoas 
podem apenas concordar ou discordar. 

So que alguus pontos devem ser leva- 
dos cm considcracao. Um bom software 
de rendering em 3D ("rendering" e apenas 
o jargao para "criayao de imagem") devc 
permilir texlure-mapping. O mapping c 
uma tecnica que permile "rccobrir" uma 
superficie (atributos de bumpiness, smoo- 
thness c roughness) com um padriio tirado 
de um brush no formato IFF, de. forma a 
que o modelo se assemelhe o maximo 
possivel com o objelo real. 

Os objetos no mundo real nunca sao 
perfeilamenle suaves ou brilhanles. A 
pele de um ser humano, por exc.mplo, tern 
uma texture unica. Um desles lipos de 
mapping, o bump mapping, mais do que 
ciencia, e a arle de colocar "rugas" e im- 
perfeicocs na superficie do objeto, que 
quando iluminadas, rcproduzem aquelc 
efcito observado em Ionics de letras do 
tipo Casl Shadow (voce nao vc exata- 
menle as letras, mas sim a sua sombre). 
Com o Bump mapping voce cria superfi- 
cies do tipo "casca de laranja", e e evi- 
denle que um bom software de 3D devc 
permilir este tipo de recurso. 

Um oulro grande recurso, surgido pra- 
ticamenle nos ultimos Ires anos, c o dis- 
play de 24 bits, que permite a criacjio de 
imagens com 16 milhoes de cores. Ele. 
pode ser uma placa que deve ser conecta- 
da em um slot do micro, ou um pcriferico 
exlerno (do tipo "dysplay adapter") como 
o DCTV ou o I IAM-E. Os bons progra- 
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mas (como o Imagine ou o Calligari), 
geram imagens nSo apenas para placas 
gnificas e frame-buffers, mas lambem pa- 
ra estes display adapters. E com isso o ser 
liumano normal (como o Junior da nossa 
pequena labula inicial), pode obler rcsul- 
lados de imagem muito expressivos, sem 
Bear nada a dever aquilo que se vc nas 
emissoras de televisiio. 

So que exisle um oulro item muito 
inlcressaiile, que poderia permit ir ao Ju- 
nior o mesmo envolvimcnlo no mundo 
das Ires dimensoes, sem no eulanto pena- 
li/a-lo lanlo com relacao ao sen tempo: 
unia coisinha de nada chamada placa ace- 
leradora. A simulacao do universo tridi- 
mensional implica em lima quautidade de 
calculos absurda, que, feli/mcnle, e a ma- 
quina que. faz (ao operador basla saber 
contaralcdcz). S(')queela pode fazer estes 
calculos em vinte horas ou em q winze 
minutos, dependendo se voce possui ou 
nao uma placa aceleradora, e qua) a sua 
velocidade (nao, amigo... Nao estou me 
refcrindo ;i SUA velocidade, mas sini i\ 
velocidade da placa aceleradora.). 

Se voce planeja ganliar dinheiro como 
o Junior lambem planeja, deveria inveslir 
em uma boa placa aceleradora, de. pelo 
menos 28 MHz (o melhor seria 33 MHz e 
o ideal estaria em 50 Mhz). Os bons pro- 
gramas de computacao grafica em 3D, 
possuem versoes do Cipo ".FP" (lloating 
point), que permilem extrairo niaximo de 
velocidade de. processamento da placa 
aceleradora em questao. 

Bern, agora so falta eu I'alar do soft- 
ware. Mas antes de passarmos para este 
item (fundamental na verdade), deixa so 
eu dizer aiuda uma coisinha sobre placas 
aceleradoras, especialmente para quern 
possui um Amiga 500 e, em virtude deste 
fato, vein sendo um pouco discriminado 
como animador de 3D. Para provar que 
nao c precise possuir um Amiga 2000 para 



fazer an imagoes em 3D (e bom mas nao e 
primordial), a Great Valley Products, mas 
conhecida pela alcunlia de GVP, acabou 
de. la near (coisa de 15 ou 20 minutos atras 
- errr... e so uma piada...) um novo pack 
de disco rigido do modelo GVP Series II, 
que content, aleni do proprio HD e. da 
expansao de memoria, um acelerador no 
cireuito (inclusive com coprocessador 
aritmetico) de 40 Mhz. Deixa eu repetir: 
Q-U-A-R-E-N-T-A MegaHertz! Isso c 
mais do que suficiente para superar 99% 
do parque de Amiga 2000 instalado aqui 
nas terras de PC&Cia (o PC que eu me 
rcfiro nao c o da IBM, mas sim o da GPR, 
Gabinete da Presidencia da Republica). 
Agora vamos ao software! 

O MELHOR PROG RAMA 

Se hoje for sexla-feira ou siibado a 
noile, o melhor programa para voce e para 
o Junior, e ir janlar com a esposa ou a 
namorada, depois assislir um bom filme, 
dar uma esticada na boate, e depois se 
impregnar de romance e paixao em um 
dos muitos albergues familiares de beira 
de estrada, ao son) da inusica Enlre Tapas 
e Beijos, da dupla lechnobrega Lcandro e 
Leonardo. Mas se hoje e segunda-feira ou, 
mesmo sendo final de seiuana, voce se 
encoutra des])rovido do precioso vil me- 
tal, eutaoo negocioe mesmo ligaro Ami- 
ga e conhecer um pouco mais sobre os 
nielhores programas que. exislem para a 
simulacao tridimensional. Um deles cer- 
tamente sera o seu cscolhido. 

O Imagine (Impulse Inc.) nao e o mais 
facil de usar, mas alualmente e um dos 
mais completes pacotes de modelagein, 
rendering e animacao tridimensional que 
existe. Seguindo uma uitica vez o seu tu- 
torial, voce podeni facilmenle comecar a 
"renderar" diversos modelos e a criar ani- 
inacoes. Ele nao e dos mais fiiceis pois, ao 
eonlnirio do que e normal no Amiga, para 



uliliza-lo nao basla dar o boot com o dis- 
quete e ir seguindo as telas e os menus do 
programa. Entre outras coisas, o Imagine 
e muito fracionado e modular, possuindo 
um niimero realmenle excessivo de telas 
que aprcsenlam situacoes de operacao 
complctam ente diferentcs. O manual aqui 
e um item indispensavel (embora seja in- 
completo e, de longe, a pior doeumenta- 
c§0 que eu ja vi para um programa deste 
quilate). Mesmo coin todas as dificul- 
dades, com o tempo voce podera obter 
gralas satis fa coes com o uso deste soft- 
ware. 

Em materia de salisfacao, um dos mais 
completes c o Real 3D (Activa Internatio- 
nal). Ao eoutnirio do Imagine, o Real 3D 
e muito mais obvio no que diz rcspcito ao 
que se deve fazer, e possui apenas trcs 
telas contendo o modclador, o "renderer" 
e a tela de re.presentacao cm fio-de-arame 
(Wire frame). Eu mesmo presenciei um 
usuario"fera" em desklo|) publishing, mas 
que nunca se preocupou cm aprendcr nada 
de. 3D (ele vive se escorando cm mini), 
earregar o Real 3D pela primeira vez, 
carregareposiciouarobjetos simples (pri- 
mitives), fonles de luz, camera, etc. c 
"sair" renderando uma cena com quali- 
dade impressionante. Bascado nisso pos- 
so afirmar que muita coisa pode ser feita 
no Real 3D mesmo com pouquissimo 
conhecimento de operaeao neslc tipo de. 
software. 

Ja o 3D professional se. coniunica com 
o usuario atraves de uma iinica tela, e tern 
a mania irritante de nunca dar um bom 
feedback sobre aquilo o que ele esta fa- 
zendo (vocfi escolhe uma opcSo e ele co- 
nieca a fazer o seu trabalho sem dizer 
nada, sem avisar nada e, muitas vezes, 
voce fica em diivida se o programa esta 
Irabalhando ou "travou"). Para melhorar, 
mesmo ap6s a leitura do manual, fica di- 
ficil saber como usar acjuela cornucopia 



Temos tudo para 

o seu micro 

MSX, Apple, PC & 

AMIGA 




MEGA-HOUSE 

Programas (jogos, aplicativos e utilitarios) 

Venda de micros e perifericos 

Manutencao especializada (nacionais e importados) 

Desenvolvimento de software 

e muito mais... 



Solicite o 

nosso super 

catalogo 



Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio 

O Nosso enderego e: 

Estrada do Portela, 99 si. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351 

Tel.: (021) 591-7530 

"Ate aqui nos ajudou o Senhor" 
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dc "boloezinhos" c icones iueompreensi- 
vcis que compoem o Tool Box. 

Mas isso nao poderia Hear assim. O 
Draw 4D, um lanyamcnto mais recente, 
disputa cabeca-a-cabeca com o 3D Pro- 
fessional, para vcr quem Ilea com o prc- 
mio "complicacao do ano". Os icones dc 
operaCjSo nao se assemelham com nada 
que faca scnlido (certo... Temos ai um 
pequeno exagcro (teste arliculisla, mas 
nem tanto.). Muitos poderiam argumenlar 
que aos programas de 3D c fundamental a 
leilura do manual. Concordo! So que na 
minlia humildeexperiencia.qualquer pro- 
grama que lire nola zero em operacao 
inluiliva, deve ser vislocom muilas reser- 
vas. Falam liio mal do Calligari (um oulro 
modeler c tenderer) mas, em muitos ca- 
sos, ele chega a ser mais inluilivo que o 
pr6prio Real 3D. Aquelc. mesnio cidadao 
que fez, "no chute", um rendering no Real 
3D, fez uma animacao complela no Calli- 
gari (ficou horrorosa, mas fez!). E jii que 
eslamos falando de animacao... 

UM PAPO MAIS ANIMADO 

As auimacoes no Imagine podem ser 
Leilas em arquivos do lipo ANIM ou em 
um lipo especial de arquivo do proprio 
programa (coisas da Impulse, que cntre 
oulras perversidades "criou" o forma to 
RBGNcS). Para quem possui gravadores 
de quadro-a-quadro, as auimacoes tam- 
bem podem ser criadas com seqiiencias de 
arquivos (leia-se lelas) IFF ou RGBN. 

Nos primordios da compulacao gra li- 
es no Amiga (digamos, na era Sculpt da 
Byle-by-byle), era comum lcvarmos de 4 
a 5 boras na moulagem da ccua, mais 10 
boras de rendering, mais 3 a 5 boras nos 
testes de luz e movimenlo (com mais 40 a 
50 boras de rendering), etc. No Imagine a 
coisa e bem mais automatic;! e niio leva 
tanto tempo assim para ser definida. O 




programa sebaseia em "camin- 
hos" (paths) para construir o 
movimento, e usa key-frames 
completamenle independenlcs 
entre as diversas trilhas de ani- 
macao. Hipolcticamenlc, o 
frame 30 podc ser um key- 
frame para a luz, mas niio ser 
key-frame para o modelo. 

O Real 3D funciona de ma- 
ucira semelhanle, jii que lam- 
bem e baseado em paths, so que. 
o conceilo que ele aborda c 
muilo mais facil de enleuder e 
assimilar do que o Imagine. E 
se voce jii me acompanhou ale 
aqui, deve estar csperando que o 3D Pro e 
Draw 4D sejam boas "bombas" em ler- 
mos dc animacao. Nao c bem assim. O 3D 
Proe realmenle pessimo (dificil, trabalho- 
so, e o resultado e sofrivel) enquanlo o 
Draw 4D e apenas lento (e bota lenlidiio 
ilisso). Alias, o melhor uso do Draw 4D 
nao c em animacao, mas sim para renderar 
cenas que se tomarao dips no ProDraw 
(um editor de graficos eslruturados, re.es- 
caliiveis), que se loruarao ilustracocs de 
paginas compostas no Professional Page 
(deste voce jii leu ou vai ler a respeito 
nesta edlcSo do caderno de Amiga). 

O mais importaiile e lembrar que. a 
qualidade da animacao em si, depende na 
verdade da qualidade da inodelagein e do 
rendering dos frames. Nao adianta ser um 
bom auimador (como o Sculpt 4D, por 
exemplo), se o tempo de rendering, as 
facil idades de modelagem, e o resultado 
final em ray-trace forein uma boa droga. 

MODELANDO E 
RENDERANDO 

O Imagine e muilo completo no que 
tange iis facilidades de modelagem, em- 
bora seja um tanto lento em alguns me- 
mentos. As janelas de "visada" do 
universo virtual podem ser vistas 
de forma simulliinea ou isolada, o 
que facil ita muilo as coisas para o 
operador. Alem disso possui oti- 
mas ferraiiieiilas, como porexem- 
ploo Slice. Com o slice e facilimo 
"corlar" o modelo aos pedayos, o 
que permite reproduzir em poil- 
cos minutes o logotipo da Rede 
Globo de Televisiio (uma esfera 
corlada, com uma esfera menor 
em sen interior). A unica coisa 
realmente chala do Imagine e o 
tempo gaslo na aluali/acao do 




status do modelo (selecSo e dessclccao) e 
na bora de redesenharajanela da visaoem 
perspectiva. E quando eu digo lento, estou 
falando de lento em um A2000 com 28 
MHz de acelerac/io. 

Em termos de rendering o Imagine e 
capaz de. criar imagens realmenle. belas, 
com um esforco miniino do operador (pa- 
ra facililarainda mais, aversao2.0lem um 
Quickrenderque c um "brinco"). Issoscm 
COntara rapidez do rendering: o que leva- 
va 6 horas em Sculpt 4D leva 40 minutes 
para ficar pronto no Imagine. E esle exem- 
plo foi teslado em maquinas standard, 
com 7,1 MHz. No Imagine e muilo facil 
conlrolar a transparencia, a cor, a texlura, 
sombreamenlo, especularidade e. re- 
llexao do modelo, so que a boa utilizagao 
destas fuueoes rcqucr uma olhada atenta 
no manual do software. 

O Real 3D nao Ilea alnis nem em 
facilidade de modelagem ou "habilidade" 
de rendering. As alualizacoes do status do 
modelo sao nipidas (selecao e redraw) e, 
para facil ilar a visual izacao, cada modelo 
em wire-frame c desenhado na area de 
Irabalho com uma cor diferenle. O grande 
pecado c que os modelos criados com o 
Real 3D so podem (por enquanto) ser 
usados no proprio programa, isto e, nola 
zero em portabilidade de arquivos. Ja com 
relacao ao rendering, pode-se dizer, sem 
suslo, que a qualidade e tao boa quanlo a 
do Imagine e, em alguns casos, ate mesmo 
superior. 

Jii com relacao ao 3D Pro e ao Draw 
4D... Alias, porque eu aiuda estou loman- 
do oseu e o men tempo falando ncstes dois 
programas? No 3D Pro, alem da lenlidao, 
as limitayoes no cam po visual do operador 
sao muito grandes. E para piorar esle pro- 
grama niio e um ray-tracer de verdade, e o 
seu resultado pode ser considcrado uma 
tolice. O Draw 4D niio faz por menos e 
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chcga a scr execnlrico c inal-liumorado 
(caraclcrfsticas estranhas em lermos dc 
software). Fa/.c.r uni simples Spin com o 
mode.lo, e uma tarda digna de aposenta- 
dos aeoslumados a esperarein por horas 
sem Fun nas filas bancarias. Em lermos de 
rendering ele ale c capaz dc algumas boas 
surpresas, s<5 que, para cada rendering ex- 
cclcnlc, o usuario realiza de/ boas "porca- 
rias" (o termo e grosseiro mas e o que 
melliorexprime a realidade). 

Fa^amos o seguinle: se voce prelende 
Irabalhar com o 3D Pro ou o Draw 4D, 
fa<;a-o por sua conla e risco. Eu c que nao 
vou perder mais tempo falando destcs 
dois. Afinal, ja deve eslar bem claro ]>ara 
voce que o Imagine e o Real 3D sao muito 
superiores e, se voce prelende scr colega 
dc profissao do Junior, sua cscollia vai 
acabar ficando enlrc um dos dois. 

PARA FECHAR A CONTA 

Enquanlo o Real 3D iem uma docu- 
menlayao de olimo ni'vel, o manual do 
Imagine e verdadciramenle um lixo. E 
cerlo que ele rcalmente ensina a usar o 
software, s6 que ao cuslo de muila atenc/io 
e sacrificio. E ao final da leilura do ma- 
nual, sobram muito mais duvidas do que 



cerlezas. Ambos os programas possueni 
uma exlcnsa "caixa de ferramentas", e dao 
total suporle para queni i>recisa de resul- 
lados em 24 bilplanes. No Imagine, o uso 
da placa Firecracker e capaz de produzir 
imagens de sonho para os usuarios exi- 
genles c endinheirados. Mas quern nao 
tern tanto dinheiro assim, nao precisa ficar 
entrislecido, pois o Imagine tambem ope- 
ra diretamente com o DCTV da Digital 
Creations (afinal, 4 millioes de cores nao 
sao assim "uma Braslcmp" mas lambent 
nao c coisa de se. desprezar). 

So que antes de encerrarmos o assunto 
e pedirmos a conta, eu preciso falar de um 
outro programa que ja foi mencionado 
ncste artigo, o Calligari, da Octree Soft- 
ware, e de um segundo programa que iieni 
ao menos cheguei a mencionar aqui (digo, 
nito la lei aqui mas ja cansei de falar nele 
em outras oporlunidades): o Ligthwave 
3D, da NewTck. 

O Calligari c uni programa anligo, 
mas a sua nova versiio c rcalmente muito 
boa. Ele e lacil de ope.rar, intuitivo, e 
possui uma interface de operacjto liioboa 
ou melhor que o Lightwave. O problema 
e que uma copia original do Calligari cus- 



ta milliares de dolares e ele tambem nao c 
um ray-tracer de verdade. Ja o Ligbtwave 
e um verdadeiro ray-tracer (na versao 2.0) 
e um excelente modeler e Tenderer. So que 
seu melhor resultado c oblido por quern 
gastou uma boa quantidade de dinheiro, ja 
que. ele precisa do Video Toaster e nito 
Irabalha com aniinacjiono formato ANIM 
(so quadro-a-quadro). 

E por este motivo que o Junior nito usa 
item o Calligari e ncm o Lightwave. Ele 
esta muito salisfeito com o Imagine e o 
Real 3D e ainda nao pensa em considerar 
novos programas dc 3D, como sendo fer- 
ramentas alternativas para oscu trabalho. 
Mas se me dereni a chance, pretendo in- 
comodar um pouco o Junior (e voce lam- 
bent) em uma oulra oporlunidade, 
tralando cxclusivamente do Ligthwave 
3D. Sabe o porquc? He! He!... Porque ja 
cpossivel utilizara sua versao antiga (1.0 
desbloqueada) que funciona em maquinas 
que possuam acclerador mas que itSo pos- 
suam o Toaster. E para ver a imagem, 
basla usar o DCTV apos a conversiio do 
arquivo. 

E eu e.stou adorando! ■ 
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ADUREIR 

Todas as novidades para MSX e AMIGA com exclusiva produ^ao da casa. 



NOVIDADESMSX1.1: 

MEGA-PI IOENIX 
AUTOCRAS 
ZONA ZERO 
SPACE COMBAT 

rill ASM 110 (COMPI.ETO) 
SUPER MARIO 1 1 

JOGOSADAPTADOS 
PARA RODAR SEM 
MEGA: 

PUOHTSIMUATOR 

1»I2 
DAPv'A >1 

SUPER l-AYDOCK 
VAXOL 
FINAL ZONE 
MIRAI 

FANTASY ZONE 
NEMESIS I 

DRAGON SLAYER IV: 

FAMOSO IOOO UE 2JI E AMI- 
GA, AGORA RODANDO EM 
MSX I.I COM MEGA! 



DISCOS 720 CON- 
VERT! DOS PARA 360: 

NY ACI.E RACING (2 disco.) 

001 VFI.I.IUS(6diicoi) 

PACMAN[A(2discos) 

LAYDOCK(2di.cra) 

Ql.'IMPL(2d;.ca.) 

ORAPI I SAIIRLIS (EdllorGrinc.1) 

GENOIS KIWN(ldi.<v.) 

VALLS[|(Sdi !CT .s) 

COLUMNSfZdiwMQ 

EAMICLfc PARODIC 11(4 disco.,) 

I INDEADLINE (2 disco.) 

TETRIS 11(2 discos) 

YS 111 (10 discos) 

FEEDBACK (2 disco.) 

IIERZORG(2discos) 

KONAMI a\MES COLECTION 

<2d,sco.| 

PRINCESS (.1 disco.) 

YOUMAKORIN (3 discos) 

ALESTE II (6 discos) 

ALESTE OUT VERSION (2 dis- 
co.) 

Illl-XDEKII (I discos) 
GREAT TEST DRIVER (1 disco.) 
DRAGON SLAYER VI (5 discos) 
XAK (5 discos) 



• FR/\Y (5 discos) 

- L1PSTICK(I discos) 

• GENOIS KHAN (2 discos) 

MEMORY MAPPER 
CONVERTI DOS PARA 
MEGA: 

• METAL GEAR INGLES (nrlissi- 
v„| 

• PREDATOR 

■ BUBBLE BUBBLE 

• ANIMAL'S WAR II 

• TANIKA 

• COCKPIT 

■ IIAJAFU1N 

• DARWIN 4078 (brev.) 

Manutencao: 

• MSX Eslereo 

• Drivee«irmo|.r.AMIOA 
MunilorizacsoRGB 
Monitoriucso RCA 

Rcslaura^no de teclado (silk- 

screen). 

Manulcnrao de drive (com guran. 

lia). 



Av. Ministro Edgard Romero, 250 sala 201 - CEP: 21360 
Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021 ) 390-6758 
EM FRENTE AO MERCADO DE MADUREIRA 



Mi-i 1 . i assemble eui cartucho. 
Cartueho de sctn FM (aimpalivel 
com FM PAC). No BASIC |x>5aui 

6'I :■,:•■•■. (inslruinrnlos musicals). 

M:ir,di-"'|.'l~r-ii utili/.mi - i I'M. 

Jogos r aplicalivos |.ir ,i AMIGA. 
Cabo para Ilgar drive dc 5 1/4 para 
AMIGA. 

Tudo pant o seu AMIGA voce en- 
coo tranquil 

Paraalciuliiiieiitopcloconriocnvie 
odjanlado apenas as desprsas pos- 
Inis. Informe-se solire pre^o no 
correio mais ptowmo. Alrndcrao* 
via SFDfcX. 

SUPRIMENTOSBPMRIF^RICOS 
BM GBRAU PARA MSX E AMI- 
GA. 



( Orc-amento \ 

l - v gratis J 
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PoR DENTRO DO 
COMMODORE AMIGA 



Daniel Bueno Bracher 

Todos nos Qcamos embasbacados com 
a velocidade de processamenlo do 
Amiga, principalmenlc quando levamos 
cm considcracao que a "velocidade nomi- 
nal" de processamenlo e de 7.1 Mir/. Lsso, 
num PC compalivel seria equivalenle a 
um XT com mal de Parkinson. Quando 
vemos iillimo lanyamenlo da Psygnosis 
ou, principalmenlc, os intros e demos de 
grupos de usuiirios europeus (Quarlex, Si- 
lents, Crionics, etc ...) pcrcebemos que 
esta maquina 1cm uma cerla magia muilo 
dificil de serenconlrada no PC, porexem- 
plo. 

Apcsar do clock do Amiga ser baixo 
cm relacao ao mundo do PC (alualineute 
ncm XT lem clock lao baixo), grafica- 
menlc clc faz coisas que ale um 386 duvi- 
da. Ha viirios molivos para islo, 
principalmenlc na arquitelura da maqui- 
na, que ainda hoje imprcssiona muito en- 
genheiro por ai. 

O circuilo que gera a imagem prccisa, 
de tempos em tempos, acessar a memoria 
para pegar informacocs para formar a 
imagem. Com isso, clc ncga ao proecssa- 
dor o acesso a memoria, diminuindo a 
velocidade de processamenlo. No Amiga, 
alcin do proccssador central (o MC 68000 
da Motorola), cxistcm outros processa- 
dores que poderiam piorar a situacao ain- 
da mais. Fclizmculc. o Amiga possui dois 
tipos de memoria: FAST RAM e CHIP 
RAM. A FAST RAM c a memoria aees- 
sada pclo proccssador, ondc reali/am-sc 
os cSlculos e o processamenlo cm geral. 
Jii a CHIP RAM, como o proprio nome jii 
diz, c a memoria acessada polos Chips 
(grafico, musical, etc..) e inclusive pclo 
proccssador (so que com menor priori- 
dade). 

Com isso o proccssador nao perde 
tempo no acesso a memoria, pois a memo- 
ria de video esla cm oulra regiao. A CHIP 
RAM e muito imporlante para quem tra- 
ballia com computac/Iognifica ou cdilora- 
cao elelronica. Nao adianla tcr 8 MB de 
FAST RAM, pois sc a CHIP RAM acabar, 
"bau bau Amiga"... (inclusive ate com a 
visita do guru mcdilaute de plantao). 



UMA QUESTAO DE ARQUI- 
TETURA 

Em geral, lodas as as operacoes de 
cnlrada/saida do Amiga, sao fcilas por 
DMA (Direct Memory Access), onde os 
dados sao lidos ou gravados dirclamcnlc 
na memoria, nao sendo necessaria a intcr- 
vencao do proccssador na operac,ao. O 
Amiga possui 25 canais DMA, possibili- 
lando ler do disquclc, do disco rigido, 
locar musica, imprimir e desenhar um grii- 
fico, ludo isso ao mesmo tempo. 

As grandes vedetes do Amiga cha- 
mam-sc: Agnus, Paula, Dcuisc e Gary. O 
Agnus (alualmente c o Fatter Agnus na 
versao 1.3 e o Super Agnus na versao 2.0) 

Apes.ir <ln clock do Arnica \e r 
li.ii\i>. ui il "u .inn nlc ele fa/ coi- 
sas que ale urn 386 "duvida. II.* 
varios motivos ptira isto, prin- 
i ipalmente ha arquitetura da 
maquina, que ainda hoje im- 
pression,! niiii to engenheu o 
: phir ai. 



e o chip mais importanle depois do pro- 
cessador. Suas funcoes sao, por cxcmplo, 
o controlc da quanlidadc de CHIP RAM 
(a versao mais comum e com 1 MB CHIP 
RAM), geracao do clock, coulrole do 
DMA c Iransfercncia dc memoria. O Pau- 
la (e masculino mesmo, pois c nonie de 
chip) gera o som e controls os acionadores 
de disco e porlas de I/O. O Denise control a 
a parte grafica c, por lini, o Gary que 
controla a barramento de. dados e endcrc- 
cos. 

Dcntro do Agnus cxiste uma parte 
cliamada Blitter que faz transferencia de 
dados enlrc a FAST RAM e a CHIP RAM. 
Quando sc. faz uma animacao, por exem- 
plo, c necessiirio transferir a Ida da FAST 
RAM, onde esla a animacao, para a CHIP 
RAM, onde o Amiga a exibe. O Blitter laz 
esta transferencia dez vez.es mais ni|>ido 
do que sc esla operacao fosse feila por 
software. A Iransl'ercncia c feila em blo- 



cos de 1024x1024. Juntando-se a isto 
existent os BOBs (Blitter OBjccIs), que 
sao comose fossem os "shapes" no MSX, 
que podeni scrdcqualquertamanhoecom 
o niimero de cores da tela. Eles sao irans- 
feridos para a tela pclo Blitter (Ah!... en- 
tao c por isso que a movimenlacao de 
figuras no Amiga c lao rapida? Exalo!). 

O Amiga lambcm tern sprites (o 
mouse pointer c um deles) que podem tcr 
ate 16 col Unas por qualquer niimero de 
linhas, com qualro cores. Um delalhc in- 
leressanle (• que um mesmo sprite pode ser 
usado miiltiplas vezes numa mesma tela, 
desde (pie seja um embaixo do outro. 

Oulra coisa fanlastica no Amiga e o 
Copper (situado no Denise). Ele pennile 
a programacSo da geragao da imagem 
ponlo-a-|)onlo (essa ]>rograma(;ao e clia- 
mada dc copper-list). Gracas a isso o Ami- 
ga pode exibir difercnles resolu^oes dc 
tela ao mesmo lempo (isto c, na mesma 
tela). Oulro aspecto intcressanle c a pos- 
sibilidade da geragao de scroll por hard- 
ware (cxperimenle segurar o botao 
esquerdo do mouse na barra de lilulo do 
Workbench e puxar o mouse para baixo e 
para cima, viu que scroll bonilo!). 

Por fim o copper pcrmile o "rainbow 
effect", que gera um arco-iris com lodas 
as cores do Amiga, em uma tela de apenas 
duas cores (muito usado em demos e in- 
tros!). 

O hardware tambcm permite um rc- 
curso chamado dc "dual playfield", que 
permite gerar uma imagem que e o resul- 
lado de duas imagens sobrejwslas. Legal, 
mais pra que serve? Voce pode gerar uma 
animacSo na tela de Iras, e na tela da (rente 
uma legenda. Na imagem final teremos a 
legenda sobrcposla a animacao. Melhor 
ainda: num jogo, o piano dc Ir.is teni a 
movimentacao do fundo, e o piano da 
frenle a movimentacao com os BOBs. Isto 
elimiua o Irabalho do j)rogramador, pois 
ele nao prccisa criar um algoritmo que 
pcrca lempo calculando o que esta na 
(rente e o que esta a Iras. Esle recurso c 
muito usado em inlros e demos, onde lift 
uma movimenlacao no piano de Inise uma 
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outra movimeiitacao, gcralmente letras, 
no piano da frenle (eu mcsmo ficava inc 
pergunlando como c que os grupos dc 
usuarios eonseguiam fazer aquilo, mas 
dcpois que. eu descobri este recurso, fiquci 
ainda mais fa do Amiga). Para "piorar" 
mais ainda a siluaeao, podcmos usar todos 
esses recursos ao mcsmo tempo: usar o 
"rainbow-effect" junto com "dual play- 
field" e ainda ficar quicando algo na tela. 
Gostou? 
MLISICA PARA OS NOSSOS 

OUVIDOS 

Outra parte impress ionante do Amiga 
6 o soin. Ele pode gerar sons de duas 
formas: a primeira e alravcs de samples 
(sons digitalizados), c a scgunda c por 
modula^ao de envelopes (nao teni nada a 
ver com os correios). A primeira forma 6 
muito usada em jogos. Urn dispositivo 
chamado sampler e conectado ao Amiga 
e. caplura, porexemplo, tun som de fiauta. 
Os softwares musicals do Amiga, aulo- 
maticamentc geram som para todas as 
notas, na hora em que sao locadas. Este 
recurso permile tocar praticamente qual- 
qucr som exisleulc na face da Terra. 



A outra forma c similar a usada no 
MSX, oudc o envelope de som e modula- 
doparagcra-lo. Este formatoe muito mais 
cconomico. Podemos tambem gerar cfcito 
de "vibratto" e variacao de freqiiencia, 
para gerar urn barulho de sirenc muito 
inais simples. 

Um ultimo aspcclo intcrcssantc do 
hardware, do Amiga e o sistema de auto- 
configurac;ao intemo, que dispense a 
configuraejio de jumpers, switchers e soft- 
ware. A grande maioria dos perifericos ja 
infonnam ao sistema operacional qual o 
fabricante, o nunicro de scrie e o lipo de 
periKrico (disco rigido, inemoria, placa 
aceleradora, etc ...). Para mini, que nao 
tenlto neuhuma prctensao a cscovador de. 
bits, isto c, no minimo, um alo dc respeito 
aousuario. 

O Amiga e realmente uma maquiua 
muito poderosa (mcsmo nos dias de hoje) 
c, no que depender da Commodore, ficara 
ainda melhor. Existem rumores de que. a 
Commodore lamjara um chip sonoro com 
qualidade dc CD (junto com a Rolland), e 
permitira" aos futuros usuarios do Amiga, 
graficos com qualidade de 16 mil lines de 
cores. Vainos aguardar mais maravilhas 
desscs incriveis magos do hardware. ■ 



COLABORE COM O 
CADERNO AMIGA 

Se voce se considera alem 
de simples usuario do Ami- 
ga, mostreseu potencial eco- 
labore com este caderno 
mandandosua ideia. 

Caso seu artigo, jogo ou 
dica seja publicado, voce po- 
dera ganhar exemplares ou 
assinaturas da revista CPU. 

Mande sua carta para a re- 
vista especificando no enve- 
lope que se destina ao 
Caderno Amiga. Nao se es- 
quega de dizer a que secjio ela 
pertence, isto e, se e artigo, 
jogo, dica ou carta. 

Aproveite! 




Nao perca essa chance! Assine CPU. 
Informagoes, novidades, langamentos, 
intercambio. 



CPU 



Atencuo: Agora sua assinatura pode ser parcelada em ate duas vezes. Se preferir pagar a vista, voce rccebeni como brinde um dos 
programas abaixo rclacionados, a sua livrc cscolha. So tera direilo a receber o brinde quetn efetuar assinatura valida por 12 mescs. 



MEUS DADOS 

Sim, desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando 
cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Rua Figueiredo Magalhaes 
219/312 - Copacabana - CEP 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ, ou vale 
postal (pagavel na agenda Copacabana) no valor de: 

_|Cr$ 140.400,00 por assinatura valida por 12 edicoes 
_)Cr$ 70.200,00 por assinatura valida por 06 edicoes 
I I Cr$ 35. 1 00,00 por assinatura valida por 03 edicoes 

Nome: 

Endere?o: Tel.: 

Bairro: Cidade: 

Estado: CEP: 



Dados do equipamento: 



□ HITEK MUSIC PROGRAMS - Conjunlo 
dos melhores programas para a criar;ao e 
cdi^ao de miisicas e Irilhas sonoras 

□HITEK FONTS - As melhores fontes de le- 
tras projeladas para quern tern apenas l Mb 
dememoria. 

□ HITEK CLIP SOUNDS - Os efeitos sonoros 
idea is para as suas trilhas de animacao. Sam- 
ples de alta qualidade 

Importante: Para efetuar o pagamenlo de sua 
assinatura em duas vezes, envie dois cheques dc 
valores identicos. Um sera deposilado no ato do 
recebimento. O oulro so sera deposilado 30 dias 
apcis. Para pagamento a vista, envie cheque 
nominal, ou vale postal no valor integral da 
assinatura. 
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Desktop publishing no 
commodore amiga 

Alberto Carpenter Meyer Filho 



Quando voce trabaiha, isto c, atua pro- 
fissionalmente num certo tipo dc ati- 
vidadc.seja na area da informatica ou nao, 
e fundamental que uma parte do seu tem- 
po seja orientada para a busca da informa- 
c,ao, seja atraves da leitura de livros ou de 
artigos em re.vislas especial izadas. Coino 
desktop publishing faz parte da minha 
area de atuacao profissional, constante- 
menle eu procuro me cercar de pubJi- 
cacoes que possam acrescenlar urn pouco 
de. conhccimcnto aquilo que se denomina 
vulgarmenle de minha "cacliola". 

Ao "cacar" informacoes, eu sempre 
me deparo com a scguinle situacao estatis- 
tica: 55% da leitura c direcionada as pla- 
taformas baseadas em PC, e os outros 45 % 
restantes estao vollados para o Mac. E 
para o Amiga rcstam 0%. Isto, e claro, em 
revislas e livros nao especificos para o 
Amiga, como a revisla americana Publish, 
por exemplo. Sera que isto qucr dizer que 
a nossa maquina tao potente e tiio mara- 
vilhosa, nao csla gabaritada a realizar este 
tipo de tarefa? Sera que estamos confina- 
dos para sempre na area da videoprodu- 
gio, com seus "Toasters" e DCTVs? 

Fclizmente, caro amigo, a realidade c 
bemdifercntc. O Amiga possuicxcelcntes 
programas para desktop publishing, que 
concorrem lado a lado com os seus irmaos 
criados para os PCs (sem CP1, c claro) e 
Macs (sem o Donalds, o que. tambcm e 
claro). Devido a pouca divulgacao da pro- 
pria Commodore, os usuarios de outros 
compuladores nao sabem que cxisle uma 
maquina que pode realizar este tipo de 
trabalho por uma fracao do custo de uma 
estacaobaseada no Mac ou no PC. A parlir 
dc agora, vamosdarumaolhada com ma is 
calina nestc universo fascinante, e queni 
sabe, talvez a partir daqui eu venha a ter 
outro companheiro de trabalho. 

O HARDWARE BASICO E O 
HARDWARE IDEAL 

Aqui entramos niiina area dificil, Se 
eu comecar a falarem perifericos carissi- 
mos, o leitor com menos posses vai achar 



que e impossfvel ele trabalhar profissio- 
nalmentc com o equipamento que tern. 
Isto nao e vcrdade. O Amiga, na sua confi- 
guracao basica, ja csta capacitado a criar 
trabalhos muito bons. O que dificulta e o 
desconforto na Iroca constante de dis- 
quetes que. se. faz necessa"ria, e a limilaqao 
imposta a cerlos trabalhos devido a falta 
de. memoria disponivel, principalmcnte 
Chip RAM. 

Nao mi porta que voce tenha 8 Mega- 
bytes de Fast RAM e apenas 512 Kb de 
Chip. Para se trabalhar com conforto e 
necessario que (cnhainos 1 megabyte de. 
Chip RAM. Nao quero dizer com isto, que 
varios megas dc Fast RAM nao sao neces- 
sarios (muito pclo eonlrario, clcs sao fun- 
damentals). O que eu quero dizer e que 
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com 5 1 2 Kb, o bl iller (coprocessador gra- 
fico) leni que transferir blocos de memo- 
ria a todo o inslantc para a Chip RAM, 
atrasando todo o processo e, as vezes, 
causando um "guruzinho". 

O equipamento ideal para trabalhar- 
mos eUcazmentc e o seguiule (ai vai, 
salve-se quern puder...): 

• Amiga 500, 2000 ou 3000, com no mi- 
nimo 1 megabyte de Chip RAM e 4 
megabytes dc Fast RAM; 

• Disco rigido com capacidadc minima 
de 52 megabytes; 

• Monitor 1084 ou superior (esque^a a 
lelevisao com o A520); 

• Placa aceleradora de qualquer niodelo, 
acima de 25 MHz; 

• Um bom scanner de mao ou honoravel 
Digivicw. DCTV tambcm c uma oti- 
ma op<;ao; 

• Uma boa imprcssora. 



O ultimo item, "uma boa imprcssora", 
6 um pouco vago, eu sei. Mas ai c que cslii 
"xis" da questao. Como este item in- 
llucncia muito no rcsultado final, o tipodc 
imprcssora, deveser muito bein pesquisa- 
do para que o resultado final nao lique 
aqucm das suas expectativas. 

Agora... Para o usuario iuiciante, que 
nao tern o capital necessario para investir 
em equipamento, eu aconsc.lho que, ao 
menos, fa^a uma forcinha para conseguir 
um drive externo (pode ser de 5 1/4: 6 mais 
baralo), pois com isto as suas possibili- 
dadesde realizar um bom trabalho aumen- 
tam consideravelmenle. 

OS MELHORES 
PROGRAMAS 

Existem varios programas para des- 
ktop publishing no Amiga. Alguns como 
o Page. Seller II ou o Pelican Press, estao 
voltados para o usuario iuiciante, que nao 
teni muilas aspiracpes profissionais, e que 
desejam soinente imprimir coisas rapidas 
ou nao muito complicadas nas suas im- 
pressoras matriciais. Ja para o usuario 
mais interessado, as opcoes sao exce- 
lentes. O Amiga possui tres programas de 
nivel profissional e que realmenle nao 
devem nada aos muudialmeutc conheci- 
dos Ventura Publisher (IBM AT), 
QuarkXPress (Mac) e Aldus Page Maker 
(IBM AT e Mac). E claro que cada um tern 
sua caractcristica marcantc, porcm os tres 
estao habilitados a resolver qualquer tipo 
de trabalho proposto, seja por voce ou 
peloseu cliente. 

Vamos agora dar uma olhadiuha em 
cada um deles: 

SAXON PUBLISHER 1.2 

Este programa e o mais novo da turina 
e o que. melhor gerencia a parte relativa 
aos graficos que estao presentes na sua 
pagina. Uma das caractcristicas mais mar- 
cantes nestc programa, c que ele nao 
considcra as difercn^as entre graficos es- 
truturados e telas bitmapped, ou seja, tor- 
na o layout da pagina bem mais simples. 
O programa usa o formato Adobe Type 1 
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como i) padrito dc fonle do letra, o quo abre 
uma incrivcl varicdadc de tipos disponi- 
vcis, ja" que csias Pontes sab usadas no 
Mac, que ja esta ha anos nesle mcreado. 

Uni grave problems que csle progra- 
ma sofria ale algum tempo atriis, era a 
incapacidade de imprimir os documentos 
cm impressoras raatriciais on mesmo em 
impressoras laser comuns. Elc so conse- 
guia gerar a safda do trabalho em imprcs- 
soras laser PostScript ou maquinas de 
composiclo que tambem usain esta lin- 
guagem, como a Liuolronic 300. Nesta 
versao, o programa vein acompanhado de 
urn aplicativo, o Saxon Script, que pcr- 
mite a impressao dos trabalhos em qual- 
quer lipo de impressora, o que Ibi um 
alivio para lodos os usuarios dcsle progra- 
ma. 

PAGE STREAM 2.2 

Com liabilidades superiorcs ao Saxon 
publisher, principal mente rta manipulacSo 

de fontes egraficos de oulras plalaformas, 
csle programa podc gerar Irabalhos de 
excelcnle nivcl. Islo ocorre, principal- 
meiile, na queslao da tipologia usada, jii 
que podemos conlar com varios lipos de 
fonles, inclusive a ja cilada Adobe Type 1 



ou mesmo as populates Outline Fouls, que 
produzem resullados excelenles mesmo 
em impressoras matriciais (c imporlanle 
relembrar que as Outline Fonts do Page 
Stream nao usam o formato licenciado 
pela Agfa Corporation, e que leva o nome 
de Compugraphic Foul). 

Alias, o qucsito impressao e o grande 
forte desle programa, ja que a empresa 
responsavel pela sua criacao, a Soft Logic, 
criou varios drivers de impressora espe- 
cialmenle para serein usados com o pro- 
grama. Isso e muito bom, pois alcm de 
produzir uma safda muito mais rapida, 
toruou a qualidade da impressao final aci- 
ma de qualquer cxpectaliva. 

PROFESSIONAL PAGE 3.0 

Este 6 o programa preferido por 8 en- 
Ire 10 professionals da area. Realmente 
quaudo utilizo este programa, sinlo que o 
Amiga realmente c uma maquina fanlasti- 
ca, pois, com relativamenle pouco investi- 
mento em hardware, podemos realizar 
qualquer lipo de Irabalho de uma maneira 
exircniamcnle agnidavel c proveitosa 
(querseja em criacao ou da diagramacao). 

Com o Professional Page, podemos 
utilizar diversos tipos de fontes, scja 



fontes Adobe, Compugraphic ou mesmo 
fontes norma is do Amiga (embora este 
lipo de fontc nao scja recomendavel, ja 
que produz muitas areas "serrilhadas" na 
impressao), Podemos usargnificoscstru- 
turados, (elas bitmapped ou mesmo arqui- 
vos graficos no formato postscript 
cncapsulado criado em outras maquinas, 
como os arquivos compaliveis com o Co- 
relDraw do PC ou arquivos do MacPaint. 
O programa permile que. rotacione- 
mosgraficose lextosem qualquer angulo, 
coisa que nemo Ventura publisher ccapaz 
de fazer (o Ventura so rotaciona seus clc- 
menlos em passos de 45 graus). Oulra 
aplicacao muito importante, c a capaci- 
dade dc. separacao dc cores, mesmo para 
telas em 24 bitplanes (16 milhocs de 
cores), o que faz com que a criacao de 
fotolitos para o uso cm graficas de maior 
porlc, so faca a um custo extremamente 
baralo (tudo sai pronto para a impressao, 
dentro dos registros corrctos e inclinacao 
de reticulas perfeitamente ajustadas). 

E ja que eslamos falando dc reticulas, 
c importante notar que o programa possui 
uma regulagcni allamentc eficicntc para a 
determinacSo da densidade que voce quer 
dar a cla, coisa muito imporlanle na cria- 
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Nos ensinamos voce ! 



" Escondcrojogo" sempre Ibi prioridado dos 
puueos eleilos que descobriram ccdo as facili- 
dades do AMIGA, principalmcntc na area de 
ComputacSo Gnifica. 

Esle e. inclusive, um dos fatorcs que ini|ie- 
diram este equipanicnlo dc ocupar o lugar de 
deslaquc que tncrece no mercado brasilcim 

Felizmenle os tempos mudaram e agora lii- 
dos podem ler acesso a esta teenologia. A PRO 
video sai na frcntc, contralando o responsavel 
pclo primeiro curso de Amiga no Brasil, Divino 
C. R. Lcitao, profissional ja conheeido dos lei- 
tores de CPU. 

Desde 1989, quando iniciou sua primeira 
tunna, Divino ja formou mais dc qualrocentos 



proflSSionais dc video, hahilitando-os a tratwlhar 
como AMIGA, incluindol'uneionarios da REDE 
GLOBO, MANCHETEe BANDEIRANTES. 

Atravcs dc aulas particiilarcs, o mimcni ul- 
tmpassa a casa dos milharcs e a PRO video quer 
agilizareste processo, 

Nao olercccmos apenas cuisos. Cuidamos 
de tudo. inclusive a importacao legalimda dc sen 
equipamenlo, desdc uma configuracao basica ale 
estacoes de VIDEO TOASTER ou mesmo pro- 
gramas originais, vendidos em caixas lacradas. 



CURSOS 

FITAS DETREINAMENTO 

DESENVOLVIDAS NO BRASIL 

DE ACORDO COM NOSSA REALIDADE 

ASSESSORIA TOTAL 

PROG RAM AS ORIGINAIS E TAMBEM 
DESENVOLVIDOS NO BRASIL. 



SEU NEGOCIO E O AMIGA, 
O NOSSO E APOIA-LO! 



PRO video Comercio e Services Ltda. 

Shopping Comercial do Catete 

Rua do Catete, 228 loja 307 

Rio de Janeiro - RJ 

(021)225-3646 
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cao do. Irabalhos com mcio-lons, coino 
jornais coin fotografias digilalizadas, etc. 
Ncsla vcrsao (3.0), os criadorcs do 
programa colocaram uma opcao, chama- 
da Genie, que produz auloinalicaincnle 
para voce, inais dc trezenlos layouts de 
paginas ja prontas, bastando que voce 
preencha os boxes vazios com os lexlos e 
as ilustracoes que quiser, ou seja, voce nao 
prccisara diagramar nada, sc nao quiser 
fazc-lo. Esla funyao possui, inclusive, 
uma apcSo para eliquetagem automatica 
de cartas personalizadas, bastando para 
isto que o usuiirio faca a insercSo dos 
noines num banco de dados separado. 

COMEgANDO A 

TRABALHAR NO 

PROFESSIONAL PAGE 

Muita gente que tern o Professional 
Page, me pcrgunla COmo sc devc fazer 
para comccar a trabalhar, ja que quando 
voce carrega o programa, uma tela em 
branco e apresentada e fica nisso af. £ 
preciso, antes de mais nada, criannos uma 
pagina para comecar o trabalbo. Va ale o 
Menu PAGE, escolha a opcao CREATE, 
e depois, FROM DEFAULT. Dentro des- 
ta opcao existem varies itens como o ta- 
inanho do papel, margens, etc. Escolha 
OK. 

Depois do OK, voce ja tcra na sua 
frente a pagina e, dentro dela, voce podera 
visualizar um BOXE. Tudo o que voce 
Fizer na sua pagina tern que estarcolocado 
dentro de um boxe. Se voce quiser digitar 
um lexto, tern que primeiro criar um boxe 
para ele. Se voce quiser colocar um grafi- 
co na pagina, tern que tambcm criar um 
boxe para ele. Mas como podemos criar 
um? A rcsposta e simples: use a primcira 
opcao da caixa de rerramentas, que I'ica no 
lado direito da tela e que existe justamente 
para isso. Escolha esla opcao, leve o cur- 
sor para dentro da sua pagina, apertc c 
manlenha prcssionado o botao esquerdo 
do mouse c dcsloque o cursor ate o tamau- 
ho desejado. Agora solle o botao e voce 
vera que uma caixa (boxe) foi criada. 

Como sera" que eu coloco um texto 
dentro dela? A rcsposta tambcm c sim- 
ples. Va ate o menu TYPE e escolha um 
lipo de lelra na opejio TYPEFACE NEW. 
Escolha agora um tamanho na opcao 
SIZE. Va ate a caixa de rerramentas e 
escolha a Icrccira op^ao da primcira colu- 
na (aquela "barrinha" ao lado do icone 
com a lampada do Genio). Posicione esta 



"barrinha" dentro dc um boxe vazio qual- 
quer e aperte o botao esquerdo do mouse. 
A partir dai e so digitar. 

Se voce achar que o seu texlo esta 
ilegivel (esta muito pequcno), vd ate" o 
menu PREFERENCES MAGNIFICA- 
TION 200%. A tela sc ampliara, possibi- 
litando a visao do seu lexto sem maiorcs 
problemas (desde que o corpo da sua Ictra 
tenha um tamanho ma lor que seis). 

Para colocar um grafico criado no De- 
luxe Paint IV dentro da sua pagina, eric 
um boxe para ele e sclccionc a opcao 
PROJECT IMPORT BITMAP GRA- 
PHIC. O programa Ihe pedira para indicar 
em qual drive esla presente o seu desenho, 
antes de iniciar o proccsso de importacao. 
Esle proccsso pode scr usado tambcm pa- 
ra a importacao de um texto qualquer, 
feito ein oulro processador de palavras. 
Basta que o usuario crie um boxe vazio 
para este texto, selecione o tipo de. Ictra 
que deseja, seu tamanho, estilo e juslifica- 
£ao. Posicione o cursor de. lexto dentro do 
boxe desejado e selecione PROJECT IM- 
PORT TEXT. O programa tambcm Ihe 
pedira para indicar em qual drive ou dire- 
lorio esla presente o seu texto. Quando o 
proccsso de importacao csliver termina- 
do, voce notara que o lexto foi carrcgado 
para a memoria mas ainda nao foi coloca- 
do na sua pagina. Para que isto aconlcca, 
selecione a opcao EDIT PASTE. Voila!... 
o seu texto eslani lodo hi (acabou riman- 
do...). 

Para imprimir tudo isso, selecione a 
opcm> PROJECT OUTPUT DOT MA- 
TRIX e depois a opcao OK. 

Islo c um resumo extremamente redu- 
zido da operacSo do programa, que possui 
dezenas de opooes. Mas com um eiupur- 
raozinho inicial, voce ja estara habililado 
a resolver a maioria dos problemas que 
forem surgindo pela frenlc. 

A IMPRESSAO 

A questao da escolha de uma boa im- 
pressora e fundamental para a criacao de 
bons Irabalhos. Exislem basicamenle 5 
lipos de impressoras disponiveis, que sao: 

Matriciais - Disponiveis com ° ou 24 
agulhas. Estas impressoras sao ampla- 
menle conhecidas por lodos os usuarios 
brasilciros, jii que 95% do parque inslala- 
do de impressoras no Brasil usa esle sistc- 
ma. O resullado conseguidoao final de um 
irabalho c razoavel, se voce csliver usan- 
do uma impressora de ° pillOS. Sc voce 



csliver usando uma impressora de 24 pi- 
nos, o resultado pode scr considcrado 
bom! Exislem impressoras coloridas que 
sao mais indicadas para programas como 
o Pelican Press (ideal para o usuario coin 
menos pretensoes). 

Jato de linta - Sao impressoras coin 
boa resolucjio, variando dc 180 DPIs ate 
360 DPIs (dots per inch = pontos por 
polegada). Quanlo maior o numero de 
DPIs a que uma impressora pode chegar, 
maior a qualidadc oblida. Estas impresso- 
ras, principalmcnlc as coloridas, sao bas- 
tante procuradas por pessoas que descjam 
um olima impressao colorida, e nao teni 
muito dinhciro para gaslar, ja que esle 
periferico se. situa na faixa dos 800 do- 
lares. 

Laser - Impressoras que usam tecno- 
logia semelhaule as das copiadoras "xe- 
rox", e que produzem um resullado muito 
bom, pois na maioria das vezes lem reso- 
lucao de saida dc 300 DPIs, o que ja evila 
o aspecto serrilhado da Ietras c graficos 
impressos numa resolucao menor. Exis- 
lem impressoras a laser com resolucao de 
600 ou 800 dpis, o que lorna o serrilhado 
invisivel a olho nu. Uma variacjio deste 
lipo de impressora, sao as impressoras 
laser equipadas com a linguagem Post- 
Script, que alem do ganho de. velocidadc 
na impressao de documentos, permile a 
ampliacJo e redu^ao ilimilada e sem ser- 
rilhamenlo visivel, dc graficos e fontes, 
alem, 6 claro, de possibilitar a impressao 
de documentos criados em outras maqui- 
nas, ja que PoslScript c. uma linguagem 
padrao. 

CONCLUSAO 

Todo mundo fala que o Amiga c "isso 
e aquilo" na area de video, c que ele possui 
os melhores programas para a eriacao dc 
vinhelas, aberluras, etc. O que precisamos 
saber agora, c que esla nossa maquinela 
esla muito bem preparada para a criaciio 
de qualquer lipo dc Irabalho cm edilora- 
c,ao cletronica. Basla que para isto, voce 
saiba escolher o lipo de .software que mais 
Ihe agrada, alem de lentar adequar o seu 
equipamenlo de forma a poder trabalhar 
com um certo nivel de conforto. Por isso, 
se voce ficou interessado, miios ii obra. 
A final, quern sabc, voce nao bola uma 
"graninha" no bolso e alivia um pouco o 
seu inveslimcnlo? Nao c verdade? 
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AGNUS APRESENTA O MELHOR INVESTIMENTO DO 
MES PARA O SEU COMPUTADOR AMIGA OU MSX... 




SOFTWARE (ULTIMOS LANCAMENTOS) 


[:,,:,, J<>gos 


OS 10 ME- ■ 

LHORES JO- 

GOS LAN- 

CADOS EM 

MAIO 92 

• A- W TANK KILLER ll~(ST 
MULACAO) 

■ ALCATRAZ lAVENTURA) 

■ APACHE FLIGHT (ACAO 
E TIRO) 

■ BLACK CRYPT (RPG) 

■ DELIVERANCE lAVEN- 
TURA) 

■ ORK (ACAOE WRO) 

■ PARASOL STARS 
(ACAO) 

■ PROJECT-X (ESPACIAL 
DE TIRO) 

■ SIM ANT (ESTRATEGIA) 

■ STARUSH (AQAO E TI- 
RO) 


■ ANTRAX DEMO 

■ AUDIO MASTER 4.0 

■ BOOTX 4.4 

■ CHART LIBERTY 

■ CLUBMIX DEMO 

■ DELUXE PAINT IV 4.1 

■ DELUXE PRINT 2.0 

■ DIGITAL DEMO 

■ DIRECTORY OPUS 3.42 

■ DRAWMAP 

■ FONTS DESIGN 

■ FRACTAL SHOWDEMO 

■ GRAPHICS WORKSHOP 

■ INFOFILE 

■ KREST MASS MEGADE- 
MO 

■ LEMMINGS X ROBOCOD 
DEMO 

■ LOCK PICK 

■ LSD DOCS 

■ MAGIC PACK INTROS 

■ MUSEUM ALCATRAZ 
PICS 

■ PACE DEMO 

■ PAGE RENDER!. 06 

■ PLAYMATTE PICTURES 

■ POWERPACKER PRO 
4.0A 

■ PRO TRACKER I.2A 

■ PRO WRITE 3.2 


■ SCENES FROM AMERI- 
CA 

■ SID 2.0 

■ SILENTS FULL POWER 

■ SKY PAINT 

■ STEREO MASTER 

■ TECHNOTRONIC'S MU- 
SIC DEMO 

■ THEADVENTURES 
DOCS 

■ VERTIGO DEMO 

■ VIRTUAL WORLD DEMO 

■ VIRUS CHECKER 6.0 

■ VISTA PRO 2.0 

■ WORLD CHART 

■ XCOPY6.4 

MANUAIS 

• BROADCAST TITLER 

■ DELUXE MUSIC CONST. 
SET 

■ DELUXE PAINT IV 

• IMAGINE 

■ KINDWORDS 

■ MAXIPIAN 2.7 

■ Ml AMIGA FILE 

■ PAGE STREAM 2 

■ TURBO SILVER 

■ TV TEXT 

■ VIDEOSCAPE3D 


• A320 AIRBUS 

■ BIG BEAR 

■ BOOPING 

■ CONAN 

■ COVER GIRL STRIP PO- 
KER 

■ CRAZY SEASONS 
- DIE HARD II 

■ EPIC 

■ FANTASTIC VOYAGE 

■ FRUIT MACHINE 

■ GUNSHIP 2000 

■ HARDNOVA 

■ HUMAN TARGET 

■ JAGUAR 

■ JIM POWER 

■ JOHN BARNES FOOT- 
BALL 

■ LETHAL XCESS 

■ REALMS 

■ STELLAR 7 

■ TOP BANANA 

■ VIKING CHILD 

■ WINTER SPORTS 


APLICATIVOS 
E DEMOS 


• ACTION REPLAY UTILI- 
TIES 



HARDWARE & CIA 



AMIGA 500 DELUXE (1 MB. CLOCK A520) 

AMIGA 500 512KB 

A520 "TV MODULATOR(NTSC OU PALM) 

SUPER AGNUS (CHIP) 

A501 (EXPANSAO 1MB) 

SUPRARAM 2MB 

DIGIVIEW 

SAMPLER 

MIDI 

MINIGEN 

SUPERGEN 

HD40M 

HD80M 

SCANNER 

ACTION REPLAY 

AD-SPEED 

DISQUETES 3 1/2 E 5 1/4 

VXL30-25 MHZ (ACELERADORA) 

DRIVE3 1/2A1011 

DRIVE 5 1/4 

IMPRESSORA CITIZEN (COLOR) 

FITAS P/ IMPRESSORA CITIZEN 

TRANSCODIF. TV PARA RGB 

TRANSCODIF. A520 P/ PAL-M 

ASSISTENCIATECNICA 

MANUTENCAO ESPECIALIZADA 



CATALOGO GRATIS 
PARA MSX OU AMIGA 



Para maiores inforniacocs, solicilc por carta nosso caUilogo complcio c alualizado com os ptecos ilu 
lodos os produlos anunciados e muiios oulros, ou visilc-nos cm nosso show-room. Fornecemos 
qualquer informacao pclo Id. (02 1) 232-71 36, de 2 J a 6". das 9:00 as 1 7:00 h. 



MSX 



JOGOS PARA 1 .1 , PLUS. DDPLUS. 2.0 E MEGARAM 

OS MELHORES JOGOS SELECIONADOS EM PACOTES ESPECIAIS 

APLICATIVOS DIVERSOS 

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 

APLICATIVOS PROFISSIONAIS COM MANUAIS 

GRAVAQOES EM DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 

PERIFERICOSPARA MSX 
(SEMPRE O MENOR PREgODORfd^COMPROVE! 
EAINDA FACIUTAMOS PAGAMENTOS) 

DRIVE DDX 5 1/4 360KB (COMPLETO) 
DRIVE DDX 5 1/4 720KB (COMPLETO) 
DRIVE DDX 3 1/2 720KB (COMPLETO) 
INTERFACE DDX PARA DRIVE 
GABINETE/FONTE DDX PARA DRIVE 
MEGARAM GAME DDX 256KB 
MEG ARAMDISK DDX 256KB 
MEGARAMDISK DDX 512KB 
MEGARAMDISK DDX 766KB 
IMPRESSORA EPSON 80 COL. 
IMPRESSORA CITIZEN COLOR 
KIT 2.0* DDX (c/ou sent inslalacao) 
KIT 2.0 DDX (c/ ou sem instalac^o) 
MODEM DDX 
EXPANSOR DE SLOTS DDX 



SOFTS PROFISSIONAIS PARA MSX 



CONTROLE DE MALA DIRETA 

Mala Direia aesenvolvida em Pascal com miiltiplos relatSrios (voce 
escolhe os campos a sercm impresses e O lipo da urdenagao). 
Impressao de etiquetas em 1, 2 ou 3 carreirus titilizando o novo 
padrcio de CEP dos Correios. Todo guiado por menus de barra, e um 
programa fdcil de ulilizar e trabalhar. l'ermite ale 30.000 regislros 
por disco (dependendo da capacidade do disco). Procura/busca 
dados atravis de name, mimero, endereco, (elefone, etc... 

CONTROLE DE VIDEO CLUBE 2.3 MSX 

Agilize os Irabalhos em sua locadoral Utilize o Controls de Video 
Clube e elimine as unotagoes/registros emfichas depapel. Trabalha 
com ale •/ lipos/classes defilas com precos e prazos diferenciados; 
emile 14 lipos de relalorios (clienles, filmes e dislribuidoras). Capa- 
cidade maxima para -1.000 clienles e 7.000 fltas com 2 drives de 
720KB. Funciona em (>■! colunas para MSX 1 ou 2 para qualquer 
drive. 

PREQOS SOB CONSULTA 



AGNUS INFORMATICA TEL: (021) 232-7136 

RUA SE~E DE SETFMB--Q, 92 SAIA 604 CENTRO - RIQ DC JANEIRO RJ - CcP 20050-002 ^ ' 



A 



HORA DA DIVERSAO 



Alberto C. Meyer 



Quern por ai acha que o Lotus Turbo 
Challenger e o melhor jogo aulomo- 
Dinsiico para o Amiga? Se voce se consi- 
ders uma dessas pessoas, entSo c porquc 
voceainda naoviu o novissimo lancamen- 
lo da Core Design: Jaguar XJ 220. Esle 
jogo c uma imitacao desearada do Lotus, 
mas possui uma grande qualidadc: c duas 
vc/.cs melhor que o original. 

Para mini, nao adianla o jogo possuir 
graTicos e sons maravilhosos. O que im- 
porta mesmo e a "jogabilidade" (a scnsa- 
cio dc que. o jogo responde eorrelamente 
ao seu comando, o que aumenta o input 
nos sentidos do jogador, de forma a que 
ele se deixe envolver e iludir completa- 
mcntc). logos bons sao aqueles em que, 
quando cstamos no meio de uma fasc, nao 
conseguimos sequer peusar em desligar o 
micro. E quando islo acontece, ficamos 
ansiosos em ligii-lo dc novo para couli- 
nuarojogo. 

O Lotus c assim. Mas com o Jaguar, a 
coisa piora. E impossivel parar de jogar! 
Depois de uma apresenla^ao fanliisliea, 
ondc o carro foi soberbamenle desenhado, 
entramos na tradicional tela de menus, 
onde poderemos escolher o numero de 
jogadores, o tipo de cambio (aulomalico 
ou manual) e coisas do gcnero, ludo ao 
melhor estilo Lotus. Antes de comcear a 



corrida propriamente dila, o jogador c 
apresentadoa um rcspcilavcl cquipamcn- 
to de som, que nos indica que podemos 
escolher viirias musicas para serem ouvi- 
das durante a corrida. Podemos optar, in- 
clusive, por ouvir radio (com chiado e 
ludo). 

Quando entramos na corrida, pode- 
mos sentir que o jogo e mais dilicil que o 
Lotus, porem a moviinentacao do carro c 
muilo melhor, pois responde bem ao joy- 
slick e uiio se alrapalha muilo com os 
obstaculos da pisla. Apos a primeira cor- 
rida, se voce se classificar bem, ganhara 
um diiiheirinho para iucremeular aiuda 
mais o seu carro. Os graficos sao excc- 
lentcs, como e comum nos jogos da Core 
design, porem, o que impressioua mesmo 
e a Irilha sonora com viirias musicas ex- 
cepcionais, inclusive uma, que e "puro 
metal". Vale ale a pena gravar a niusica 
em k7 para ouvir mesmo com o Amiga 
desligado. Adquira logo o seu: e imperdi- 
vel. 

RENASCE O ESPIRITO 
OL1MP1CO 

Como eslamos chegando perlo das 
Olimpiadas, as sol'thouses eslao com ma- 
nia de jogos esporlivos (einbora os lanca- 
mentos nao lenliam muilo em comum com 



o evenlo de Barcelona). Podemos encon- 
trar jii no mercado o TOP WRESTLING, 
da solthouse ilaliana Genias. A abertura c 
excelcnle, com um riiiguc vindo na sua 
dirc<^ao em 3D. Alias, a Genias adora usar 
esla rolina na abertura dos seus jogos 
(vide o ja velhinlio Mil Miglia). 

John Barnes FootBall e o mais recente 
laneanientO para o velho esporle bretao. 
Pura rotina... O melhor lartcamento cspor- 
livo c o Stunt Sporls Winter, com varios 
jogos de inverno para voce se diverlir. 
Tern Slalom, sallo da rampa, palinacao e 
oulras coisas do lipo. Se voce c daqueles 
que nao tern verba para uma voltinha lii 
por Las Lenas, coinpre esle joguinho (os 
griiricossaoexcelenles). Mas nao esqueca 
de colocar o micro na cozinha c abrir a 
porta da geladeira para "pegar" mais cli- 
in a. 

SALTAN DO PARA O 
PERIGO 

Plalal'onnas... As sot'lhouses adoram 
jogos de platalormas... Acho que as roti- 
nas jii eslao pronlas e so muda o cenario. 
A cada mcs temos dczcnas de jogos deslc 
tipo, que c um lal de pula para ca, a lira 
para lii, cai no buraco ali, sobe pela cor- 
dinha acolii. Mas como lem gente que 
gosta, vamos la: 



MSX - PC - AMIGA 

SOFTWARES P/MSX 



v.^ gamem it computer* U 



ANIMADOR 3D - Programa para conipula^So crafica no 
MSX que nerniile anima^ao com shapes cm~3 ainicnsocs, 
al^m de "slide show" de lelas yraficas. 
Preco: Cr$ 67.080.00 

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que permile 
criacao de p^ginas mislurando lexlo e graficos. 
Preco: Cr$ 6X080,00 

SUPRIMENTOS 




Disquetes 5 1/4 
Disqueles31/2 



Formularies conlinuos 
Etiquetas 



PERIFERICOS 






Drives 5 1/4 
Drives 3 1/2 
Impressoras 
Monilorcs 
Joy slicks 



Modems 
Mouses 
Interfaces 
Rxpansorcs de slols 
Placa 80colunas 



ATENCAO 



SOFTS EXCLUSIVOS DA 

I II I IK. I'K( H ; l< \\1 AS 

para msx e amiga. 

pec;a nosso 
catalogo, e gratis. 



NOVIDADES 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 

IJLTIMOS LANQAMENTOS 



Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (pagavel Ag Copa) a Luzimar G. da Silva. Rua Figuei- 
redo Magalhaes, 21 9 si 31 3 - RIO - CEP 22040. Tel: (021 ) 234-5572. falar com Alexandre, das 9:00 hs as 20:00 hs. 



PROMOCAO P/ AMIGA 

PACOTE: 3 APL1CAT1VOS 

1- DELUXE PAINT IV + ANIMATION STATION + 
CALLIGRAI'I IER ( 3 discos) 

Preco: CrS 41.600.00 

2- IMAOINE-3I) CONSTRUCTION KIT VVORU 
WORTH (3 discos) 

Preco: CrS 41.600.00 

* Disco 3 1/2 ja incluido 



OUTROS PRODUTOS 



Httek Clip Sounds #1 e #2 - Sons dlqitalizados para uso qeral. 
Formato IFF. CrS 1 3 650,00 (cada). 

Hitek Fonts #1 - Colecao de fontes para DPaint. ProWnte, etc. 
CrS 13.650,00. 

Triex Porno Show, vols. 1.2, 3 e 4 - Slideshows eroticos, com 
excelentes musicas. CrS 13.650,00. 

Sound Programs - Os melhores programas musicais (dominio 
publico). CrS 13.650,00. 

Hilek Music Tracks, vols. 1 , 2, 3, 4 e 5 - Excelentes musicas (PD) 
para ProTracker, etc. CrS 10.140,00. 

Hilek Music Collection - Todos os programas musicais reunidos 
num so pacote. Sound Proqrams, Clip Sounds *1e/l?e Music 
Tracks 1 a 5. CrS 84 500,0CT 
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Storm Trooper: nao vale nem a pena 
comentar. Feito por italianos, os graficos 
saolamentaveis: item sequerse preocupa- 
ram cm redefinir os caracleres do jogo; 
Crazy Seasons: um bom jogo do. estrate- 
gia, que usa e abusa das plalaformas. O 
objclivo 6 coiiscguir juntar ciiico peyas 
cspalhadas por (odas as plalaformas, dc 
forma a conseguir formar um arranjo que 
c fornccido no comcco da Ease. Os grafi- 
cos sao muito bons, mas a inusica c muilo 
repelitiva e o carregamenlo do jogoe mui- 
to demorado; 

Jim Power: cxcelenle aprcsenlayao cria- 
da pela soflhousc franccsa Loricicl. O jo- 
go usa e abusa do efeilo parallax, o que o 
lorna muilo agradavel visualmenlc. A jo- 
gabilidade 6 boa e a tematica e a de sem- 
prc, ou scja, alire nos iuimigos, colelc 
annas e energia, alire nos iuimigos, colete 
annas e energia, alire nos iuimigos, co- 
lelc...; 

Titus Fox: rapido, colorido c pessimo; 
Borobodu: o melhor jogo do mes nesle 
cstilo. Bons graficos, boa movimentacao 
e boa jogabilidade (e o lal negdeio "116"? 
Plalafonnas nao lem muilo a sc comen- 
lar...). 

As adaplacoes de filmes tambem nio 
podcriam fallar. Tcmos agora Die. Hard 2 
c Famflia Addams, lodos da Ocean. E 
adivinhem qual e o eslilo destes jogos? 
Islo mesmo, caro amigo: plalaformas... 
Por favor, acho que c melhor passarmos 
para oulro assunto anles que a gente se 
cnlcdic. 

Se voce gosta de avenluras e possui 
setc discos disponiveis, nao deixe de com- 
prar The Secret of The Monkey Island II. 
A LucasFilm realmenle "arrebenlou a bi- 
ca dc latilo" desta vcz. Nao sao ncm mes- 
mo os otimos graficos do jogo que fa/.cm 
a cabeca dos fas: o que vale mesmo c a 
hisloria, cheia de humor e avenluras, onde 
o rosso pcrsonagem principal, que alende 
pclo nome de. Guybrush, lein que se livrar 
novamente das perversidades imaginadas 
pclo Icndario pirala LeChuck, que vein 
das "profuudas" do alcm somenle para 
lirar o souo dos incautos habilantes da 
nossa ilha (e priiicipalnienle para "corlar 
a onda" do nosso heroi Guybrush). Siin- 
plcsmcnte cle ficou rodando por toda a 
ilha conlando para lodo mundo como 
conseguiu mandaro coilado do pirala para 
o inferno. 

Mas o que o jogo tern de bom mesmo 
6 que ele nao lem nada a ver com plalafor- 
mas... 



Na edicjSo passada, cu comentei que 
linha recebido o SPECIAL FORCES, um 
jogo de guerra da Micropose. Pois c, o 
jogo e lao complcxo que ainda nao live 
tempo dc "digcri-lo", como eu goslaria, 
mas ja deu para nolar que c cxcelenle, com 
muilas variacocs dc estratcgia. 

Nas proximas edicoes, vamos publicar 
um roteiro complelo sobrc eslc jogo, ja 
que este lipo de brincadeira 6 muilo pro- 



vcilosa para um pais com clima de golpc 
mililar, nao 6 verdadc? 

Falando sobre o clima politico do pais 
e mais especificamente sobre a atual fase 
do nosso presidenle, aconsclho voce a 
procurar um jogo dc. Ires discos chamado 
Fricndish Freddy's. 

Assim que o jogo comccar, voce vai 
se senlir como sc eslivcssc dcnlro do go- 
venio. 

Experiment! H 




THE RUNNING MAN 

Quern nao se lembra deste famoso filmc de Arnold (Arnic para os 
amigos). O jogo criado a partir do iilme nao c para qualquer um, por isso, 
aqui vai uma dica: joguc ate voce conseguir cntrar na tabcla de recordes. 
Conseguindo esta i'acanha, enlre com o seguinle nome, exatamente como 
indicado: DdliSsKk, ou seja, a palavra DISK misturada com maiusculas 
e minusculas. Na proxima vez que voce jogar, vera que Arnic tera energia 
infinila para abater scus oponcnlcs. 

RODLAND 

Comece o jogo normalmcnle. Prcssione pause e cnlao aperle a lecla 
HELP cinco vezes. Quando voce liberar o jogo novamente, o contactor dc 
vidas ainda eslnrii funcionando, mas o jogo nao terminara quando voce 
perder lodas elas. Acho que assim facilitou um pouco, nao? 

FANTASY WORLD DIZZY 

Uma terra cstranha, cheia dc dragocs c um pouco perigosa se voce e 
apenas um pequeno ovo, nao e? Enlao aqui vai a dica: comece e jogue 
normalmcnle ate voce conseguir cntrar na tabcla dc recordes (nao e muilo 
dificil). Ncstc ponto, digile o scguintc nome: IMMORTAL. Como fica 
amplamenle sugerido, na proxima vez que jogar, voce tcra vidas infinilas. 

ELF 

A qualquer momenlo do jogo, digitc CI IOROPOO. Voce conseguira 
nada menos do que 99 vidas, o que ja devera ser o suficienle para voce 
sc adiantar um pouquinho. 

Z-OUT 

Mais batalhas para deixa-Io Iruslrado defronte a telinha infestada por 
alienfgenas mulanles! Mas nao seja por isso, no final, os melhores 
venccrao, ou seja, eles! Por isso, aqui vai uma dica para lenlarmos reverter 
esla situacao: quando cslivcr jogando, prcssione J c depois as tcclas dc 1 
a 8 para selecionar o nivel. Sc islo ainda nao cslivcr ajudando, prcssione 
J seguido da lecla K, para vidas infinilas. Para desativar o modo especial, 
prcssione J e K novamente, mas isto, e claro, sc a sua consciencia eslivcr 
incomodando muito. ■ 
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ORREIO DO AMIGA 



Caros amigos da rcvista CPU, 
Vcnho por mcio dcsla agradecer a 
remessa dc um exemplar graluito, o que 
inuito dcu para descobrir a ma is sobrc o 
numero dc usuarios da incrivel maquina 
cliamada AMIGA da Commodore. 

Aproveilando tambem, quero parabe- 
nizar a materia do cadcnio Amiga, na 
parte central da rcvisla, pela clareza e 
scricdadc coin que. os "Amigamaniacos" 
Prof. Luiz Femandes dc Moraes e. Alberto 
Carpenler Meyer Filho nos Irouxeram, e 
que tambem tern no inereado um livro 
cxcelcnle a respeilo do Amiga. 

Gostaria.se possivel, pedira eslesdois 
experts em Amiga, informacoes a respeilo 
da maquina. 

1 - Dados da minha maquina, a qual 
possuo ha 1 ano e mcio: Amiga 2000HD, 
com 1Mb de Chip RAM, Winchester Pro- 
Quantum de 40 Mb, monitor 1084S, 
Workbench 1.3. 

A respeilo da miiqiiina, c possi'vel au- 
mentara memoria alraves da placa conlro- 
ladora do Winchester? Para auincnlar a 
resolucio grafica, como devo proceder ja 
que no modo interlace o monitor fica "pis- 
cando"? Ondc, quando e como consigo 
Colocar um drive dc. 3 1/2 ou adquirir o 
inesmo aqui no Brasil? 

2 - Comprei-a por se Iratar de. uma 
maquina iuovadora na produc,ao gnifica, 
onde o custo X bencficio, comparado com 
outras estacdes graficas era niuito mais 
accssivcl, e com intencjio de usa-la com 
uma impressora a laser, a HP Laserjet III, 
e um programa de desktop do lipo Profes- 
sional Page. A minha diliculdadc esta 
exalamente af. Nao consigo obler lileratu- 
ra disponivel aqui no Brasil a respeilo do 
Professional Page ou outros programas de 
desktop, como o Page Stream. Goslaria de. 
saber onde posso trocar idtfias e infor- 
mac.Ses, ja que cstou distante do grande 
centro, por moral no interior do Rio 
Grande do Sul. 

3 - Para Hear com uma versao mais 
alualizada do Workbench, devo mudar al- 
go na ROM da maquina? E possfvel aqui 
no Brasil? Quanto custa? 

Reslando ainda mais diividas, deixo- 
as para uma prcixima oporlunidade, pois 
tenho muilos "cartuchos" para atirar para 
voces. Ficoimeiisameulegratopelaajuda. 



Juliandro Bordignon 
Marau - RS 

Caro Juliandro, 

Agradego os elogios dirigidos a mint 
e ao Alberto, nuts quero Hie avisar que a 
sua carta quase transformou dots "amiga- 
inaniacos" em "egomaniacos" (puxa... ser 
chamado de professor, hein?... Legal...). 
Escapamos por pouco e jd estamos de 
novo coin os dots pes no clido (mesino 
tissim, obrigado!). 

Com relacdo as suns diividas, sigamos 
a mesina ordem: 

1 - E possivel sim, mas nao com a sua 
controladora atitttl. Mesmo nao a tendo 
visto, creio que ela seja igtial a de outros 
2000HD que eu conheco, e que sdoplaats 
muito simples e despretensiosas. As pla- 
cets da GVP (Series II A2000) se encon- 
tram neste caso e, alem de serem muito 
boas, permilem a expansdo da memoria 
por intermedio de mddulos SIMM (voce 
que leu o livro sabe o que e um modulo 
SIMM, estd Id noJARGAO DO AMIGA). 
Para resolver a questdo do interlace, o 
ideal e comprar uma placa tipo Flicker 
Free Video, Flicker Fixer ou a placa 
A2320 da propria Commodore. 

Com relacdo a comprar um drive de 
3,5 " no Brasil, isso e possivel mas, infeliz- 
mente, ainda nao 4 uma compra feita logo 
ali na loja da esquina (se e que voce me 
entende). O preco nao costuma ultrapas- 
sar os 200 ddlares (drive interna, que Id 
casta l )0 ddlares). 

2 - Realmente existe potica informa- 
cdo em portugues sobrc o Professional 
Page. A HITEK Ltda, aqui no Rio de Ja- 
neiro, ministra um treinamento em Pro 
Page, mas e muito dificil a presenca para 
quern mora em outros estados. Enquanto 
nao escrevemos um livro sobre o assunto, 
aproveile a coincidencia desta edicdo de 
CPU tratar sobre desktop, e leia o lexto 
do Alberto Meyer, a maior "fera" que eu 
conheco em Professional Page e Profes- 
sional Draw. 

3 - Para aluaVtzar o Workbench, nao 
se muda "algo" na ROM da maquina: 
muda-se a ROM inteira, suhsiituindo o 
Chip por um kit de transformacdo. Os kits 
sdo aMEG-A-CHIPda empresa DKB (<)<) 
ddlares) e a SWITCH-IT da Grapevine 



Group (t>7 ddlares). A Meg-a- chip per- 
mite a convivencia das tres ROMs (1.2, 
1.3 e 2.0) e a Switch-it permite apenas 1.3 
e 2.0. Quanto a comprar um desles kits 
aqui no Brasil... Bern, voce jd conhece a 
resposta. 

Luiz Fernandes de Moraes 

Consultor 



Goslaria de parabeniz.i-los pela cxce- 
lcnle iniciativa de publicarem um ca- 
dcnio lolalmenle dedicado ao Amiga. A 
presenca do Amiga cnlrc os usuarios bra- 
sileiros e uma realidade que nao pode ser 
conleslada. Seu enorme potencial grain o 
revela-se sedulor, principalmenle na atua- 
lidade, onde o uso da computacao grafica 
toma-se cada vez maior. 

H3 um ano e mcio troquei o mc.u MSX 
Expert pela superioridade inconleslavel 
de um Amiga 500, porcm, a falta de inler- 
cambio com oulros usuarios e de uma 
publicacSo vollada para o Amiga, tmpe- 
diam que eu pudesse aprovcitar todo o 
potencial do micro. 

Goslaria tambem, se possivel, de. obler 
maiores informacoes sobre a rcvisla digi- 
tal AMIGA DISK PRESS, e saber como 
posso adquiri- la. 

Dcsejo-Ihes lodo sucesso nessa nova 
elapa, e que a rcvisla venha a alender aos 
anseios de milharcs dc usuarios, que se 
mulliplicam pelo pais. 

Alessandro B. de Abrcu 

Monies Claros - MG 

Caro Alessandro, 

Agradecemos o elogio e voce pode, 
desdejd, contar com a nossa intencdo de 
realmente. prestar um bom servico para 
todos os usuarios de Amiga. 

Com relacdo a Amiga Disk Press, ela 
e edilada pela HITEK Ltda e casta Cr$ 
15.000,00 (jd se encontra no nuinero 3 e 
os numeros anterior •espodem ser compru- 
dos pelo inesmo preco). Para comprd-la, 
consults o anuncio da HITEK, que certa- 
inenie se encontra mis pdginas da revista 
CPU. 

Luiz Fernandes de Moraes 

Consultor 
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Espero que es'te texto seja do interesse 
dos usuarios do Amiga. O que acon- 
tece quaudo se liga o Amiga? (encontrado 
cm um BBS americano). 

1 - Limpa as dados auligos dos circuilos 
intcgrados; 

2 - Desliga as intcrrupeoes e DMA (Me- 
nioria dc accsso direto) durante o teste; 

3 - Limpa a tela; 

4 - Verifica a operacionalidadc. do 68000; 

5 - Muda a cor da tela; 

6 - Faz um teste de "checksum" (verifica 
se. a soma dos bits (• igual ao valor da 
labrica, em todos os chips de RAM); 

7 - Muda a cor da tela; 

8 - Comeca a inicializacjio do sistema; 

9 - Verifica a menioria na posicio 
$C0000, e move a SYSBASE para la; 

10 - Testa todos os chips de. RAM; 

11 - Muda a cor da tela; 

12 - Verifica se o software esla entrando 
OK; 

13 - Muda a cor da tela; 

14- Prepara a RAM para receber dados; 

15 - Faz as ligacues das libraries; 

16 - Verifica a exislencia de. menioria 
adicional e faz a liga^iio com a menioria 
principal; 

17 - Liga as inlerrupcfies e DMA; 

18 - Inicializa a tarefa default; 

1 9 - Verifica a exislencia de. 680 1 0, 68020 
e/ou 68881; 

20 - Verifica se ha erro no processador; 

21 - Se houver erro, ressela o sistema; 
Scqiicncia de cores apresenladas na ini- 
cializa^ao do sistema: 

a - Cinza escuro - Teste de hardware OK, 

o 68000 esta bem e os registradores estao 

legiveis; 

b - Cinza claro - Software entrando OK; 

c - Branco - Testes dc iiiicia]izac,ao OK. 

Em caso de erro: 
a - Vermelho - erro encontrado na ROM; 



b - Verde, - erro encontrado na RAM; 

c - Azul - erro encontrado nos "custom 

chips"; 

d - Aniarelo - erro encontrado no 68000, 

antes da rolina de GURU estar funeionan- 

do. 

O teclado 1 em seu proprio processa- 
dor, menioria RAM e memoria ROM. Du- 
rante a inlcializacao sao fcilos os 
scguintes testes: 

1 - Faz o teste de. checksum na ROM; 

2 - Verifica os 64 Kb de RAM; 

3 - Testa o temporizador (timer); 

4 - Passa o resultado dos testes para o 
micro. 

Se houver erro, ele sera indicado pelo 
piscar da tecla CAPS LOCK: 

Unia piscada - Falhou a vcrifica^ao da 
ROM do teclado; 

Duas piscadas - Falhou a verificacao 
de RAM do teclado; 

Trcs piscadas - Falhou o temporizador 
"watch-dog"; 

Qualro piscadas - Exisle um curto en- 
Ire, duas linhas ou teclas especiais de 
controle. 

Fernando Antonio de. Araiijo 

Campinas - SP 

Cam Fernando, 

Realmenie e am texto mililo interes- 
sante. Scmprc que voce liver uma boa 
informaqdo como essa, nao esqneca de 
nos mandar. 

A Iberto Carpenter Meyer Ft I ho 

Consttltor 



Aproveilando estc. novo cspaco abcrto 
na revista CPU, venho aqui fazer 
uma critica, niio ao micro Amiga, que c 
excelente, mas a alguns usuarios do mes- 
mo (acredito serem minoria), que se 



consideram uns "seniideuses". Ja ouvi de 
alguns desses seniideuses coisas absurdas 
e comparaCjOes sem nexo algum de logica. 
Um deles comparou um MSX 1.1 ligado 
a TV pelo cabo de. anteua, a um Amiga 
1 igado a um monitor colorido e com caixas 
de som amplificadas, clamando contra o 
MSX: "...Que porcaria dc imagem, cheia 
de riscos '...". 

Outro, acredito que se abalou com o 
lanc.arn.ento do MSX2+ c comentou: 
"...Nao precisa de 19.000 cores para digi- 
talizar uma imagem, pois so exislem 
4.096!...". Sao atitudes infantis e irritantes 
como essas, que acabani provocando bri- 
gas i ul nulls entre usuarios de linhas dife- 
rentes, e como o absurdo inipera, nunca se 
chega a uma conclusao. 

Seniideuses e absurdos a parte, o Ami- 
ga esla ai. Na alualiza^ao do seu projelo 
em 1987, ele foi rclan^ado cm duas 
versoes: o Amiga 500 e o 2000. Livre dos 
bugs do Amiga 1000 c com duas opefes, 
ele lew nielhores condicpes de enfrentar 
o nicrcado. Alualmente o mercado niiiii- 
dial conta com cinco linhas que. repre- 
sentam quase 100% do parque niundial 
instalado: PCs.Macinloshs, Amigas, Ata- 
ris ST/STE e MSX. Cada um sobreviven- 
do por seus proprios merilos, e. nao por 
opinioes infantis deste on daquelc usua- 
rio. 

Tenios que. encarar a niicroinfonnali- 
ca com ma is seriedade, pois so assim po- 
deremos escolher o micro que. melhor se 
adapte ao que qucremos. Nao abro mao do 
nieu MSX Turbo R, mas tambeni nao 
conde.no quern escolheu para si o PC, o 
Amiga, ou qualquer outro micro. 

Espero nao scr mal interprelado, ape- 
nas qucro refor^ar o que foi dilo no cader- 
no CPU-AMIGA 1: nada e delinilivo, c 
devemos manter nossas mentes aberlas as 



SEU TECLADO 
ESTA ASSIM ? 




MSX 



ATENDEMOS TODO O BRASIL 
Pre$o especial para nossos cursos 

Rua Senador Vergueiro, 207/1 205 



AKGA 

Compuladore5 e Sistemas 



ELE PODE FICAR 
IGUAL AO ORIGINAL! 



Nao e decalque, nem colagem. Processo utilizado: 

SILK -SCREEN 

Restauramos 1, 2 ou todas as teclas 




NOSSOS PREQOS SAO OS MENORES 
"Nos confiamos em DEUS" 

Flamengo - Tel.: (021) 552-4581 - RIO 
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novas maquinas c possibilidades que fa- 
talmente virSo poraf. 

Edison Antonio Pircs dc Moracs 

Lcmc - SP 

Caro Edison, 

Neste pais todo mundo e tecnico de 
futebol, programador assembler e expert 
em microcomputadores. E natural e deve- 
mos tentar conviver com o impitlso que 
leva uma pessoa frustrada a simular um 
conliecimento que ndo possui. 

Isso felizmente e fiicil de conseguir 
pois os casos extremos (e que realmenle 
incomodam) sdo muito poucos. O resto... 
Para que voce tenlia uma ideia, urn certo 
colunista de informdtica que comprou o 
Amiga "ainda ontem", jd saiu publicando 
por at que o men livro e do Alberto d uma 
traducdo, e que elejii esld escrevendo urn 
livro sobreo Amiga. Paciencia... 

Agradeco o envio de uma carta tdo 
coerente e oportuna. Mesmo ndo sendo 
parte do corpo editorial da BONUS EDl- 
TORA (sou apenas um dos consultores 
responsdveis pela criacdo, selecdo e pu- 
blicized o de malerias no Caderno de Ami- 
ga), quero convidd-lo para enviar 
colaboracoes sobre o MSX Turbo R para 
a revista CPU. Os leitores certamente 
irdo aprovar! 

Luiz Fernandes de Monies 

Consultor 



Caros Amigos da CPU, 
Vcnho atraves dcsla, parabeniztf-los 
pela brillianie iniciativa e materia refc- 
rentc ao Amiga. 

Goslaria dc retificar uma dica que foi 
dada para o Jogo Shadow of the Beast II. 
A palavra TEN PINTS indica energia ili- 
mitada junto ao primeiro gucrreiro indo 
pela direita. 

O password correlo c SUNSTONE e 
nao SUNSTOVE. Mas tambem pode ser 
ETERNITY ou NECROPOLIS. Caso du- 
videm, na proxima carta mando-lhes a 
resolucao completa desle jogo (eu consigo 
terminal brincando). 

Sandro Carlos Frcilas 

Crieiuma - SC 

Caro Sandro, 

OOOpppss! Foi "mal". Aquele erro de 
revisdo realmenle comprometeu a dica. 
Voce estd corretissimo, ndo lid qualquer 
diivida. Mesmo assim os leitores adora- 



riam que voce mandasse a solucdo com- 
pleta do jogo. 

Quanto as dicas que voce enviou 
(atengdo os outros leitores que tambem 
enviaram dicas), elas serdo publicadas 
em um caderno especial que estamos pro- 
duzindo. Todus serdo publicadas com o 
credito de quern nos mandou. Portanto, 
continuem enviundo as suas colabo- 
racoes. 

A lljerto Carpenter Meyer Filho 

Consultor 



Prczados senhorcs, 
Inibrmo que, ao folhear a cdicao 27 no 
jornalciro, aprovci intcgralmentc a ten- 
dencia editorial de abrir espaco para o 
micro Amiga, conseqiiencia natural dos 
usuarios de MSX (como exemplo cito a 
mini mesmo, que passci de um MSX 2.0 
Plus para um Amiga 500, com grande 
satisfacao). 

Sugiro a divisao da CPU MSX ou a 
cria^ao dc uma revista CPU AMIGA, pois 
falta, no Brasil, uma revista que ateuda 
aos usuarios, cada vcz em maior numcro, 
do Amiga 500, ja que todos os jomais e 
rcvistas procuram atender, essencial- 
mente, a linha PC/XT/AT. 

Solicito a publicacSo de meu endere- 
^•o, se possfvel, para a Iroca de programas 
c informacoes da linha Amiga, Com os 
Amigos do Brasil! 

Jorge Luiz de Oliveira Valle 

Rua Heraclito Graca, 104 / 101 

Litis de Vasconcelos, 

20725-080 - Rio de Janeiro - RJ 



Prczados senhorcs, 
Saudacocs! 

Achei fantastica a iniciativa da CPU 
cm criar o caderno para o Amiga. E la- 
mentavel que o MSX venha a "faleccr", 
mas nao podemos virar o rosto para as 
novas tecnologias. Evoluamos! 

Goslaria que publicasscm a minha car- 
la c o mcu endere^o, pois trabalho com o 
Amiga numa produtora de video, e uso-o 
quasc que somente para fazer animat'oes, 
vinhetas e legendas. Procuro pessoas que 
usem o Amiga para as mesmas funcoes, 
para a troca dc programas c idcias. 

Parabcns! 

Andre Koch Zielasko 

Bcnto Gontalvcs, 873 / 9 

9301 0, Sao Lcopoldo, RS. ■ 



No proximo numcro 

Soki(jao do jogo 
Another World 



O Assembler no Amiga 



Faze ndo um disco 
de sistema 



Entrevista: 

Os caminhos do Amiga 

no Brasil 



COMO ASSINAR CPU? 

Querendogarantir seu caderno 
Amiga mensalmcnte, basta fazer 
uma assinatura scmeslral ou anual 

Para saber como assinar, vcja a 
chamada publicada na pagiua 1 1 
desle caderno. 

Assine CPU por 12 cdicoes e 
ganhe programas cxdusivos a sua 
escolha 
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/"ARE 



JOGOS 



APLICATIVOS 



DEMOS 



Ultimas Novidades 

S. OF MONKEY ISLAND II 

EPIC 

MYTH 

LEISURE SUIT LARRY 6 

CONAN.THE CIMMERIAN 

POLICE QUEST III 

BOROBOOUR (PAL) 

LETHAL XCESS 

COVERGIRL STRIP POKER 

VROOM (PAL) 

CORX(PAL) 

F1 TORNADO 

CRAZY SEASONS (PAL) 

VIKINQS 

GAME BOY TETRIS SIMULATOR 

SAMURAI 

FIRE 4 ICE (PAL) 

DEATH KNIOHTS OF KRYNN 

BO JACKSON BASEBALL 

WINTER SPORTS »2 

DIE HARD II 

HOI! (PAL) 

QUNSHIP (PAL) 

BRAVO ROMEO OELTA 

NEURONICS 

BOPPIN' 

BONANZA BROS. 

ROBOSPORT 

WRATH OF THE DEMON 100% 

Jogo* - CrS 1 .S00,00 



UD 
3D 
3D 
70 
40 
EO 
30 
20 
3D 
10 
10 
10 
20 
ID 
10 
2D 
20 
2D 
10 
10 
ID 
2D 
ID 
10 
ID 
10 
10 
20 
5D 



PAQEREN0ER3D 


20 


RENDERING 


PROFESSIONAL PRINT 


SO 


DTP 


SKY PAINT 


II) 


PAINTING 


PRO WRITE 3.2 


ID 


WYSIWYG 


SlbHfcO MASTER 


ID 


TRACKER 


SONIZARRENQER 


10 


TRACKER 


FONT DESIGNER 


lU 


FONT UTIL. 


ROCK-A-DODDLE 


11) 


EDUCATIVE 


LOCK PICK 


ID 


DEPROTECT 


ZERO ACE PACK II 


10 


UTILS. 


HAC TOOLS (PAL) 


id 


UTILS. 


TIMES 30 


m 


UTILS 


PCWERDISK 


ID 


UTILS. 



Apllcatlvo* - CrS 2.S00.00 



OOYSSEY BY ALCATRAZ (PAL) - 6D 

FULL POWER MUSIC . SILENT S -ID 

EQUAMANIAII ID 

HUMAN TARGET ■ MELON (PAL) ID 

MUSEUM ■ ALCATRAZ ID 

NECRONOMICOM ■ SYMBIOSIS ID 

SOUTHERN CHARTS - LIBERTY , ID 

MORE THAN DESIGN - ANALOG (PAL) - I D 

LEMMINGS W JAMES PON0 (PAL) 10 

VIRTUAL WORLD (PAL) ID 

MAGIC PACK 72 id 

RAY OF HOPE II ID 
MENTAL HANG OVER SCOOPEX (PAL) 1 

WORLD CHARTS - SCOOPEX - 1 

D«mo» -CrS 2.500,00 



Temos todo tipo de periferico para o 
sou AMlG/' areas, GUP, 

Supra, Newtek e ludo pelo melhor . 
com minimo prjuo de entrega para todo 
o Brasil. Consults- i 



Video Titler Digi Paint III 
Elan Performer Oeluxe Paint IV 
Intro Amiga Imagine 
Turbo Silver Sculpt 

Light Wave 3D 
Todos oom Impress ao em portugues. 
ConsullB-rios 



Amiga Disk Press 



Nao deixe de adquirir o mais novo nCimero de sua 

revista digital. Inclua no seu prdximo pedido. 

Saiba tudo sobre emuladores.Harddrives e aprenda 

a montar o cabo para drive de 5 1/4. 

Tudo por apenas Cr$ 15.000,00 

Consulte-nos sobre outros produtos Hitek. 

Revendedor Autorizado Hitek. 




Haste S&fflaiffl 

PB6)®Ij5J%S 

(flJj/OaliaaiD 

QBjjIg^Se 

QjSi^eSSrTB 

pay 



Suprimentos: 

Diskete»,formuIarlos,estabillzadores, 

cabos.lltas.lmpressoras ,etc. 

Consulte-nos. 

Revendedor Autorlzado MSX Soft. 



CATALOGO AMIGA 

LEIA COM ATENCAO.PEDIDOS APENAS POR CARTA 



Se voce ainda n5o tem o nosso catalogo digital 
completo com informacCes e prepos de todos de todos 
esses produtos anunciados e muitos outros. NSo perca 
tempo. 

Comofazerseu pedido: 

Relacione numa folha os programas que voce 
escolheu.nome e quantidade de discos. Coloque seu 
nome.endereco completo e telefone se tiver, com a 
configuracao do seu equipamento e mande seus discos. 



para nossa caixa postal. 

Como calcular; 

Some o valor das gravacoes e a quantidade por jogo e 
envie cheque nominal a: 



OCELOT SYSTEMS INFORMATICA LTDA. 



£> 




QJCDCD 

QHJQ 
EILDLD 

a tug 




OCELOT SYSTEMS INFORMATICA LTDA. 

CAIXA POSTAL - 11.702 
CEP - 22022 - 970 - RIO DE JANEIRO - RJ 



NOSSO SHOW ROOM: 
Rua Santa Clara , 50/ si. 914 
Copacabana - Rio de Janeiro-RJ 
CEP - 22041 -010 



(021)255.6880 






PENSOU AMIGA, 
PENSOU FOCUS. 






i 



HARDWARES 



ASSISTENCIA 



A500 

Digitalizadores 

Genlocks | 

Memorias 

Monitores 

Impressoras 





SERVigOS 



Bureau de Impressao 
Banco de Imagens 
Banco de Sons 
Editoragao | 

Animagao 
Multimidia 




Super Fat Agnus 
Manutengao 
Completa linha 
de chips para 
A500/2000/3000 



SOFTS 

Aplicativos 
Jogos 
(Novidades) 
Public Domain 
(Fred Fish) 




\ 




Focus Informatica 

R. do Paraiso, 442 - Sao Paulo - SP - Fone: 283.2297 



